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SPORT E FILM 
COPIALI SUL PC 




• INSTAUJAMO gli strumenti 
per acquisire da: satellite, 
digitale terrestre, VHS e TV 

REGISTRIAMO su hard disk 
i film e le partite di calcio 
dei campionati europei 

S MASTERIZZIAMO tutto 
su CD e DVD, realizzando 
menu personalizzati 

Ed inoltre... guida all'acquisto 
di decoder, schede satellitari 
e DVD Recorder 



Il computer ti fa bello! 

I software, le diete e gli esercizi giusti per 
completo presentarsi in splendida forma alla prova bikini 
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HARDWARE NO PROBLEMI 



Risolviamo i problemi 
più comuni della nostra 
periferica di acquisizione 



LA SCELTA GIUSTA 




GRAFICA DIGITALE 



Divertiti creando 
il tuo primo modello 

tridimensionale 
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ARTISTI 
DEL MOSAICO 

Utilizziamo Corel Painter per dare 
un nuovo aspetto alle immagini 

■ Amivirus&Skurezza 

BACKUP 
SINCRONIZZATI 

Realizza delle copie di sicurezza 
che si aggiornano in automatico 

Audio&Video 

ESTRAZIONI 
DELVOB 

Come copiare sul PC le scene 
più belle dei nostri film in DVD 

NAVIGARE IN 3D 

Ricreiamo le Atmosph ere tipiche 
dei videogiochi nel nostro sito Web 
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E.T. TELEFONO.. 
DAL WEB 

Chiamiamo amici e parenti, 
risparmiando sulle bollette 



SALVIAMO 
IL SOLDATO XP 

Ottimizziamo Windows 
per giocare e navigare sicuri 

EUROPEI DI CALCIO 
IN EXCEL! 

Generiamo le statistiche 

del campionato per scommettere 

o giocare al fantacalcio 




A confronto i nuovi 

TELEFONINI 

di ultima generazione 



LETTORI MP3 

da portare ovunque, 
anche in spiaggia 




■ PARLIAMO DI. 



VIGILI URBANI 

DELLA PIRATERIA 

Facciamo luce sul decreto 
legge che ha stravolto 
il mondo del file sharing 



IL TEST DI WIN MAGAZINE 



Sai installare e configurare 
una stampante? 
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Europei di calcio... 
gustiamoceli in digitale! 



Mancano pochi giorni al fischio di inizio degli euro- 
pei di calcio: un appuntamento sportivo che, sicu- 
ramente in occasione delle partite della nostra 
Nazionale, incollerà davanti agli schermi milioni di italiani. 
Anche noi di Win Ma gazine non abbiamo saputo resistere 
a questo contagio collettivo; vogliamo scendere in campo 
insieme a tutti voi, proponendovi in questo numero alcune 
idee pratiche ed originali per vivere alla grande questo ap- 
puntamento sportivo. Innanzitutto, vedremo come ricevere 
sul proprio computer o sul televisore di casa le partite degli 
europei, sfruttando l'alta qualità delle trasmissioni in digi- 
tale. I "patiti del pallone" troveranno, all'interno della rivista, 
i giusti consigli per registrare tutte le partite del campiona- 
to, e archiviarle, successivamente, su supporti CD/ DVD, con 
tanto di menu personalizzati. 

Inoltre, nella sezione Office del CD/DVD, abbiamo inserito il 
nostro programma degli europei, un utile strumento per 
avere sempre a portata di clic date e orari di tutti gli incon- 



tri di calcio, oltre alla possibilità di aggiornare, in automati- 
co, le classifiche e conoscere gli accoppiamenti delle fasi 
finali del torneo. Per coloro che non amano il calcio, propo- 
niamo, come alternativa, il cinema. Infatti, vedremo come 
godersi sul proprio televisore di casa, o sul monitor del PC, 
i film in prima visione trasmessi via satellite o con il digitale 
terrestre. Insomma, abbiamo cercato di soddisfare tutti i 
palati. 

Che dire poi dell'estate che è ormai alle porte: non vorrete 
arrivare all'appuntamento con la prova costume portando- 
vi dietro qualche chilo di troppo, vero? Non preoccupatevi 
per questo, poiché, seguendo i consigli dello speciale di 
pagina 126 ed utilizzando il software gratuito che abbiamo 
allegato sul Win CD/ DVD- Rom, riuscirete a mettervi in for- 
ma con pochi elici 

Carmelo Ramando 
ramundo(8)edmaster.ìt 



SPORT E FILM 
COPIALI SUL PC 



f'JiBj'rioaTdd^.iltliJiLOiiiJ' 




S INSTALLIAMO gli strumenti 
per acquisire da: satellite, 
digitale terrestre, VHS e TV 

V REGISTRIAMO su hard disk 
i film e le partite di calcio 

dei campionati europei 

S .MASTERIZZIAMO tutto 
su CD e DVD, realizzando 
menu personalizzati 

Ed inoltre... guida all'acquisto 
di decoder, schede satellitari 
e DVD Recorder 
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CD e DVD... stampiamoli a colori 56 

Personalizziamo i nostri CD/DVD con stampe 
superficiali colorate 
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^S? REALIZZIAMO 
DEI CD SUPER 
SPAZIALI 

Stampiamo delle label 

olografiche da apporre 
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Da file MP3 a CD musicali 59 

Realizziamo dei CD- Audio partendo dalle nostre 
compilation di file MP 3 
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Telefonare gratis via Internet! .62 

Troviamo il sistema per chiamare gli amici senza 
spendere un centesimo 

Atmosphere sotto zero! 64 

Trasformiamo il nostro sito Internet 
in un videogioco 3D 

Asportazione di... Outlook .66 

Realizziamo copie di sicurezza delle nostre e-mail 

La legge "urbana" .68 

La storia e tutto quello che c'è da sapere 
sulla lecce Urbani 
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tridimensionale 
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•Ecco come ottimizzare il lavoro in lllustrator, 

utilizzando le trame delle immagini 
•Creiamo grafica Web grazie alla composizione 

guidata di Freehand 
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•Creare scritte in un Flash, grazie 
a Dreamweaver MX 2004 
•Ricerche veloci sul Web, con GGSearch 
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•Grazie a Winamp 5 è possibile ascollare 

i canali radio on-line 
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i filmati in formato MPEG2 

Rippiamo tutti in coro! 33 
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alla grande e navigare sicuri 

Esperti in Windows .108 

Il corso per imparare a conoscere a fondo il SO. 



LA MIA SPADA 



DEL REGNO 

Cavalierirdragoni, orchi, 
gobi in... per vivere una 
fantastica avventura 
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Costretto a portare dolore .116 

Un giovane morto in un incidente stradale 
è intrappolato in un mondo oscuro... 
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Ecco come realizzare copie di sicurezza dei nostri dati 
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E il telefonino diventò multimediale .120 
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Il telefonino si è fatto in tre .123 

Telefono, lettore MP3, fotocamera sono solo alcune 
delle funzionalità dei nuovi telefoni cellulari 
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I prezzi dei prodotti riportati all'interno 
della rivista potrebbero subire variazioni 
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Ripiani e supporti per monitor I Adattatori Bluetooth 



Piccoli acquisti 




Questo mese consigliamo i ripiani ed i supporti 
per monitor, gli adattatori bluetooth, i kit per 
i biglietti da visita e gli atlanti stradali 



Ripiani e supporti per monitor da 14 a 45 euro 



D-MAIL RIPIANO PER MONITORA 

Si appoggia e si fissa facilmente sopra al 
monitor, mettendo a disposizione nuovo (e 
prezioso) spazio. Sopporta abbastanza bene 
anche le sollecitazioni di discreta entità ed 
ha una forma gradevole che lo rende anche 
un originale complemento d'arredo. Le mi- 
sure sono 375x41 tm e gli angoli poste- 
riori so no smussati. 
D-Mail- Tel. 055 8363040 
www.dmail.it 





IKEAMIKAEU 

Sostanzialmente è un mobile per computer, 
con una forte propensione a supportare anche 
monitor di generose dimensioni. In più, l'ab- 
bondante spazio vuoto permette un'aera- 
zione ideale dei componenti, mentre le rotel- 
e di supporto sono eccellenti per gli sposta- 
rli enti 
Ikea -Tel 199 114646 
www.ikea.it 




<MONDOFFICE RIPIANO 
SERVOMONITOR 

Le dimensioni sono ridotte, ma questo 
gli garantisce anche una grande stabi- 
lità, affidata ad un sistema di fissaggio 
facile da applicare e dotato di una cer- 
ta robustezza. Ha un design moderno 
ed è realizzato in robusto materiale 
antiurta 

Mondoffite -Te 1.0161 880880 
www.mondoffice.it 




4 ELDON SUPPORTO 
FISSO PER MONITOR 

È un supporto dal design estremamente es- 
senziale, che unisce un materiale dalla 
grande robustezza ad una forma molto sta- 
bile. Lo spazio inferiore può essere utilizzato 
come contenitore di documenti, fax e ogget- 
ti per la cancelleria. Le dimensioni del pia- 
nale per il monitor sono di 24x27cm 
Ikea -Tel. 199 114646 
www.ikea.it 



Adattatori Bluetooth da 35 a 46 euro 



FD SHOP ADATTATORE 
BLUETOOTH ► 

Anche l'occhio vuole la sua parte, e questo adat- 
tatore ha infatti un design gradevole e un colore 
vivace. In più, si installa con facilità e permette 
di utilizzare la presa USB come se fosse una 
porta Bluetooth 

Fd Shop -Tel. 0342 211944 
www.fdsbop.com 





4 TRUST BT-180 

Si presenta come una chiave dì memoria USB, 
ma in realtà, una volta tolto il cappuccio, si rivela 
come un ottimo adattatore Bluetooth, che per- 
mette ad esempio il collegamento wireless 
tra PC e stampante. Una vera comodità, offerta 
ad un prezzo molto accessibile. 
Trust - Tel. 051 6635947 
www.trust.com 



D-LINKDBT-120P 

N on è beli issimo da vedere, ma la sua peculia- 
rità è il basso consumo di energia elettrica, che 
lo rende ideale per l'utilizzo anche con i computer 
portatili. I quali potranno sfruttare la porta USB, 
per collegarsi in wireless grazie alla tecnologia 
Bluetooth. 

Wi reshop - Tel. 02.48916002 
www.wireshop.it 
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4 BILUONTON ADATTATORE BLUETOOTH 

Semplice da installare, questo adattatore Bluetooth è 
dotato di una particolarità abbastanza unica: è un mo- 
dello nato per la porta PCMCIA dei portatili, che po- 
tranno cosi godere di una migliore connettività ad ap- 
parecchi che supportano il Bluetooth, quali cellulari e 
palmari. 

Emmeshop (acquisti on-line) 
www.emmeshop.it 



Win Magazlne Giugno 2004 




Atlanti stradali I Kit biglietti da visita 



Piccoli acquisti 



Kit biglietti da visita da 8 a 28 euro 



D-MAILKITBIGUETTl 

DA VISITA ► 

Un kit "tutto incluso" che comprende 
sia il materiale cartaceo che il software 
di stampa. Il primo consiste in fogli, per 
un totale di ISO biglietti bianchi pre- 
fustellati (85 x54 mm), mentre il pro- 
gramma permette di scegliere tra oltre 
700 modelli da stampare, con la pos- 
sibilità di crearne di propri. 

D-Mail- Tel. 055 8363040 
www_dmail.it 
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4 DECADRYBIGUnTI 
DA VISITA COLORATI 

Grammatura leggera (165 grammi) per 
questi fogli. Non tutto il male viene 
per nuocere: sono infatti ideali anche 
per stampati realizzati con la fotoco- 
piatrice e la mi ero perforazione ga- 
rantisce una buona definizione. La 
confezione è composta da un totale di 
120 biglietti in formato 85x54 rum. 
Mondoffìce - Tel. 0161 880880 
www.mondoffice.it 



AVERY BIGLIETTI DA VISITA 
PRETAGLIATI ► 

La confezione include isoli biglietti da 
visita, in formato pref uste Nato, ideali 
per essere stampati con stampanti a 
getto d'inchiostro. Inoltre, contiene 25 
fogli in cartoncino patinato opaco, di 
tipo 220 g, per un totale di 200 bi- 
gliettini da visita 85 x 54 miri. 

Clickufficio - Tel. 0691991014 
www.clickufficio.it 





€17/ 



DECADRY EXPRESS PUBUSHING 
BUSINESS CARDS 

Un programma da abbinare alle confezioni dei bi- 
glietti da visita, per creare un kit personalizzato. 
Questo software permette di realizzare, con gran- 
de semplicità, biglietti anche complessi, e include 
ben 100 biglietti da visita bianchi pronti per 
essere stampati. 
Mondoff ice - Tel. 0161 880880 
wwwjiiondoffice.it 



Gli atlanti stradali da 4 a 50 euro 




MICROFORUM NAVIGATORE 
STRADALE DEL MONDO ► 

Tutto il mondo in un CD? È più o 
meno ciò che mette a disposizione 
questo prodotto, caratterizzato da 
una grande semplicità di utilizzo e 
da una buona copertura delle 
p ri nei pai i strade e loca I ita N o n ci 
si può lamentare se non si trova un 
paesino sperduto tra le montagne 
canadesita circa 4 euro... 

Microforum - Tel. 06 33251274 
www.microforum.it 



4 DE AGOSTINI STRADALE 
EUROPEO 

Una vera e propria "guida turìstica" 
completa perché, oltre alla mappa inte- 
rattiva, propone schede sintetiche sui 
diversi paesi europei, itinerari virtuali, 
tappe consigliate, immagini e anima- 
zioni. In più, interessanti cenni stori- 
co-artistici e un'interfaccia di facile 
utilizzo. 

Unieuro (acquisti on-line) 
www.unieuro.com 
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DEAGOSTINI NUOVO ATLANTE 
STRADALE INTERATTIVO D'ITALIA 

Uno degli strumenti più professionali in com- 
mercio per non perdere la strada! Arriva a 3 
ivelli di scala (fino alla 1 a 5000), contiene 
12.000 punti geocodificati ed è compatibi- 
le con i sistemi GPS. 
De Agosti ni - Tel. 02 6556361 
www.deagostini.it 



€49,» 



R0UTE66 
ROUTE EUROPA 2004 ► 

Una delle mappe europee interattive più 
complete. È possibile calcolare gli itinerari 
dalla nostra città a tutte le altre città del- 
l'Europa Occidentale, con più di 1600.000 
chilometri di strade e compatibilità GPS. 
Route 66 (acquisti on-line) 
www.66.com 
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Arriva il 



Il programma 
die rende ancora 
più spettacolari 
le animazioni 3D 

i rettamente dal mondo 
del cinema, arriva la 
nuova versione di Maya. 
Maya 6, prodotto da Alias 
Wavefront, è un programma 
specializzato nella produ- 
zione di animazioni ed 
effetti speciali 3D e per la 
sua creazione sono stati 
raccolti i suggerimenti degli 
utenti finali. In particolare, è 



stata implementata una 
nuova tecnologia di anima- 
zione, che migliora il siste- 
ma non lineare TRAX, pre- 
sente nella precedente edi- 
zione. Inoltre, sono state 
aggiunte le funzioni di 
"motion retargeting" e 
"motion redirection", che 
rendono ancora più spetta- 
colari le animazioni 3D. 

ALIAS MAYA É 

QUANTO COSTA: da €2.099 
DISPONIBILITÀ Immediata 
SITO INTERNET www.alias.ram 
CO NTATTA: Alias Syste m 
M 039 6340011 






UNA GMAIL, 

per cortesia 

Google stupisce tutti con un nuovo servizio 
gratuito per la posta elettronica 



Oliando alcuni lo han- 
no letto ci sono rima- 
sti di stucco, pensan- 
do che si trattasse di uno 
scherzo. Invece, Google 
www.google.com ), il noto 
motore di ricerca, nonché 
fornitore di servizi per il 
Web, fa dannatamente sul 
serio. L'azienda americana 
sta infatti testando Gmail, 
un sistema di posta elettro- 
nica che offrirà non 10 MB, 
non 20 MB e nemmeno 100 
MB, ma ben 1 GB di spazio 
per conservare i propri 
messaggi e allegati di 
posta! Il tutto senza banner 
o pubblicità di sorta. 



insomma, nel pieno stile 
che contraddistingue Goo- 
gle. Chi è preoccupato dal 
disordine che si potrebbe 
generare in 1 GB di posta 
elettronica, deve tirare un 
sospiro di sollievo: Google 
sta sperimentando una tec- 
nologia di ricerca avanzata, 
che permetterà di selezio- 
nare i messaggi con estre- 
ma facilità. In pratica, le e- 
mail saranno raggruppate 
per area tematica, un po' 
come se si trattasse dei 
newsgroup di Internet. 
Inoltre, per renderne ancor 
più agevole l'utilizzo, dopo 
aver testato la versione 



inglese. Google ha inten- 
zione di crearne altre loca- 
lizzandole con le più diffu- 
se lingue mondiali (e 

abbiamo pochi dubbi sul 
fatto che si dimentichino 
dell'italiano...). 
Tutto questo, come detto, 
senza costo alcuno, ma con 
la sola necessità di dotarsi 
di un browser come Explo- 
rer (dalla versione 5.5 in 
poi), Mozilla <L4), Mozilla 
Firefox (0.8) o Netscape 
(dalla 71 in poi), abilitando 
i coockies e i Javascript. 
U n sacrificio trascura bile di 
fronte ad 1 GB di spazio 
gratuito. 



UN PORTEGE 

più connesso 

Toshiba presenta il suo Tablet PC 
Porte gè M200, ideale per 

connettersi in Rete via Wireless 



Aggiungere la connetti- 
vità WLAN per ottenere 
un prodotto ora davvero 
completo e competitivo. 
Ecco l'ingrediente che ha 
reso ancora più appetibile il 
Toshiba Portegè M200, un 
computer che non ha certo 
bisogno di presentazioni: 
basato sulla tecnologia Intel 
Centrino, questo Tablet PC 
sfrutta il protocollo di con- 
nessione 802.11 b/g per 
connettersi agevolmente 
alla rete, via wireless, grazie 
al controller Intel PRO/ Wire- 



less 2200BG 
intergrato. 
La velocità di 
connessione 
passa cos) da 
11 Mbps a ben 
54 Mbps. 
Le altre 

caratteristi- 
che? Pro- 
cessore Pentium M da 1.6 
GHz, 256 MB di RAM e ben 
60 GB di disco fisso. Una 
configurazione più che suf- 
ficiente per divertirsi anche 
con il videoeditine. 




TOSHIBA. 
PORTEGE M200 

QUANTO COSTA: ad. 

DISPONIBIUTÀ: Immediata 
SITO INTERNET wwlMtOShiba.il 
CONTATTA; Toshiba Italia 
TELS00246SOS 
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TELECOM IN... 
FALLA! 

E da poco trapelala la noli- 
zìa seconda la quale Tele- 
com, dalla fine di Marzo ai 
primi di Aprile, sarebbe sla- 
ta vittima dì attacchi hacker 
atti al furto dei dati perso- 
nali dei clienti. 




Questo è avvenuto sfruttan- 
do una "falla" del sistema di 
acquisto on-line dei siti 

www.187.it e www.alicea ri- 
si. il . Il problema è stato 
risolto e, per ora, non sono 

stati segnalati problemi da 
parte degli utenti. 

ARRIVA 
LA GOGNA? 

Il Ministero dell'Economia 
italiano starebbe valutando 
la possibilità di creare delle 
"gogne telematiche"(dette 
De linqNet- list), sulla base di 
quanto attuato negli Stati 
Uniti. Si tratterebbe di siti 
nei quali pubblicare liste di 
evasori fiscali, complete di 
nomi, cognomi e precisi rife- 
rimenti. Tutto questo, nella 
speranza che. i contribuenti e 
le aziende meno "corrette" si 
ravvedano... 
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HACKER 

del telefonino 

Un difetto di progettazione porterebbe 
seri guai agli utenti... 



Biografìa di un virus: 

NETSKY.Y@MM 



La AI. Digital, azienda 
inglese specializzata 
in sicurezza informatica 
non ha dubbi: nei softwa- 
re dei cellulari esisterebbe 
un difetto di progettazio- 
ne che, se debitamente 
sfruttato, permetterebbe 
ad un hacker di accedere alla 
memoria e di sottrarre rubrica, 
messaggi, fotografie e via 



dicendo. Il problema pare verta 
sulle porte Bluetooth, ormai dif- 
fusissime nei telefonini, e nella 
tecnica del "Bluesnarfing", parti- 
colarmente funzionale su alcuni 
modelli Nokia ed Ericsson. 
Durante una dimostrazione, un 
tecnico è riuscito ad insidiare la 
memoria di tutti i telefonini 
dotati di Bluetooth nel raggio di 
90 metri. 



COSA FA: È un worm che 
effettua una scansione sul- 
la posta dell'utente colpito 
e, grazie al motore SMTP di 
cui è dotato, si replica 
diffondendosi agli indirizzi 
e-mail trovati. 



COME RICONOSCERLO: 
Giunge come allegato di 

posta, attraverso una e-mail 
che come oggetto riporta 

solitamente il messaggio 
Delivery fatture notice, 

seguito da un numero. 

CHI COLPISCE: 

Tutte le versioni di Windows 



Linspire regala LINDOWS! 
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Il noto sistema operativo commerciale 
viene regalato sui canali di file sharing 



2004 
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W.T. 



Per pubblicizzare il cambio di 
nome, l'azienda Linspire ha 
voluto regalare il sistema ope- 
rativo Un do ws 4.5 (costerebbe 
circa 50 euro e si chiama ora 
LinspireOS 4.5), rilasciandolo 
nei canali P2P di BitTorrent 
(www.bitorrent.com). 



L'unica accortezza necessaria 



consiste nel l'inserire una parola 
"segreta" per iniziare il down- 
load, che poi tanto segreta non 
è: Lindows. 

Nel momento in cui pubbliche- 
remo queste righe l'offerta 
potrebbe essere già terminata, 
ma chiedendo ad altri utenti 



sparsi per la Rete... 



Sony lo sta studiando da tempo... 
e pare che funzioni alla grande! 

Il petrolio è finito! Di fronte Printing, ha studiata un 

ad una notizia simile, tutti supporto DVD di origine 

i produttori di dischi DVD si vegetale, compatito leccia la 

preoccuperebbero, visto che futura tecnol ogia Blu-Ray; e 

i loro supporti necessitano quindi in grado d archiviare 

dell' "oro nero" per essere fino a 25 GB di dati. Il tulio 

creati. Tutti tranne Sony, la sfruttando un materiale 

quale, insieme a Toppan composto da oltre il 50% da 



fibra i 

unita ad un polimero 
ad alta biodegradabi 
lità. Non ci resta che 
attendere. Per ulte- 
riori informazio- . 
ni: visita il sito 



www.sonv.com 
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IL NUOVO 
OPENOFFICE 

E siala rilasciata una nuova 
versione diOpenOflke. 
L'edizione L1.2 re, che olire a 
supportare i documenti in stile 
PowerPoint, Word ed Excel, 
aggi unge anche u na gestione 
avanzata delle e-mail, degli 
ind kì e del la sta mpa de i docu - 
menti. 

XB0XEPS2... 
SVENDESI! 

Negli Stati Uniti è stato note- 
volmente abbassato il prezzo 
diXbox, che ora è dì 149 dolla- 
ri. Al taglio è seguito un rad- 
doppio delle vendite della con- 
sole da gioco di Microsoft. 
Come risposta, è atteso un 
prezzo sim i le anche per la PS2, 
che sarà affiancata da due gio- 
chi in regalo. A breve, una 
offerta simile anche in Italia... 

VDRPER 
I DISCHI FISSI 

Dopo tanti formati diversi, 
oltre 40 produttori stanno 
lavorando alla creazione di 
uno standard, denominato 
VDR, per i dischi fissi removi- 
bìli. Tale standard andrà in 
competizione con i modelli per 
le porte PCMCIA dei portatili 
dai quali si contraddistinguerà 
però per una maggiore resi- 
stenza e leggerezza. 
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MSI sempre più 
esuberante! 



Sta per arrivare sul mercato 
il DR12-A, un masterizzato- 
re DVD dual standard in grado 
di scrivere con velocità fino a 
12x sia nel DVD-R. che nel 



DVDtR. Le caratteristiche di 
questo prodotto includono 
una velocità in riscrittura che 
arriva a 4x nel formato 
DVD + RW e 8x in quello DVD- 



Un SUPER PC 

assemblato in palestra 



L'Università di San Franci- 
sco ha dato vita ad una 
bella iniziativa: ha chiesto ai 
suoi studenti di riunirsi in 
una palestra della città per 
originare un "super compu- 
ter", creato collegando in rete 
i PC di ciascuno di essi. Oltre 
660 studenti hanno accetta- 
to l'invito, anche se il vero 



scopo del progetto, entrare 

nella classifica dei 500 com- 
puter più veloci al mondo, 
non è stato raggiunto: la 
velocità richiesta era infatti di 
550gigaflops (GIGAFLoating 
point OPerations per 
Second). Decisamente supe- 
riore ai circa 180 gigaflops 
raggiunti da questi ragazzi. 



LETTORE DVD 

da collegare al COMPUTER 

Da Kiss un player da tavolo compatibile con Windows 
Media Video 9 e dotato di connessione Wireless 



Arriverà sul mercato alla fine 
di giugno il lettore Kiss DP- 
600 compatibile con Windows 
Media Video 9, il sistema di 
compressione video messo a 



punto da Microsoft e capace di 
prestazioni ancora superiori 
rispetto al DivX. Il player è dota- 
to di scansione progressiva, 
una tecnologia in grado di 




aumentare la qualità dell'im- 
magine in abbinamento a 
schermi compatibili; riproduce 
MP3 e foto in JPEG. Inoltre, 
dispone di un sistema di con- 
nessione Wireless per consen- 
tire il collegamento d irretto al 
PC senza utilizzare alcun cavo. 

KISS DP- 600 

QUANTO COSTA: N.D. 
DISPON IBI UTÀ: Giugno 2004 
STO I NTERNET: wwwrsitalia.com 
CONTRITA: RS S.pA - Tel 051866611 



Un masterizzatola DVD che implementa 
la tecnologia HD Bum, per registrare 
su CD da 700 MB ben 1.4 GB di dati 



Ovviamente, non manca 
la possibilità di leggere DVD a 
12x e quella di scrivere su CD. 
In quest'ultimo caso, la scrittu- 
ra avviene con velocità fino a 
48x, che scende a 24x in fase 
di riscrittura di dischi CD-RW. 
Inoltre, la tecnologia ABS attuti- 
sce le sollecitazioni, mentre 



quella HD-BURN permette di 
registrare fino a 1.400 MB su 
un supporto CD-R da 700 MB. 

MSI DR12-A 

QUANTO COSTA: NJ>. 
DISPONIBILITÀ: Immediata 
SrrO INTERNET: www.msi-italia.mm 
CONTATTA: Brevi Informatica 
M OS 309411 




FOTOGRAFIE 

qualità senza PC 



Fujifilm propone una stampante 
rivoluzionaria che può fare a meno 
di inchiostri e toner 



N 



Ion serve inchiostro e 
non serve toner per 
utilizzare la nuova stam- 
pante Fujifilm PrintPix 
CX- 550. Basta solamente 
un rotolo di apposita 
carta, che incorpora già 3 
strati di colori primari, e 
l'elettricità. Il tutto senza 
dover rinunciare ad una 
qualità di stampa foto- 
grafica: sono possibili 
infatti oltre 16 milioni 
colorì, con risoluzione 
che arriva fino a 310 dpi. 
Senza contare la possi- 
bilità di utilizzare la Prin- 



Pix CX-550 anche senza 
PC, sfruttando gli slot di 
memoria xD-Picture Card 
e PCMCIA I/Il presenti. E 
la velocità di stampa? 
Buona pure quella: una 
foto 10x15 cm impiega 
appena 99 secondi per 
essere riprodotta su car- 
ta fotografica. 

FUJIFILM 

PRINTPIX CX-550 

QUANTO COSTA: €7501)0 

DISPONIBIUTÀ: Immediata 
STO INTERNET: wwwfujitilm.it 
CONTATTA: Fuji Italia 
Tel 02 6695272 
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Il nuovo N -GAGE è qui 

QD ripara agli errori di gioventù dell'illustre predecessore 



I 



m 



rii 



Per nulla intimorita dai magri 
risultati ottenuti con la con- 
sole portatile N-Gage, Nokia ha 
deciso di proporre una variante 
di questo prodotto, denominata 



N-Gage OD. Si tratta, in buona 
sostanza, di una "revisione" 
all'architettura originaria, partico- 
larmente orientata ad una auto- 
nomia di gioco maggiorata, ad 




un sistema di controllo più intui- 
tivo (era ora!), ad un display più 
nitido e illuminato e alla pre- 
senza di uno slot multimediale 
intercambiabile (MMQ. 
Ovviamente, la parte del leone 
al fa il gioco multiplayer, dal 
prezzo aggressivo ("era ora".. 
bisl} e dalla piena compatibilità 
con i giochi N-Gage finora com- 
mercializzati. 

NOKIA N-GAGE QD 

QUANTO COSTA: € 139,00 
DISPON I BIUTA: Fine Maggio 2004 
SnO INTERNET: www.n-gage.ram 
CONTATTA: Nokia Italia 
TeL 06 520801 




Microsor Tablet PC Developer Conte»! 

aotì *C sr*J *.- UQ0.WOI 
Conici! rum: Manli 22 - Jy V U 20M 



dito 

$100,000/ 



Rivolto ai programmatori e a tutti 
gli aspiranti ricconi! 



Trovato un "BUCO" in Rete 



l 



nternet basa tutte le sue Paul Watson, abbia scoperto 

comunicazioni su una una "falla" proprio nel proto - 

serie di "regole", ossia il prò- collo TCP, che consentirebbe 

tocollo TCP Ebbene, pare ai malintenzionati di sferrare 



Service (DOS), che causano 
la chiusura di una connes- 
sione Internet. Attualmente, 
si sta studiando un metodo 



che un ricercatore inglese, attacchi di tipo Denial of per risolvere il problema. 



i programmare? 

Bene, allora corri a 
scaricare il kit di sviluppo 
per Tablet PC che Micro- 
soft mette a disposizione 
e cerca di realizzare la 
migliore applicazione, per 
Tablet PC, mai creata. In 
palio ci sono 100.000 dol- 
lari!" Può essere letto più 
o meno così lo spirito del 
concorso indetto da 



Microsoft, HP e dall'edito- 
re americano di PCMaga- 
zine, che invitano gli svi- 
luppatori a creare qualco- 
sa di originale e utile. Per 
partecipare non serve 
possedere questo tipo di 
computer: basta seguire il 
regolamento presente su 
www-doesvourappthinki- 
nink.com. Il concorso sca- 
de il 31 Luglio 2004. 



ÌT W 3 

COMPUTER 
"AGGRAT1S"? 

Bill Gatesconle previsionici 
sa fare, e per questo citiamo 
il suo ultimo intervento, nel 
quale il gran capo di Micro- 
soft ha annunciato che nel 
prossimo futuro l'hardware 
sarà gratuito e gli introiti 
delle aziende informatiche 
deriveranno unicamente 
dalla vendita di software. 
C'è da crederci: in USA si tro- 
vano PC a 200 dollari... 

DVD DA 
CENSURA 

RCA, uno dei brand del noto 
produttore Thomson, sta per 
lanciare sul mercato un let- 
tore DVD in grado di filtrare i 
contenuti inadatti per il pub- 
blico più giovane. Tra questi, 
ovviamente, scene di vio- 
lenza e di sesso. Il sistema, 
basato sulla tecnologia 
ClearPlay, è costituito da filtri 
specifici per ogni film, scari- 
cabili da Internet. 



IMMAGINI rome SUONI 



Edirol P-l è lo strumento ideale 

per diventare V-Jay e artisti virtuali 



L 'Edirol P-l è un prodotto 
che farà sicuramente parla- 
re di sé, vista la tecnologia 
innovativa che implementa. Si 
tratta essenzialmente di un 
apparecchio in grado di visua- 
lizzare immagini, con la possi- 
bilità di eseguire tale operazio- 
ne collegandolo via MIDI ad 
uno strumento dotato di que- 
sta interfaccia, o grazie al "tou- 
ch screen" da 5,7 pollici inte- 
grato. Oltre alle foto in formato 



JPG e BMR il P-l supporta l'au- 
dio WAV e MP3, e i file MIDI di 
tipo SMF Inoltre, è dotato di 64 
MB di memoria interna, aggior- 
nabile grazie alla porta USB. Il 
P-l è dotato di connettori audio 
RCA, video composito ed S- 
Video e di una libreria di effetti. 

EDIROL P-l 

Q JANT0 COSTA: € 1.590,00 
DISPONI BILnÀ: Immediata 
SITO INTERNET: www.ediroUt 
CO NTATTA: Edito I - Tel 02 93778329 




Non rispondere a quel telefono! 

Rispondendo ad alcune alla risposta, che salirebbe- dei tanti sistemi di "rapina della camera, a richiedere 
chiamate sul telefoni- ro vertiginosamente nel telefonica", che hanno por- al Ministro delle Comunica- 
no, un utente potrebbe caso in cui si continuasse tato Edouard Bai la man, zioni Gasparri una regola - 
vedersi privato di 50 euro nell'ascolto. Si tratta di uno parlamentare e questore mentazionea tal proposito. 
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IN PURO STILE ANNI 70 



Siamo ormai giunti al terzo 
episodio della fortunata serie 
Driver, gioco di guida arcade 
politicamente poco corretto. 
Questa volta saremo impegnati 
in oltre 30 mis- 
sioni ambientate 
in 3 diverse città: 
Nizza, Istanbul e 
Miami e a nostra 
disposi zi one 
avremo un parco 
macchine invi- 
diabile, circa 70 
veicoli, tra utili- 
tarie, auto spor- 
tive, motociclet- 



te, camion e addirittura moto- 
scafi. Non mancheranno le 
sezioni a piedi, con la possibilità 
di utilizzare diversi tipi di armi 
da fuoco, comprese mitragliatri- 
ci, granate e lanciarazzi. 
Punto di forza di questa produ- 
zione è sicuramente la grafica 
fotorealistica, una complessa 
gestione dei danni alle auto ed 
una fisica delle vetture molto 



;PR!¥3R 

TIPOLOGIA; Guida Aitade 
DISPONIBILITÀ: Autunno 2004 
SITO INTERNET www3tari.a>m/tlriv3r 



I TITOLI 

PIÙ GIOCATI 

IN REDAZIONE 



Questo mese sono ben 
quattro i nuovi titoli che 
registriamo nella nostra 
classìfica. Al primo posto 
troviamo Hitman Contratti, 
seguito da Splinler Celi 
Pandora Tomorrow, mentre 
al terzo posto rimane stabi- 
le Far Cry. 

~ rlhman Contratte 
Splinter Celi Pandora 
Tomorrow 

FarCry 

Toca Race Driver 2 
Colin McRae Rally 4 
Deus Ex In ve ÌMc War 
Ground Control 2 
Unreal 

Tournament20tMi 
Single* 
i CounterStrìke: 
Condii ion Zero 




SUL PACIFICO Lv 



opo i successi ottenuti 
con IL-2 Sturmovik, il 
team di sviluppo di Oleg 
Maddoxsta realizzando un 
nuovo simulatore di volo, 
questa volta ambientato sul 
pacifico durante la seconda 
guerra mondiale, mante- 
nendo inalterato l'elevato 
standard di qualità grafica, 
accortezza per i dettagli sto- 
rici e realismo, che hanno 
caratterizzato il precedente 
titola II giocatore potrà deci- 
dere se schierarsi con gli 



alleati o con i giapponesi, 
con la possibilità di pilotare 
ben 40 modelli d i aeroplani 
fedelmente riprodotti, tra cui 
dei caccia bombardieri. 
Grande attenzione è stata 
rivolta proprio a quest'ulti- 
mi, con missioni spedfiche 
di bombardamento. 



PACIFIC FIGHTERS 

TIPOLOGIA; Simulatole di volo 
DISPONIBILITÀ; Autunno 2004 
SITO INTERNET 

wwwpacifK-fightBrs.com 



pianeta Kashyyyk, i 
sotterranei del pianeta 
Geonosis e l'interno di 
diverse astrononavi. 
La visuale è in soggetti- 
va e potremo impartire 
ordini ai nostri subalter- 



ni grazie ad una serie di 
menu che compariranno 
sullo schermo. 
Studiare la giusta stra- 
tegia d'attacco sarà la 
chiave della nostra vit- 



ier la prima volta 
parremo indossare i 
pannf di un soldato del- 
la Repubblica, ma non 
quelli di una semplice 
recluta. Infatti, in Repu- 
blic Commando saremo 
a capo di una squadra 
d'assalto formata da 4 
soldati dei corpi specia- 
li, pronti a ripulire dalla 
feccia aliena i diversi 




STAR WARS REPUBUC COMMANDO 

TIPOLOGIA: Sparatutto in prima persona 

DISPONIBILE Autunno 2004 

SITO I NTERN ET; wwwJuca5a1ts.com/5ame5 /swie publiccommando 
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MAILBOX 

Tra le numerose e-mail ricevute abbiamo 
scelto quelle più rappresentative. Siamo 
certi che i nostri consigli saranno di aiuto 
anche a te. 

Vai a pag. 22 per scoprire a chi devi inviare la tua posta 

\ 

Il nostro 

Webmaster 

risponde... 




PIÙ DI M LETTORI 

Firewall, 
come e perché 

Per proteggermi dai virus ho installato 

il Norton Antivirus 2002, con le defini- 
zioni sempre ben aggiornate. Mi chie- 
do se sia corretto installare anche un 
firewall. Con la precisazione che non 
so bene a cosa serva, pensavo a Zone 
Alarm, più volte presente e dtato sulla 
vostra rivista. Se la risposta è sì, come 
si configura correttamente una volta 
installato? 

Luca 

Il firewall e l'antivirus servono per proteg- 
gerci da pericoli in parte diversi. Alcuni tipi 
di file maliziosi (i trojan, che aprono porte 
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Un firewall ci aiuta a bloccare il traffico maligno o non 
richiesto che è diretto verso il nostro computer. É 
necessario configurare il programma affinché non 
blocchi anche le applicazioni utili. 



di accesso sul nostro computer per fare 
entrare i pirati) sono bloccati sia dagli an- 
tivirus che dai firewall. Contro i virus tradi- 
zionali, quelli che si moltiplicano in auto- 
matico e fanno danni al computer, però, 
sono più indicati gli antivirus. I firewall 
vanno bene invece per mettere un filtro 
di protezione tra il nostro computer e In- 
ternet. Per le esigenze di un pubblico ca- 
salingo, Zone Alarm potrebbe essere 
adeguato perché riduce i rischi di essere 
aggrediti dai pirati informatici. Per questo 
motivo lo trovi nel CD/DVD- Rom allegato 
alla rivista, nella sezione Indispensabili. 
Consigliamo di installarlo a chi è solito re- 
stare connesso a lungo su Internet, a 
maggior ragione se lascia anche il com- 
puter acceso per giorni e/o che usa pro- 
grammi gratuiti di chat o condivisione file: 
loq, Winmx, Kazaa, ecc. Il firewall ci pro- 
tegge perché sorveglia il traffico che in- 
tercorre tra Internet e il 
nostro computer: sco- 
pre se è traffico legitti- 
mo e tenta di bloccarlo 
se si accorge che è pe- 
ricoloso o comunque 
non autorizzato dall'u- 
tente. 

Zone Alarm va però 
configurato. Di seguito 
indicheremo i primi, es- 
senziali passi da com- 
piere. 
-I' — ' , ... _ 

■ Installiamo Zone 

Alarm, riavviamo il 
computer e connettia- 
moci ad Internet solo 
dopo che è stato attiva- 
to (lo vediamo compa- 



■ VjpHE 


THHTTniLiKJI 


(IT) 1 lui 


lunga il quantitativo delle e-mail 
"buone" circolanti ogni mese in Inter- 
net. Un fenomeno diffuso, che non 


deve indurci nell'errore di pensare che 




ci siamo cacciati in qualche guaiol 


Soffocati 
dallo spam 

Vi scrivo perché temo di essermi 


Però, contro lo spam, qualcosa può 

essere fatto. 

■ Prima di tutto, la prevenzione. 
Stiamo attenti a dove pubblichia- 
mo il nostro indirizzo e-mail: 


cacciato in un grande guaio: riguar- 
da lo spam che miarrivaa bombar- 
date sull'indirizzo e-mail che pos- 


espli citiamolo solo in newsletter 
curate da persone delle quali 
possiamo fidard e mai nei new- 


siedo su Virgilio.it. Neallego un'im- 
magine catturata da IE 

Michele 
Dalla foto che Michele ci fa vedere, ap- 


sgroup pubblici, che sono una 
delle prindpali minieredi indirizzi 
e-mail per gli spammer (coloro 
chi inviano quelle fastidiose mis- 


pare una situazione ben nota a tutti gli 


sive). 


amici della comunità di Win Magazine 


■ Poi, di questi tempi, è rischioso 


tante e-mail inopportune, mittenti con 


leggere la posta senza aver ag- 


nomi di donna, subject ammiccanti. 


giornato il sistema operativo con 


ecc. Alcune ci rimandano a qualche si- 
to, dove magari troveremo un pro- 
grammino (Dialer) che dirotta la nostra 


tutte le ultime patch critiche 
(v4.windowsupdate.microsoft.com/ 
it/default.asp). Infatti, alcuni dei vi- 


connessione erso numeri ad alto co- 


rus presenti negli allegati riescono 


sto, altre contengono virus semplice- 


ad installarsi sfruttando dei bug di 


mente pubblicizzano un prodotto di 


Windows, anche se non li ese- 


dubbia utilità. E lo spam! Secondo Bri- 
ghtmail, uno dei principali produttori di 


guiamo. Infine, conviene dotarsi 
di un buon antivirus. Secondo gli 


software antispam, il traffico di posta 
"spazzatura'' ha ormai superato di gran 


esperti, poi, questo sarà l'anno in 
cui i virus associati allo spam col- 



rire con un'icona sulla barra di awio). 
Adesso, ogni volta che un'applica- 
zione cerca di connettersi ad Inter- 
net, Zone Alarm ci chiederà se la- 
sdarla passare oppure no. 
Rispondiamo di sì se siamo sicuri 
che si tratti di un'applicazione amica 
e non un parto di un pirata cattivo. 
In Program ControllPrograms, do- 
po aver attivato le varie applicazioni 
di uso comune, clicchiamo su quelle 
conosciute presenti in lista e selezio- 
niamo allaw (apparirà una spunta 
verde). 

Così, Zone Alarm consentirà automa- 
ticamente a quelle applicazioni di 
connettersi ad Internet. 



PIÙ DI 10 LETTORI 

L'identificativo 
del chiamante 
sul monitor 

Vorrei visualizzare sul monitor del 



mio PC l'identità del chiamante 
della linea telefonica. Il mio mo- 
dem è un Lucent Win Modem, e 
non riesco a capire se è abilitato a 
tale servizio; potete spiegarmi co- 
me posso fare? È un problema 
hardware è risolvibile tramite 
particolari aggiornamenti impo- 
stazioni? 

Daniele 

Q sono tanti programmi disponibili 
in Internet (puoi fare un giro su 
www.downl oad .com ). idonei al tuo 
scopo. Inoltre, quasi tutti i nuovi mo- 
dem dial-up (non ADSL) hanno il si- 
stema Caller Id, ossia l'identificativo 
del chiamante, integrato. 
Però non sempre è attivato. Il primo 
passo da seguire consiste nel verifi- 
care se hai un modem con Caller Id. 
Dovresti trovare quest'informazione 
nel manuale del modem. In esso 
trovi anche il comando AT da scrive- 
re per attivare il Caller Id. 
Se non hai una documentazione 
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soluzione! Ricorrere a provider che 
utilizzano antivirus centralizzati, po- 
sti sul server di posta elettronica. Le 
e- mail arrivan o n el PC i n mod o fi I- 
trato; quindi non dovremmo riceve- 
re tanto spam. Con buoni software 
antispam, inoltre, il rischio di bloc- 
care e-mail "buone" è inferiore all'I 
per cento e comunque limitato alle 
newsletter. Comunque sia, via Web 
mail del provider scelto, è possibile 



cartacea, guarda anche la guida elet- 
tronica che trovi nel CD di installazio- 
ne dei driver. 
Con Windows 98: 

■ vai in StartllmpostazionilPan- 
nello di controllo/Modem e se- 
leziona il tuo modem 

■ vai in Proprietà /Connessione! 
Avanzate e in Altre impostazio- 
ni scrivi la stringa AT corrispon- 
dente al Caller Id. 

Con Windows XP 

■ devi andare in Start/Pannello di 
controllo/Opzioni Modem e 
scegliere il modem 

■ poi, in ProprietàlAvanzatelAkre 
impostazioni scrivi la stringa 
esatta. 

Se non riesci a trovare sul manuale il 
comando AT giusto, puoi andare a 
tentativi: di solito è AT#CID=I o 
AT+VCID= I; oppure, meno frequen- 
ti, AT#C1D=2, AT%CCID=1, 
AT%CCID=2,AT#CC1 oAP/D/.A 
questo punto bisogna fare la prova 
definitiva, utilizzando un programma 



per usufruire del servizio fa pagare 
20,00 euro all'anno. Forse Michele 
sta usando una casella associata 
ad un abbonamento free Internet di 
Virgilio Tin (ossia, non paga il cano- 
ne e si collega con modem analo- 
gico). In tal caso può comprare l'an- 
tispam di Virgilio Tin al prezzo di 
1,95 € al mese. Anche gli altri prin- 
cipali provider free Internet offrono 
soluzioni di questo tipo. 



in grado di visualizzare il Caller Id 
Puoi installare Audio Caller Id, che trovi 
nella sezione Internet del Win 
CD/DVD- Rom e verificare sul sito 
www.beilevcom/acallerid/modems.html 
la lista dei modem compatibili. Il tuo 
Win Lucent potrebbe esserlo. 
Purtroppo, come riferisce il sito di Au- 
dio Caller, alcuni modelli funzionano, 
altri invece no. 

Molto popolare è anche Cali Audit 
Client (presente nella sezione Inter- 
net del CD/DVD Rom allegato alla rivi- 
sta), di sicuro una valida alternativa. 
Comunque sia, entrambi i programmi 
possono essere utilizzati gratis per un 
mese. Inoltre, le loro funzioni non si li- 
mitano a visualizzare l'identificativo 
del chiamante, ma servono anche da 
segreteria telefonica (la lista con i no- 
mi di chi ti ha chiamato può essere 
salvata su file o inviata via e-mail), 
permettendoti persino di bloccare in 
automatico la ricezione di telefonate 
provenienti da parte di alcuni nomi- 
nativi selezionati. 



Ho creato il mio filmato video 
con Pinnacle Studio 

Anche tu puoi 

NT» Il nel montaggio video 

Plnnacie Studio 9 è la soluzione ideale per editare 
filmali Video su 1 tuo PC. 

Con estrema facilità puoi aggiungere ai tuoi progetti video 
effetti, transizioni, titoli e tracce audio in modo professionale. 
E in pochi passaggi sei pronto a masterizzare il tuo filmato su 
CD o DVD e condividerlo con amici e parenti. 
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PIÙ DI 30 LETTORI 

D'Artagnan 
non si sente bene! 

Ho provato a riprodurre il film in 
XviD con l'audio in AC3 5.1 che 
avete pubblicato su Win Magazine 
62 (Marzo) ma, nonostante abbia 
installato tutti i code e richiesti, 
l'audio si sente bassissimo. 

Enzo 

Ciao, per risolvere i problemi audio 
che hai riscontrato nell'ascolto del 
film in XviD, codificato con l'audio 5.1, 
potresti utilizzare Nero Show Time, 
che fa parte della suite Nero 6 e che 
trovi sullo stesso DVD-Rom del film 
nella sezione Masterizzazione. 
Questo player riesce a gestire i canali 
audio nel caso in cui non fossi in 
possesso di un impianto acustico 5.1. 
Dal menu Preferenze (Ctrl+C) sele- 
ziona la voce Audio e configura l'u- 
scita su 2, 4 o 6 casse (a seconda del 
tuo impianto) e il modo stereo su 
Stereo. In questo modo sentirai il 
film ad un volume più alto. 



PIÙ DI 40 LETTORI 

Sfogliare 
la musica 
dei CD- Audio 

Devo aver fatto un pasticcio. Se in- 
serisco un CD- Audio, la musica 
parte regolarmente con Windows 
Media Player, ma se sfoglio il CD 
da Risorse del Computer i file mi 
appaiono di dimensioni ridottissi- 
me. 

Selezionando Proprietà sul CD- 
Audio, risulta: tipo unità CD, File 
system CDFS, spazio utilizzato 
byte, spazio disponibile byte. 



Il nostro 
tecnico 
Audio&Video 
risponde... 



Selezionando Proprietà sul sin- 
golo file del CD- Audio risulta: tipo 
file brano CD- Audio, apri con Me- 
dia Player, Percorso E:\ , dimensio- 
ni 44 byte, dimensioni su disco 
2,00 KB. 

Franco 

È proprio così che deve apparire il CD. 
Windows, infatti, legge direttamente 
solo gli header delle tracce di un CD- 
Audio. Così, da Risorse del Compu- 
ter vedi solo i file CDAche contengo- 
no informazioni sulla posizione, sul 
CD e sulle relative tracce. Sono come 
link (di dimensioni ridottissime) ai file 
musicali che su Windows non riesci 
a vedere direttamente. La musica ve- 
ra e propria, insomma, sui CD- Audio 
è come se fosse nascosta. 
Se copi i file CDA su hard disk ti trove- 
rai un file inutile di 44 Bytes (meno di 
un KB). Bisogna far uscire la musica 
dal CD. Come? Di solito con program- 
mi di terze parti. 

Se usi Windows 98 c'è una soluzio- 
ne per vedere i file del CD- Audio, di- 
rettamente in formato .wav: 
i sfrutta un Cdfs.vxd alternativo 
( http://filesl.sonicspot.com/ 
alternatecdfsvxd/cdfs.zip ). che è 
un driver usato da Windows per 
leggere la struttura dei file dei 
CD -Audio. Mettilo al posto del 
Cdfs.vxd originale (che prima do- 
vrai copiare in un'altra cartella o 
rinominare come Cdfx-old.vxd), 
presente in Windows\System\ 
IOSubSys\cdfs.vxd. 
i Riavvia il sistema e in Risorse 
del computer vedrai il CD- Audio 
come se fosse un CD- Dati. A 
questo punto potrai copiare le 
tracce vere, trascinandole sul- 
l'hard disk. 
Se hai Windows XP o ME devi utiliz- 
zare invece un programma di terze 
parti per effettuare il ripping (così è 
chiamata, in aereo, l'estrazione delle 
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Con un programma come £ac è possibile estrone la musica da un CD-Audio e 
metterla su Hard Disk, cliccando su Wav, dopo aver compilato i campi relativi 
al nome dell 'album e de//e canzoni. 



tracce dal CD): 

■ puoi usare Exact Audio Copy 
(presente nella sezione 
Audio&Video del CD/DVD allega- 
to alla rivista), che funziona an- 
che su Windows 98. Rispetto al 
metodo basato sul Cdfx.vxd alter- 
nativo è forse meno immediato, 
ma più ricco di opzioni e anche 
più professionale. 

■ Carica il programma e inserisci il 
CD. Le tracce saranno visibili nella 
finestra principale di Eac. 

Negli appositi campi in alto a de- 
stra, scrivi almeno il titolo dell'al- 
bum ed il nome dell'artista e in 
seguito, in Eoe/Opzioni Baci Ri- 
denominazione indica lo Sche- 
ma per ridenominazione. Se 
nel box scrivi %A-%C-%T, le 
tracce saranno copiate sull'hard 
disk, seguendo questa forma: 
"Nomeartista - Nomealbum - 
Titolotraccia". 

Al posto di Nomeartista e No- 
mealbum saranno scritte, in au- 
tomatico dal programma, le paro- 
le indicate nei campi presenti 
nella finestra principale. Invece, al 
posto di Titolotraccia ci sarà 
quello che appare nel box princi- 
pale. 

Sotto la dicitura Titolo (TrackOl, 
Track02 eccetera) puoi rinominare 
le tracce selezionandole una ad 
una e cliccando FI. Poi clicca su 
Wav (la prima icona a sinistra). 
Scegli la cartella dove vuoi che 
siano copiate le tracce contenute 
nel CD e clicca su Salva. 



IN BREVE 



1 



PIÙ DI 5 LETTORI 

I vostri XviD 
non funzionano 

Nessun film in XviD è visibile, 

nemmeno dopo che nel DVD di 
Novembre avete cambiato il 
player software. Si sente l'audio 
ma non si vede il video, mentre il 
player software si blocca quasi 
immediatamente per un errore. 

Andrea 

I film in XviD, per essere visualizzati, 
hanno bisogno di un codec diverso 
rispetto a quello del DivX. Installa il 
pacchetto K-Lite Mega Codec Pack 
che trovi nella sezione /n dispensa- 
Mi del CD/DVD -Rom. Prima, però, 
provvedi a rimuovere dal sistema 
tutti i codec XviD installati {Pannello 
di controllo/Suoni e periferiche 
audio! Hardware/Proprietà /Co- 
dec Video /Proprietà /Proprietà, 
seleziona il codec XviD e Rimuovi). 
Abbiamo riscontrato anche dei con- 
flitti con i codec XviD installati da Ne- 
ro 6. Ti consigliamo di disinstallare 
Nero e di reinstallarlo senza l'ag- 
giunta dei codec. Fatto ciò, non avrai 
nemmeno bisogno di un player par- 
ticolare per visualizzare il film: fun- 
ziona anche se lo apri con Windows 
Media Player. Usare player specifici 
per XviD o DivX può essere comodo: 
sono più leggeri di Windows Media 
Player e di solito includono opzioni 
spedfiche per i film in Mpeg-4. 
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Connessioni 
dirottate 

Quando mi connetto ad Internet scrivo 
un indirizzo sulla barra di IE, ma il ri- 
sultato è sempre lo stesso: il browser 

mi carica ogni volta la pagina 
http://smartsearch.ws . 

Giuseppe 

Si tratta di un programma Adware che, 
cerca in qualche modo di dirottare la no- 
stra connessione per fini commerciali o di 
marketing. Il produttore dell'Adware, 
Smart Search Asia, ha interesse che un 
vasto pubblico di utenti si connetta, vo- 
lente o nolente, al suo sito. 

■ Il primo passo consiste nell'effettuare 
una scansione antivirale. 

Ci risulta che Symantec (Norton Anti- 
virus) e McAfee da Gennaio 2004 
riescono a rimuovere questo Adwa- 
re. Puoi anche provare con un pro- 
gramma che, a differenza di quelli 
citati, è gratuito: Ad-Aware (presente 
nella sezione Indispensabili del Win 
CD/DVD-Rom). 
Però, come segnalato sul sito ufficiale di 
Symantec, il programma di Smart Search 
fa molte modifiche nel registro di confi- 
gurazione. Dopo la scansione, è opportu- 
no rimuovere manualmente le stringhe 
collegate a Smart Search. 

■ Andiamo in Starti Esegui e scrivia- 
mo Regedit. Cerchiamo la chiave 
HKEY LOCAI MACHlNE\SOFT 



WA REW1 iaoso ft\Windows\Cur- 
rentVersionXRun, selezioniamola e 
nel riquadro di destra eliminiamo i 
valore "SptemEmergency"=" (se- 
lezioniamolo, tasto destro, Elimina}. 
Cancelliamo la stessa chiave anche 
HKEY_LOCAL_MACHlNE\ 
SOFTWARE\Microsoft\Win- 
dows\CurrentVersion\RunServices. 
Da HKEY_LOCAL_MACHlNE\ 
SOFTWARE\Microsoft\Win- 
dows\CurrentVersion\URL\De- 
faultPrefix, facciamo doppio eli e su 
Default (nel riquadro di destra) e ri- 
portiamo il valoie www alla norma- 
lità (sostituiamolo con http://). 
Da HKEY_L0CAL_MACH1NE\ 
SOFTWAREW icrosoftMnternet 
Explorer e da HKEY_CUR- 
REMTJJSEPXSOFTWAREWicro- 
softMnternet Explorer cancelliamo i 
valori Search e SearchURL presenti 
nel pannello di destra; 
da HKEY_LOCAL_MACHINE\ 
SOFTWAREW icrosoftMnternet 
ExplorerWain eliminiamo Start 
Page; 

da HKEY_CURRENT_USER\ 
SOFTWAREW icrosoftMnternet 
ExplorerWain cancelliamo i valori 
DefaukJageJJRL, Defaukjear- 
chJJRL, Search Bar- 
infine rimettiamo a posto la pagina 
iniziale di Internet Explorer. 
Per fare ciò andiamo in 
Strumenti/Opzioni InternetlGene- 
ralelPagina iniziale e clicchiamo sul 
pulsante Pagina predefinita. Confer- 



I did 



Ho creato una compilation 
audio da sballo 

Anche tu puoi 

Steinberg myMP3 prò 

Con Steinoerg my MP3 prò puoi organizzare i tuoi file MP3 
preferiti in mega play-list ed ascoltarli quando e quante volte 
Tu vugì. 

Steinberg audio produets : 

Sounds better !! 
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A volte, può essere necessario entrare nel registro di configurazione per 
cancellare i danni fatti da un programma malizioso 
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Con /sobuster p oss/amo estrarre i fì/e non perfettamente masterizzati o che 
ero essere danneggiati 



PIÙ DI 90 LETTORI 

CD masterizzati 
che non vanno 

Ho provato a copiare un CD-Audio 
senza protezione, utilizzando Clone CD 
40.0.1. All'inizio sembrava che andas- 
se tutto bene ma poi, quando lo ho 
ascoltato, non funzionava. Allora ho 
provato con Nera Express ed è andato 
tutto Ok. Allora mi esorto un dubbio: e 
se non mi avesse copiato alcuni giochi, 
programmi, canzoni, ecc.? Non ho sa- 
puto travare risposta, quindi mi affido 
a voi e vi chiedo di rispondermi 

Davide 

Quale orrendo e attuale dubbio hai sol- 
levato, caro Davide! Purtroppo è fondato, 
o almeno in parte. Il problema, però, ha 



svariati aspetti e cause da considerare in 

modo distinto. 

■ E vero: è possibile che il CD, maste- 
rizzato in apparenza senza errori, alla 
prova dei fatti risulti in parte o del 
tutto illeggibile. Succede, e ne abbia- 
mo avuto esperienza diretta. 
Abbiamo masterizzato dei file musi- 
cali su CD e dopo un po' di settima- 
ne non è stato più possibile trasferirli 
dai CD all'hard disk: errore di ridon- 
danza ciclico. Il sistema provava a 
trasferire i file, ma eia come un disco 
incantato. Succede quando la traccia, 
impressa sul CD dal laser del maste- 
rizzatore, non è chiaramente leggibi- 
le. La soluzione? Per prevenire il pro- 
blema usiamo l'opzione di verifica 
dopo la masterizzazione. Con Nero 
bisogna cliccare su Verifica {Verify}, 
opzione presente in basso nella fi- 



nestra che appare durante la maste- 
rizzazione. Alla fine della procedura, il 
software effettuerà in automatico un 
controllo: vedrà se i file presenti sul 
CD corrispondono, per nome e gran- 
dezza, a quelli presenti nella lista di 
masterizzazione. Alla fine della verifi- 
ca potresti avere un errore quale la 
traccia non è accessibile (ciò signi- 
fica che non è stata ben masterizza- 
ta e quindi potresti avere problemi a 
leggerla dal CD). 

Il danno è fatto e alcuni dei tuoi CD 
contengono file illeggibili che non 
riesci a trovare altrove? Prima di di- 
sperarti, prova con un programma 
come IsoBuster (presente nella se- 
zione Masterizzazione). È specia- 
lizzato nel leggere e nell'estrarre i 
dati presenti nel CD. A volte riesce 
anche ad interpretare i file che Ex- 
plorer (l'applicazione integrata in 



Windows utilizzata per sfogliare le ri- 
sorse del computer) considera inac- 
cessibili. Carica IsoBuster e dal menu 
a tendina, in alto, seleziona il drive 
contenente il CD da leggere. Indivi- 
dua uno dei file problematici, fai clic 
con il tasto destro del mouse e scegli 
l'opzione in grassetto. Salviamo il file 
e poi controlliamo se tutto va bene; 
per esempio, se si tratta di una can- 
zone, ascoltiamola dall'inizio alla fine 
per verificare l'assenza di errori. 
Infine, può capitare che il CD appena 
masterizzato sia perfettamente fun- 
zionante, ma che dopo qualche an- 
no risulti leggibile a fatica, anche è 
stato custodito con cura e non pre- 
senta graffi. È un problema che co- 
mincia ad essere riportato sulla 
stampa specializzata, che accade 
solo con supporti di cattiva qualità. 
Quindi, utilizza solo CD di marca an- 
che se costano un pò di più. 



CE POSTA... MA PER CHI? 



Quanto leggerai di seguito è tratto da e-mail realmente pervenute alla nostra redazione. Per consentirci di rispondere velocemente 
ed evitare che le e-mail si perdano nella Rete, ti consigliamo di inoltrare le tue richieste di assistenza in modo mirato. Grazie! 



1) ABBONAMENTI 

Se vuoi una risposta ai seguenti interrogativi: 

• Ho intenzione di abbonarmi alla rivista, che devo fare? 

• Sono un abbonato di Win Magazine e non ho anco- 
ra ricevuto la copia che mi spetta. A chi mi rivolgo? 

•Sono abbonato, ma nel mio palazzo qualcuno ruba 
le copie che il postino lascia nella casetta della po- 
sta. Come posso stare più sicuro? 

• Sono un abbonato della versione Win Magazine 
BASE e vorrei passare a quella PLUS, o meglio an- 
cora a quella DVD. Posso farlo? 

Contatta a bbona menti @ed master.it 
specificando che sei interessato a Win Magazine. 
Lascia il tuo indirizzo e-mail e indica il numero dal 
quale vorresti far partire l'abbonamento. Verrai con- 
tatto al più presto. 
Oppure, telefona allo 02 831212 

2) WIN CD/DVD- ROM E ARRETRATI 

Se ha ì pioble m ì de I gè nere: 

• Ho acquistato la rivista ed il CD/DVD non funziona. 
Chi me lo sostituisce? 

• Acquisto Win Magazine ogni mese, ma questa volta 



l'ho trovata priva del CD/DVD Come posso cambiarla? 
■ Ho inserito nel lettore DVD il supporto digitale di Win 
Magazine, ma invece del CD redazionale ho trovato 
un documentario video sulle api operaie. Come mai? 

• Mi piacerebbe ricevere direttamente a casa alcuni 
arretrati di Win Magazine. Quanto costano e cosa 
devo fare per averli? 

Contatta arvizioclienli@edmaster.il 
Non dimenticare di specificare il numero di copertina 
di Win Magazine e la versione cui ti riferisci: BASE, 
PLUS, DVD o GOLD Saremo lieti di aiutarti! 
Oppure, telefona allo 02 831212 

3) ASSISTENZA TECNICA 

Se incontri difficoltà del tipo: 

• Il PC o il monitor non si accendono più. Cosa faccio? 

• Ho installato un nuovo software ed il PC è impazzi- 
to. E adesso? 

• Come faccio ad installare Windows XP sul mio vec- 
chio Win 98SE? 

• Navigo in Internet, ricevo messaggi strani e dopo un 
po' il computer si spegne. Dottore mi dica... è grave? 

• Ho acquistato tutti i singoli pezzi per assemblare il 



computer dei miei sogni. Da dove inizio? 

• Ogni volta che accendo il computer sento dei ru- 
mori strani. Devo preoccuparmi? 

• Che significano USB, ISR HUB, ADSL e tutte quelle 
strane sigle informatiche? 

• Come diamine funziona un monitor LCD? E il ma - 
sterizzatore? 

tontatta winmag@edmasierJl 
Non dimenticare di descrivere la configurazione 
hardware del tuo PC e di citare il software cheti crea 
problemi. Saremo a tua completa disposizione. 

4) SUGGERIMENTI 

Se hai idee del tipo: 

• Mi piacerebbe leggere un articolo su un determina- 
to argomento o su una particolare tematica. 

• Perché non inserite una sezione con i siti e i progetti 
realizzati da noi lettori? 

•Vorrei collaborare con la redazione per offrire il mio 

contributo alla nostra rivista. 
contatta winmagideeCs 1 edmaster.ii 
Prenderemo in esame le varie proposte e cercheremo 
di fere di tutto per rendere perfetta la tua riviste preferita. 
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La memoria e 
tanta, ma 
non basta mai 

Ho comprato delle nuove bacchette 
RAM per il mio computer; adesso ne 
ho 768 MB. È un paradosso, ma da al- 
lora, se apro molte finestre e applica- 
zioni, ricevo un errore di memoria in- 
sufficiente. Com'è possibile? Invece di 
avere più memoria ne ho di meno? Il 
mio sistema operativo è Windows 98. 
Marco 

Windows 98 e Windows Me hanno 
questo problema, riconosciuto anche da 
Microsoft. Se la memoria RAM del com- 
puter utilizzato supera i 512 MB, le di- 
mensioni della cache diventano così 



Ne * viodifica (-ormato t 



[power . drv] 

[Ur luer'b] 
wavemapper=*'. drv 
MSACM. imacdpcm-'-'. acm 
MSACM. rnssàpcm-'". acm 
VPM=VPM. DPV 

wave=mmsystem. dll 
midi=mmsystem. dll 

[ico/id. drv] 

[mciseq. drv] 

[mei] i 

rriaud .n=mr irria. rirv 
sequencer=mciseq. drv 
waveaudio=mciwave. drv 
avivideo=mciavi . drv 
vi deodi sc=mci pi onr . drv 
vcr=mdv1sca. drv 
MPEGVideo=mciqtz. drv 
MPCO/idcoZ-mciq~z. drv 

[vrarhp] 

Mi nFi 1 ecache=460800 

MaxFi . ecache=512000 



[password lIsis] 

A=C :\WINDOWS\A. PWL 
AA-C:\WINDOW£\AA. PWL 

[nphug] 

OUtpUtTO=NUL 
[MSNP32] 



Il nostro 
tecnico 
di Sistema 
ponde... 



grandi da consumare tutti gli indirizzi 
dell'area di sistema. Così, non restano al- 
tri indirizzi di memoria virtuale necessari 
per aprire altre applicazioni. La soluzione 
è limitare le dimensioni della cache ad 
un valore massimo che sia inferiore a 
S12MB. 

■ Vai in Start/Esegui e scrivi 
System.ini nella finestrella che ap- 
pare. 

■ Nella schermata successiva cerca il 
paragrafo [vcache] ed elimina le 
stringhe eventualmente presenti 
(senza invadere il paragrafo succes- 
sivo, che comincia con un titolo rac- 
chiuso in parentesi quadre). Aggiun- 
gi quindi le stringhe MinFileCa- 
che=460.800 e MaxfìleCa- 
che=5 12000. Altri valori sono pos- 
sibili, ma il MaxFi leCache deve es- 
sere inferiore a 524288 (il valore è 
espresso in KB ed equivale a 512 
MB). 



Se abbiamo più di 512 MB di RAM, 
con Windows 98 o Me può essere 
opportuno aggiungere queste due 
stringhe sotto Vchache, in Systemini. 



PIÙ DI 20 LETTORI 

Uno strano 
messaggio 

Ho avviato Win Doctor di Norton Utility 
2002 e ha individuato un problema 
che poi non è stato in grado di riparare, 
evidenziando la seguente diagnosi: 
File mancante; c:\windows\sy- 
stem 32\mapisrv.exe. Problema: 
non è in grado di accedere a un 
file necessario "Gapi 32.dll". 
La domanda è: posso rimediare in 
qualche modo? 

Enrico 

Symantec stessa, azienda autrice di Nor- 
ton, ammette che si tratta di un bug di 
Win Doctor e consiglia di ignorare l'errore. 
In alternativa, puoi copiare il file nella car- 
tella indicata (in System32). Trovi ga- 
pi32.dil\r\ una delle directory di sistema 
(fai una ricerca con Start/Trova), oppure 
puoi scaricarlo dal sito internet www.dll- 
files.com/dllind ex /d 1 1 -f i I es. shtml ? ga p i32. 




Ho rivisto le fotografie 
delle vacanze sulla mia TV 

Anche tu puoi 

Pinnacle Instant PhotoAlbum 

Con Pinnacle Instant PhotoAlbum ho catalogato e archiviato 
le centinaia di foto digitali scattate durante le mie vacanze su 
CD e DVD. L'altra sera ho inserito il mio DVD nel lettore del 
salotto e sul TV sono apparse centinaia di mega foto. 
Che figurone ! 

Pinnacle Instant PhotoAlbum: 

il software ideale per la fotografia digitale 
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Una risposta a tutto 



Internet 



Passato remoto! 

</ Ho sentito parlare di Accesso Remoto, ma cosa significa? 

</ A cosa serve realmente? 

S Come si può utilizzare e configurare col PC? 



A CHI SERVE... 

• A chi vuole condividere file con un altro 
computer 

• A chi deve connettersi ad un providei I nte met 



Il termine Accesso Remoto sta ormai scomparen- 
do dai luoghi comuni informatici. Il motivo sta 
nella diffusione di Windows XP che ha preferito 
"rimpiazzarlo" con una più nutrita serie di funzioni 
adatte allo scopo. Tutta questa panacea, nella ver- 
sione Professional, prende il nome di Desktop re- 
moto. Ma non è il caso di fare gli schizzinosi: co- 
munque tu lo voglia chiamare ti permette sempre 
di accedere da un computer ad un altro. Non crede- 
re che si tratti di un opera illegale alla pari di un at- 
tacco hacker, perché servono "permessi speciali" 
che sarai tu stesso ad impostare. 

Vantaggi dal... remoto! 

I vantaggi di questa tecnologia sono evidenti: puoi 
collegarti al computer dell'ufficio da casa e vicever- 
sa, con la possibilità di gestire documenti e miglio- 
rare il tuo lavoro lontano dagli sguardi dei col leghi 



invidiosi, e nel calore della tua casa. Tagliando il ro- 
mantico preambolo, un altro vantaggio dell'accesso 
remoto consiste nella possibilità di col legare due 
computer tra loro, a distanza, per lavorare insieme 
ad un progetto. Senza dimenticarsi che l'accesso 
remoto è anche quello che ti permette di accedere 
al tuo provider Internet, con il tradizionale modem 
analogico. Spesso, i CD-Rom d'installazione dei vari 
abbonamenti Internet eseguono automaticamente 
l'operazione di configurazione, ma non è una catti- 
va idea imparare come si fa manualmente: riuscirai 
così a risolvere la maggior parte dei problemi di 
connessione. 

Versioni differenti, ma uguali 

Bene, ora tutto sta nel capire come si attiva un ac- 
cesso remoto. Per cominciare, se devi sfruttare un 
accesso remoto con due computer, questi devono 
essere collegati da un cavo di rete, da una rete lo- 
cale o da Internet. Se invece devi creare un accesso 
remoto ad un provider, ti basta un modem collegato 
alla presa e i dati per l'accesso alla rete (user name, 
password e numero telefonico). 



A questo punto, devi accertarti che entrambi i com- 
puter siano dotati di Windows XP Fai attenzione che 
le versioni Home e Professional differiscono note- 
volmente sotto questo punto di vista. Infatti, nella 
versione "casalinga" non esiste il Desktop Remoto. 
Ma niente paura: i due sistemi operativi condivido- 
no la medesima tecnologia. Nei passi che vedrai ti 
verrà spiegato come creare una connessione Inter- 
net ad un provider. In seguito, sfruttando i medesi- 
mi strumenti, potrai sbizzarrirti per connetterti, ad 
esempio, ad un altro computer. 

ATTENTO! IL NEMICO GUARDA! 

Se esegui un accesso remoto con un altro com- 
puter, potresti ricevere seri segnali di allarme 
da parte dell'eventuale programma firewall in- 
stallato nel tuo PC. Ovvio: si tratta in effetti di 
una "intrusione", per quanto sia stato tu a vo- 
lerla. Nella maggior parte dei casi, il firewall ti 
permetterà di riconoscere come buona questa 
connessione e farti proseguire l'operazione sen- 
za altri intoppi. A proposito: se colleghi due PC 
con un cavo di rete, acquistalo di tipo "cross"! 



Creare una connessione Internet configurandola dall'Accesso Remoto 
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IVai nel menu Startllmpostazionil Pannello di 
controllo, avvia Connessioni di Rete e nella 
schermata che apparirà clicca sulla voce Crea una 
nuova connessione, presente nelle finestre in alto a 
sinistra. 




2 Clicca su Aventi, accertandoti che sia selezionata 
l'opzione Connessione a Internet e poi ancora su 
Avanti. Seleziona Imposta connessione manualmen- 
te, clicca su Avanti e nel pannello successivo scegli di 
utilizzare un modem 56.6 Kbps o ISDN. Concludi questa 
fase cliccando nuovamente su Aventi. 
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Completamento dell? Creazione 
guidate nuova connessione 
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3 In Nome ISP scrivi il nome del provider e suc- 
cessivamente inserisci il numero di telefono 
del loro server. Clicca su A vanti, scrivi Nome uten- 
te (user name) e Password e ripeti quest'ultima in 
Conferma password. Clicca su Avanti, marca la 
casella in basso (Aggiungi collegamento...) e 
clicca su Fine. Per attivare l'accesso remoto fai 
doppio clic sull'icona che apparirà sul desktop. 
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Sistema 



Una risposta a tutto 



Dischi di basso livello 

</ In cosa consiste la formattazione a zero filli 

V In quali occasioni potrebbe tornare utile? 

V Quali sono i passi da compiere per dare nuova vita 
al disco rigido? 



A CHI SERVE... 

• A chi denota problem i di archiviazione dei dati 
sul proprio disco fisso 

• Adii vuole "mettere a nuovo" l'hard disk 



Cos'è un disco fisso? Rispondendo a questa do- 
manda si potrebbe aprire un discorso che occupe- 
rebbe un'enciclopedia. Ma sarò più leggiadro, e ti ricor- 
derò semplicemente che un computer funziona con il 
linguaggio digitale, cioè binario, composto da serie infi- 
nite di e di 1 che devono essere memorizzate perma- 
nentemente, ad esempio quando si copia un program- 
ma nel proprio computer. 

La funzione del disco 

Ecco, il disco fisso ti permette di effettuare la copia per- 
manente dei tuoi dati. Che poi, proprio "permanente" 
non èl Come ben sai, con il comando Elimina, i dati 
vengono spostati nel cestino di Windows, che una vol- 
ta svuotato impedirà di riaverli indietro. Eppure, con de- 
terminate utility, quei file possono essere recuperati, 
sfruttando la struttura stessa del disco fisso, fatta di re- 
gole che permettono di archiviare i dati secondo un or- 
dine logico. Quest'ordine avviene su due livelli: fisico e 



logico, e la formattazione, termine spesso poco chiaro 
e che fa venire la pelle d'oca, serve proprio a stabilire 
questi livelli. Quello fisico, che suddivide il disco fisso in 
precise zone di memoria (tracce, cilindri e settori), viene 
creato dalla formattazione a basso livello, mentre quel- 
lo "logico" (le partizioni e le unità, come ad esempio C:) 
dalla formattazione che sei solito eseguire da Win- 
dows, o dal DOS con il comando Format. 

Pulizia di fondo! 

Probabilmente non sai, riallacciandoci al discorso di po- 
co fa, che solo la formattazione a basso livello elimina 
veramente i tuoi dati, compresi quelli che ti possono 
dare problemi, magari perché creati da programmi mal 
progettati o da qualche tuo errore. Di fatto, la formatta- 
zione a basso livello "disgrega" la struttura più intima del 
disco fisso eia riorganizza integralmente, ridandoti un 
disco come nuovo, o quasi. In altri termini, è l'ideale se 
vuoi regalare a qualcuno il tuo vecchio disco fìsso (im- 
pedendogli di recuperare i tuoi file), o se devi far sparire 
quei dannati messaggi di errore cheti vengono segna- 
lati ogni volta eh e tenti di scrivere sul disco fisso. In par- 
ticolare, se Windows esegue lo scandisk e rileva la pre- 
senza di numerosi "settori danneggiati", forse è davvero 



il caso di effettuare questo tipo di formattazione. Tutta- 
via, vista la complessità dei moderni dischi fissi, la LLF 
(Low Level Format) può essere effettuata solo dal pro- 
duttore, lasciandoti però la possibilità di usare le Zero Fili 
Utilities, ossia programmi specifici per ogni modello di 
disco che scrivono a basso livello una serie di 0. Il risul- 
tato è pressoché lo stesso della formattazione a basso 
livello. Comunque, prima di utilizzare questi tool, vai su 
Risorse del computer, dicca sull'unità del disco fisso col 
tasto destro del mouse, seleziona Proprietà, clicca su 
Hardware e scopri qual è il modello del tuo hard disk. 

SE SBAGLI? DOLORI! 

Fai molta attenzione al programma che utilizzi per la 
formattazione a basso livello, Deve essere specifico 
per il tuo modello di hard disk. La verifica finale ce 
f hai quando lo avvìi: di solito il nome del produttore 
del disco fisso appare ne Ila schermata iniziale. Seti 
accorgi che il programma è quello sbagliato, esci im- 
mediatamente e cerca quello giusto, Se invece persi- 
sti, potresti dover buttare il disco fisso. Inoltre, non 
dimenticare che questa procedura distrugge definiti- 
vamente tutti i dati presenti nell'hard disk Quindi 
fai prima tutte le dovute copie di sicurezza, Nel 
CD/DVD allegato alla rivista, nella sezione Spedali, 
troverai gli strumenti che ti servono. 



Utilizziamo una formattazione "zero fili" per ripulire definitivamente il disco fisso 



Creatina. PowerMox Diskette... 




IUna volta a conoscenza del tipo di disco fisso in- 
stallato nel PC, procurati l'utility specifica e avvia- 
la, assicurandoti di avere a disposizione un floppy 
vuoto, per copiarvi i dati necessari. Si occuperà di tutto 
l'utility: tu dovrai solo inserire il floppy. 



2 Clicca su Start e quindi su O/c Inizi era la proce- 
dura di formattazione del dischetto e di copia 
dei file. Terminata l'operazione, riavvia Windows 
{Start/Spegni computer! Riavvia) e accederai ad 
un programma DOS, che varia a seconda del pro- 
duttore del fisco fisso. 
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J Segui le istruzioni per avviarlo (in genere devi 
9 premere il tasto Fé), seleziona l'unità da for- 
mattare, premi Invio e scegli il comando da ese- 
guire. In quest'esempio è stato realizzato uno "ze- 
ro fili" veloce ed efficace. Al termine della proce- 
dura, esci dal programmatogli il dischetto e riav- 
via il sistema. 
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Prodotti 



Il multimediale entra in casa 

Acquisizione, montaggio e riproduzione: è tutto quello che ti serve 
per trasfomare il tuo PC in una potente stazione per il videoediting 



PC 

ACER 
EXTENSAP43.0HT 

CARATTERISTICHE 



Fino a qualche anno fe, 
fere videoediting era un 
privilegio riservato a chi aveva 




a disposizione un budget più o 
meno sostanzioso per acqui- 
stare un PC dotato di processo- 
re e scheda grafica potenti (e 
quindi costosi). Oggi le cose 
non stanno così e lo dimostra- 
no computer come Extensa P4 
3.0 HT di Acer. Nel suo elegante 
cabinet grigio e nero trovano 
posto un processore Intel 
Pentium 4 con una frequenza 
di 3,0 GHz, 512 MB di RAM, una 
buona Nvidia FXS200 dotala di 
128 MB di memoria, un disco 
fìsso di 120 GB, un lettore DVD 
ed un utile masterizzatore 
DVD+R/RW. Questo computer 
può essere impiegato con 
profitto anche per altri 
scopi: ad esempio, che 
male può fare una partita 
al proprio videogioco prefe- 
rito? Del resto, il chip FX 5200 



della Nvidia garantisce una 
buona fluidità di gioco. Inoltre, 
grazie al lettore di memory card 
potremo acquisire le foto sca- 
late con la fotocamera digitale 
e modificarle come più ci 
aggrada. L'Extensa può inoltre 
trovare posto in una rete locale, 
grazie alla scheda di rete inte- 
grala 10/100, magari per intavo- 
lare qualche sfida con gli amici. 

ALTERNATIVE 

Ki Packard Be II ÌMedìa 9062 

€1299/« 

SI Allena Manina Intel/3060 



Processole Intel Pentium h a 30 GHz 

RAM: 512 MB DDR 

HaidDislcl20GB 

Lettole: DVD-ROM 1«k«8k 

Masterizzatole DVD.R/RW%( 

Floppy Disk: 3,5" da 1,M MB 

Scheda Audio: AC V 

Scheda Video: Nvidia FX5200 

dalJSMB 

Modem: 56KV92 

Scheda di Rete (LAN): 10/100 



Convenienza 

Caratteristiche 

Innovazione 



Intel facce Seriale, Parallela, 2 PS/2, 
4 USB 2.0, FireWire, VGA 
Lettole di memoiycaid 
Sistema Operativo: Windows XP 
Home Edition 
1 Software in detezione: Acrobat 
ReadeidO, PoweiDVD, Noilon 
Anf*us20M 
Tastiera e Mouse 

Dimensioni (in mml: MO x 550 k 3S0 
Peso: 12 Kg 
Monito F' LCD 
Garanzia: 2 anni 

INFO 



PRODUTTORE: Acer 
TEL: 0931 469411 

SITO INTERNET www.arei.it 



VOTO FINALE 



Bizzarro, ma potente! 

Un PC ideale per i videogiochi 
di ultima generazione 



FRAEL 
LENHARDAT6434VUM 



CARATTERISTICHE 



• Processole: Athlon XP (A 3.400-f 
da 2,2 GHz 

•ChipsetVIAKBTSOO 
•RAM: 512 MB DDR 

• Haid Disk 120 GB 

• Lettore: DVD-ROM Philips 16x*8x 

• Masteiizzatore: Pioneei DVD±RW 
DVR-106D 

• Floppy Disk: 3,5" da l<rt MB 

- Scheda Audio Teuatec Aureo n 71 
Space 

• Scheda Video Creative 3D 
Blastei5FX5900 

• Modem: 56KV.S Alla ntis 
WebRunnei 

• Sistema Operativo: Windows XP 
Home Edition 

• Software in dotazione: WinDVD 
Suite, OpenOffice.oig 10, Gun Metal 

'Tastiera e Mouse Creative 
r Speakei Creative I rapire P580 
' Monito e escluso 
'Garanzia: 2 anni 

INFO 



PRODUTTORE: Frael 

TEL: 055 696476 

SITO INTERNET: wwwJiaeLit 



Il Frael XP 3.400+ 64 BIT è 
un computer dedicato 
agli appassionati di video- 
giochi più esigenti, sempre 
alla ricerca della migliore 
combinazione di compo- 
nenti in grado di erogare il 
più alto numero possibile 
di fra me al secondo. 
Infatti, questo computer 
utilizza molti componenti 
di qualità: a cominciare dal 
processore che è un AMD 
Athlon XP 64 3.400+ con 
frequenza di 2,2 GHz, 
coadiuvato da 512 MB di 
RAM e da una scheda gra- 
fica Creative 3D Blaster 5 
FX5900 con ben 256 MB di 
memoria grafica, installati 
su una scheda madre Asus 
K8V Deluxe. A tutto questo 
si devono aggiungere le 



due unità ottiche: un 
masterizzatore DVD multi- 
f ormato della Pioneer ed 
un lettore DVD della Philips, 
ovvero due ingredienti 
indispensabili (così come 
lo è l'ampia potenza di cal- 
colo) per fare del video 
editing degno di questo 
nome. Lo chassis in allumi- 
nio ha un design un po' 
bizzarro, ma pur sempre 
gradevole. Sulla parte fron- 
tale spicca un riquadro di 
plexiglas trasparente sotto 
al quale si trova un termo- 
metro-orologio con display 
a sette colori, che muta 
colore periodicamente: un 
effetto che manderà in 
brodo di giuggiole gli 
amanti del modding, ma 
che a qualcuno potrà sem- 




brare invece fonte di distra- 
zione. Peccato che il prezzo 
sia così elevato! 

ALTERNATIVE 

E] PC DEX Piemìu m Atti lon 64 FX51 



Convenienza 

Caratteristiche 

Innovazione 



INALE 



S 
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Prodotti 



Fotocamera digitale I Stampante fotografica 



Occhio allo scatto! 

Buone prestazioni, ottima ergonomia e notevole 

facilità di utilizzo... il tutto ad un prezzo davvero appetibile 



La Pentax Optio S40 può 
contare sulla presenza di 
un CCD da 4 Megapixel e di 
uno schermo LCD da 1,6 pol- 
lici di alta qualità (anche se 
in presenza di luce 



diretta diventa praticamente 
inutilizzabile). Inoltre, dispone 
di un obiettivo con zoom 
ottico da 3x, con un angolo 
di campo equivalente ad un 




obiettivo 35-105 mm, e di un 
sofisticato sistema di messa 
a fuoco ed esposizione auto- 
matica (in alternativa alla 
modalità manuale). Desta 
invece qualche perplessità la 
dotazione di memoria inter- 
na che ammonta a 16 MB. Il 
corpo macchina in alluminio, 
interamente in color argento 
metallizzato, offre una buona 
impugnatura in qualsiasi 
posizione, anche quando si 
opera con una sola mano. 
Tutti i pulsanti e i comandi 
sono facilmente raggiungibili 
in posizione di ripresa, men- 
tre i comandi sul dorso della 
fotocamera sono grandi 
abbastanza da rendere age- 
vole la navigazione attraver- 
so i vari menu. Sotto questo 
aspetto, la Optio S40 è adat- 



ta a tutti gli appassionati di 
fotografia che fanno il grande 
balzo, passando dalle tradi- 
zionali macchi ne fotografiche 
a quelle digitali. Inoltre, il 
modello Optio S40 supporta 
lo standard PictBridge. 
Ossia, è sufficiente collegare 
direttamente la fotocamera a 
qualsiasi stampante compa- 
tibile PictBridge, tramite un 
cavo USB, per stampare le 
immagini senza ricorrere al 
PC (con la possibilità di ope- 
rare direttamente sulla stam- 
pa delle foto, ridimensionan- 
do, ritagliando e applicando 
filtri digitali). 

ALTERNATIVE 

Kl Casio Exilìm EX-Z4 ■ €41%» 
SI Kodak Eaajsliare DX4520 Zoom 

€399,«> 



FOTOCAMERA DIGITALI 

PEN1AX 0PT10 S40 

CARATTERISTICHE 



Sensore COU/y 
Risoluzione: 4,23 Mega pixel 
Obiel6vo:f=5,S-K«mm 
Lunghezza focale : 35-W5 mm 
Zoom Ottko/D igitìle: 3x/2,tiK 
Display LCD TF a colon da 1,6" da 
MODO pixel 
Flash integrato 

Messa a fuoco automatica TTL 
Otturalo» elettronica 
Velocità delbttuiatore: 1 s - 1/2JM0 s 
Memoria intema: Vi MB 
Secure Digital Memory Card/ 
Mu Media Card CD/MMO 
Uscita video: NTSC/PAL 
Alimentazione Due Batterie AA 
Dimensioni {in mmh 89 k 53,5 x 25,5 
Peso: 127 g {batte rie escluse} 
Accessori di serie: Due Batterie AA 
Cavo USB per il computer. Cavo A7V, 
CD-Rom con software 
' Garanzia: 1 anno 

INFO 

PRODUTTORE: Pentax Italia 

TEL: 055 3024937 

SITO INTERNET:»iW.peritaKtólB.ami 



Convenienza 

Caratteristiche 

Innovazione 



VOTO FINALE 



Fototessere fai da te! 

La Canon CP-330 è il degno complemento di una buona fotocamera digitale, 
nonché una fedele compagna di viaggio 



' i tratta di una stampante 
'fotografica estremamente 



STAMPANTE FOTOGRAFICA 

CANON CP-330 

CARATTERISTICHE 



' Tecnologia di stampa Trasferimento 
termico a sublimazione di colore 

* Risoluzione massima: 390x300 dpi 

■ Velocità di stampa: da 40 a 106 sec. 
a seconda il formato 

■ Formati supportati Cartolina, 
Panoramica, L, Carta di credito. 
Adesivi e Miniadeswi 

■ Interfaccia USB, IrDA 

■ Metodo di sto mpa Da PC e Diretto 
{compatibile Direct Print Canon 

e PictBridge} 

■ Dimensioni {in mmMWx 123x55 

• Peso:8tì)g 

■ Gara nzia:l anno 

INFO 

PRODUTTORE: Canon Italia 

TEL: 02 82492000 

SITO INTERNET: wwwianon.it 



versatile, dal design avveniri- 
stico ed accattivante, ideale 
compagna di chi si diletta di 
fotografìa digitale e che 
magari ha l'impellenza di 
vedere su carta i propri capo- 
lavori. Infetti, è possibile por- 
tare la CP-330 sempre con sé 
perché ha dimensioni conte- 
nute, pesa sol 860 grammi, e 
perché può funzionare con 
batterie ricaricabili. Inoltre, 
aspetto di fondamentale 
importanza, permette la 
stampa diretta, attraverso un 
comune cavo USB, ad una 
qualsiasi fotocamera digitale 



Convenienza 

Caratteristiche 

Innovazione 



INALE 



PictBridge o Direct Print Canon 
compatibile. Senza contare 
che è provvista di porta ad 
infrarossi, così da poter comu- 
nicare con notebook e cellula- 
ri con fotocamera dotati di 
questa tecnologia. 
La Canon CP-330 effettua una 
stampa a sublimazione termi- 
ca, in modo da offrire stam- 
pe che non hanno nulla da 
invidiare a quelle prodotte 
dai laboratori fotografici. È in 
grado di stampare su diversi 
tipi di formato: dal tradiziona- 
le formato cartolina a quel- 
lo della carta di aedito e 
può persino stampare _^ 
immagini in forma- 
to fototesseral 
Insomma, porta rs 
dietro la CP-330 (natural- 
mente con un congruo 



numero di fogli 
portarsi dietro 
fotografi col 



sarà come 
uno studio 



ALTERNATIVE 



Kl Kodak Printer Dodc 4000 

€236,»» 

H Sanyo DVP-Pl EX -€278," 
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Monitor LCD I Masterizzatone esterno 



Prodotti 



Multistandard al seguito 

Grazie al design sobrio e lineare, e alle sue dimensioni estremamente contenute, 
lo Slim Dual è la soluzione ideale per masterizzare, ovunque, con il proprio notebook 



Il modello LaCie Slim Dual 
DVDtRW Drive USB 2.0 è 
un masterizzatore esterno in 
grado di supportare con- 
temporaneamente entrambi 
gli standard DVD-R/RW e 
DVD^R/RW. Una funzionalità 
che rende il prodotto molto 
versatile e consente di inci- 



dere supporti compatibili 
con una vasta gamma di 
lettori, sia da tavolo sia per 
PC. Il fattore di velocità si 
attesta a 4x (5.4000 Kbyte/s) 
sia su supporti +R che -R, 
permettendo di masterizza- 
re un supporto da 4,7 GB in 
circa 15 minuti. La velocità di 




scrittura su +RW e -RW è 
invece di 2x. Il sistema di 
prevenzione dei fallimenti di 
scrittura è affidato ad un 
buffer di 2 MB. Un valore un 
po' basso se comparato alle 
caratteristiche degli altri 
masterizzatori DVD presenti 
sul mercato. Si tenga presen- 
te che più è grande il buffer 
e più bassa sarà 
la possibilità che 
si verifichi il 
cosiddetto errore 
di buffer underrun 
(svuotamento della 
memoria) evitando 
così il fallimento della 
* registrazione. Invece, per 
quanto riguarda i tempi di 
accesso ai differenti sup- 
porti inseriti, sono di 130 ms 
per i CD e 140 ms per i DVD. 



Quel che maggiormente col- 
pisce sono il suo peso e le 
sue dimensioni, ma soprat- 
tutto il design creato dai pro- 
gettisti di Porsche Design 
GmbH. Sotto questo aspetto 
il LaCie Slim Dual è un otti- 
mo compagno di viaggi, ma 
se si è alla ricerca di velocità 
e affidabilità è forse meglio 
ripiegare su qualche model- 
lo interno, dotato di una 
memoria buffer più grande. 

ALTERNATIVE 

E] IX Galaxy USB 20 ■ € 199,»» 
Kl Te* DV-58G-P JK ■ € 248,™ 



Convenienza 

Caratteristiche 

Innovazione 
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VOTO FINALE 



MASTERIZZATO RE ESTERMO 

LACIE SUM 
DUALDVDiRW 
DRIVE USB 2Q 

CARATTERISTICHE 

Scrittura su DVD*R:4< 
Scita su DVD-R: %c 
Scrittura su CD-R: Mk 
Scita su DVDtRW: 2k 
Scita su DVD-RW: 2k 
Scita su CD-RW: Ito 
Lettura su DVD- ROM: 8k 
Lettura su CD-ROM: 2!x 
Buffet 2MB 

Tempo d'accesso 130 ms pei CD, 
140 ms pei DVD 
Intel faccia: USB 29 
Dimensioni {in mm): 335 k 20 k M2 
Peso: 355 g 

Software in dotazione: DVD Max 
Player 20, Easy CD & DVD Cieatoi 62 
- Garanzia: 2 anni 

INFO 

PRODUTTORE: LaCie 

TEL: 800 701040 

STO INTERNET: wwwjacie.it 



MONITOR LCD 

IBM 

THINKVISI0N 

L180P 

CARATTERISTICHE 

Schermo: 18J" 
Tecnologia TFT l£D 
Dot Pittila) 
Risoluzione massima: 
1280 x 1024 a 75 Hz 
Colorì supportett 167 milioni 
luminosità 260 ed /mq 
Contrasto: 3501 
Tempo di risposta: 20 ms 
Angolo di visuale verticale 
e orizzonta le: 170* 
Capacità di rotazione: 13? 
Interfaccia: Dtfl Analogica 
Dimensioni {in mmH50x39ÓK2S9 
Peso: 7> Kg 
Garanzia 3 anni 

INFO 

PRODUTTORE IBM 
TEL: S00 017001 
SITO INTERNET wwwjbmiom/it 



Visioni indimenticabili 

Sottile, elegante e con un ampio display: l'IBM U80p è un monitor 
LCD da 18" che non passa sicuramente inosservato! 



EESSE 

Convenienza 

Caratteristiche 

Innovazione 



VOTO FINALE 



Con un aspetto austero e 
squadrato, caratterizzato 
dal classico colore nero 
antracite, l'IBM ThinkVision 
L180p colpisce subito per 
l'elevata solidità che con- 
traddistingue ogni sua parte. 
Questo spiega il prezzo un 
po' più alto della media. Si 
tratta di un fiat panel a cri- 
stalli liquidi da 18 pollici con 
un'ampia superficie visibile. 
La cornice è sufficientemen- 
te ridotta e comprende, 
nella parte bassa, cinque 
tasti funzione per il menu 
OSD disposti a forma d'onda. 
Gli ingombri sono estrema- 
mente contenuti (ha una 
profondità di 1,6 cm) e può 
usufruire di una pratica base 
d'appoggio con possibilità di 
inclinazione e di regolazio- 



ne dell'altezza di circa 9 cm 
in verticale. Lo schermo del 
monitor può ruotare di 90° 
per la visualizzazione in for- 
mato pagina, funzionalità 
molto apprezzata da chi 
lavora nel settore del 
DeskTop Publishing (DTP), in 
quanto consente di visualiz- 
zare interamente un foglio 
M e di verificarne l'impagi- 
nazione. C'è da dire, inoltre,, 
che può essere ruotato fino 
ad un massimo di 135°. 
Il display del ThinkVision 
L180p assicura una buona 
leggibilità dei caratteri anche 
ponendosi a circa 75° dal- 
l'asse del monitor, un buon 
valore che acquista impor- 
tanza quando più persone 
si accostano davanti allo 
stesso schermo. La risolu- 



zione nativa è di 1.280 x 
1.024 pixel, mentre i valori 
della luminosità e del con- 
trasto non sono dei migliori. 



ALTERNATIVE 



Bl Philips 180G2S - € 719, 50 

\S NEC LCD 18ÉONX ■ € 753, 1 » 
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Notebook I Notebook 



Prima di tutto: portabilità! 

Appena 1,77 chilogrammi di pura tecnologia, messi al servizio 
dell'utente più esigente che vuole un notebook all-in-one 



NOTEBOOK 



FUJTTSU SIEMENS 
LIFTEB00KS7010 

CARATTERISTICHE 



Lifebook.57010 è la soluzio- 
ne ultraportatile con archi- 
tettura Intel Centrino che Fujitsu 




Siemens ha ideato per andare 
incontro alle esigenze dell'u- 
tenza professionale più "schiz- 
zinosa", costretta a spostamen- 
ti frequenti. Infatti, questo note- 
book implementa tutti quegli 
accorgimenti indispensabili 
per lavorare lontani dalla 
propria postazione opera- 
tiva: grande autonomia, 
estrema portabilità 
(pesa solo 1,77 

connettività 



Wireless e Bluetooth, salva- 
guardia dei propri dati grazie al 
software Norton Ghost 2003, 
ecc. Nonostante le sue dimen- 
sioni contenute, il Lifebook 
S7010 vanta un display da 14,1 
pollici XGA e persino un maste- 
rizzatore DVD che può essere 
facilmente rimosso e sostituito 
con una seconda batteria. La 
configurazione risulta bilancia- 
ta, non particolarmente poten- 
te, ma adeguala all'ambiente 
office. L'ultraportatile di Fujitsu 
Siemens è equipaggiato, infatti, 
di un processore Intel 
Pentium-M da 1,5 
GHz con 256 MB di 
memoria DDR RAM. Sia il 
sottosistema grafico che quello 
audio sono integrati sulla sche- 
da madre, mentre l'archiviazio- 
ne dei dati è affidata ad un 



hard disk da 40 GB. Da segna- 
lare, infine, la presenza di un 
doppio dispositivo di punta- 
mento: il touchpad e il touch- 
stick integrato nella tastiera. 
Date le sue dimensioni, è stato 
sacrificato il posto riservato alle 
interfacce (ci sono comunque 
quelle più indispensabili), ma è 
possibile ovviare a tale incon- 
veniente, acquistando a parte 
un replicatole di porte. 

ALTERHATIVE 

HI IBM HiìiikPad X40 ■ € 2128,»> 
El AffirTravelMatedffixmi 

€1978,m 



■ Processore: Pentium Centrinola GHz 
•Chipsei: Intel 8SSGME 
•RAI* 256 MB DDR 

• Hard Disk 40 6B 

• Schermo: B,l" TFT XGA 

' Risoluzione massimale x763 
' Scheda grafica: Integrata 

• Masterizzatole DVD: Super Combo 
DVD&DvTW-R/RW 

• Sistema audio: Sgmatel ST9751T 

• Modem: 56KU92 
'Scheda di Rete (LAN): 

Integrata M0 

• Supporto Wi- Fi e BlueTooth 

' Interfacce^ USB 24 FireWire, IrDA, 
V6A,MioQphone-ln, Headphone-Out 



Convenienza 

Caratteristiche 

Innovazione 



VOTO FINALE 



' Floppy Disk 3,5" da ljW MB esterno 

■ USB {opzionale} 

■ Sistema Operativo: Windows XP Pro 

■ Software in dotazione: Norton Ghost 
2003, Adobe Acrobat Reader 6S, 
Nero Buming 40, WinDVD 4, Odyssey 
WIDCOMMBlW.Drhiei 8, Utilità 

■ Dimensioni (mm): 247x306x25,4-33 
•Peso: 1,77 Kg 

• Garanzia: 3 anni On-site 

INFO 

PRODUTTORE: 

Fujitsu Siemens (omputers 
TEL: 800 466820 
SITO INTERNET: 

wwvn.fujrtsu-sremens.it 



NOTEBOOK 

HP COMPAQ 
NX9105 

CARATTERISTICHE 

• Processore: Athlon XP 3.000+ 
•RAM: 512 MB DDR 

-Hard Disk: 60 GB 

• Scherma 15,4" TFT WXGA 

' Risoluzione massima-1280 x800 

• Scheda giafica: Mvidia GeForce4 
420 Goda 32 MB 

- Masterizzatole DVD: Super Combo 
DVD&DVD.R/.KW4* 

• Sistema audio: Integrato AC "97 

• Modem S6K\ffl 

■ Scheda di Rete (LAN): Integrala 
10/100 

• Supporto Wireless 802Jlb/g, 
Bluetooth 

- Interfacce: 3 JSB 2.0, Parallela, 
FireWire, IrDA, S-Video, VGA, Line-In, 
Microphone-ln, Headphone-Out 

• Sistema Opeiatn/a Windows XP Pro 

- Dimensioni {in mm): 284 x 362 x 50 
•Peso:3,5Kg 

• Garanzia: 2 anni 

INFO 

PRODUTTORE 

Hewlett-Packard Italia 
TEL 02 91122770 
SITO INTERNET 

wwwhafy.hp.com 



Un notebook tuttofare 

Tutto quello che puoi chiedere ad un portatile: elevate 
prestazioni, buona autonomia e risparmio energetico abilitato 



Questo sistema HP rispec- 
chia esattamente il con- 
cetto di desktop replacement, 
visti i componenti integrati e, 
soprattutto, le dimensioni ed il 
peso. Lo chassis, infetti, è un 
po' ingombrante e i suoi tre 
chili e mezzo non ne favori- 
scono la trasportabilità. La sua 
collocazione ideale è la scriva- 
nia. L'HP Compaq nx9105 
monta una CPU Athlon XP 
3000»-, affiancata da SLZ f 
RAM. Inoltre, è integrato il sup- 
porto PowerNow che permet- 
te di modificare la frequenza 
di funzionamento a seconda 
dell'utilizzo richiesto. In questo 
modo si dovrebbero rispar- 
miare preziosi minuti di 
autonomia. Da sottoli- 
neare sono la presenza 
di un display TFT WXGA da 



15,4 polli d e di un masterizza- 
tole DVD in formato +R e +RW 
Così, con un unico dispositivo, 
potremo masterizzare sia CD 
che DVD. Sono state 
integrate le connes- 
sioni Wireless e 
Bluetooth, in modo 
tale da poter inte- 
ragire più feci Imen- 
te con reti private, 
periferiche e tele- 



foni cellulari, senza l'utilizzo di 
ingombranti cavi. Interessante 
la funzionalità Media Reader 
S-in-1 che consente di condi- 
videre file, per esempio con la 




fotocamera o con la stampan- 
te, in modo rapido ed efficace. 
Nulla da eccepire anche per 
quanto riguarda le interfacce 
disponibili, che comprendono 
tre porte USB 2.0, una porta 
FireWire, una parallela, una ad 
infrarossi, una VGA ed un'usci- 
ta TV di tipo S -Video. Ma se 
dovessero risultare insufficien- 
ti alle nostre esigenze è possi- 
bile acquistare separatamente 
un replicatore di porte, 
l'Expansion Base. 

ALTERNATIVE 

E] Asus L592«DFWH Mobile 



Convenienza 

Caratteristiche 

Innovazione 
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Adattatore USB I Scheda audio esterna I Ricevitore TV 



Prodoni 



Per essere sempre connessi 

Un piccolo adattatore Wireless evita ingombri e garantisce 
buone prestazioni anche ad una certa distanza 




Si potrebbe dire che è più 
complicato pronunciare il 
suo nome che non utilizzarlo! 
Il MICRDedge Wireless 11 Mbps 
LAN USB Dongle (visto che 
nome lungo?) è un adattatore 
USB 1.1 con antenna interna 
che consente di connettersi ad 
una rete privata con tecnologia 
Wireless. Grazie ad esso non 



saremo più costretti ad utiliz- 
zare una postazione di lavoro 
fìssa, perché potremo navigare 
in Internet o comunicare con 
gii altri computer con il nostro 
notebook, in qualsiasi luogo 
(anche fuori, per un raggio di 
circa 100 metri). Questo adat- 
tatore USB è compatibile 
anche con Linux Kernel 2.4. 



adattatore jsb 
MICROEDGE WIRELESS 
11 MBPS LAN USB 
DONGLE 

INFO 

PRODUTTORE: Microedge 
TEL: 800 046636 

STO INTERNET: 
www.mkio«*;fcit 



n.. T H=ii,w 




Convenienza 
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Caratteristiche 
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Innovazione 
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Musica di qualità nel PC 

Dal Dolby Stereo ad un sistema 5+1 con una porta USB! 



Gran parte dei desktop 
attualmente in com- 
mercio dispongono di una 
scheda audio integrata nella 



Sffl EDA A JDI0 ESTERNA 

SITECOM CN-126 USB 

AUDIO ADAPTER 



INFO 



PRODUTTORE: Sitecom Italy 
TEL 0773 473691 
SITO INTERNET 

www.siteconi.ram 



scheda madre. Certo, si tratta 
di una soluzione che con- 
sente di contenere i costi di 
produzione ed è l'ideale per 
quei sistemi ultra compatti 
senza grosse pretese, ma 
purtroppo non assicura 
quella stessa qualità di ripro- 
duzione offerta dalle schede 
dedicate. Un rimedio che 
evita di mettere mano all'in- 
terno del case e che riesce a 
soddisfare l'orecchio dei pos- 
sessori di notebook è quello 



di acquistare una scheda 
audio esterna, come quella 
proposta da Sitecom. La CN- 
126 USB Audio Adapter si 
collega al nostro sistema tra- 
mite porta USB senza aver 
bisogno di alcun alimentato- 
re esterno, perché l'energia 
necessaria al funzionamento 
viene fornita direttamente 
dal cavo USB in dotazione. Il 
riconoscimento da parte del 
sistema operativo è imme- 
diato. Inoltre, come per ogni 



scheda audio 
che si rispetti, 
anche la CN- 
126 offre la pos- 
sibilità di collegare 
microfono, cuffi 
qualsiasi altra appa 
chiatura audio 
essa, dai due canali stereo 
del nostro computer, passe- 
remo ad un vero e proprio 
sistema audio SA, apprez- 
zando così il sonoro di un 
film in Dolby Surround. 




Convenienza 

Caratteristiche 

Innovazione 



fi 



Trasmissioni analogiche addio! 

^^^^^^ Hamlet presenta un ricevitore per la TV digitale terrestre, 
^215^ ^te» da collegare al computer tramite interfaccia USB 




€179,™ 



Federe la TV digitale 
ovunque, magari con il 
notebook, col legando solo 
una piccola periferica tramite 
una porta USB è oggi possi- 
bile grazie allo XDTV500U di 
Hamlet. Si tratta di un ricevi- 
tore DTT (Digital Terrestrial 
Television) poco più grande 
di un cellulare, che consente 
di guardare, registrare e ripro- 
durre i nuovi programmi TV e 
radio digitali direttamente sul 
proprio PC o portatile. È dota- 
to di un telecomando e di 



una piccola antenna, ma può 
sfruttare quella del televisore. 
L'Hamlet XDTV500U, grazie al 
software in dotazione, per- 
mette di programmare la 
registrazione di una determi- 
nata trasmissione televisiva 
impostando, come un tradi- 
zionale videoregistratore, la 
data e il canale. Infine, la 
funzionalità di Time Shifting 
consente persino di guardare 
una trasmissione in differita 
mentre si sta ancora regi- 
strando. 



RICEVITORE TV 

HAMLETXDTV500UUSB 

INFO 

PRODUTTORE Hamlet 

DISTRIBUTORE: taiea 

TEL 0522 9911711 

SITO INTERNET: www.C3raca.ami 

www.hamfettoiiuom 
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Multimedia 



La sfera di cristallo nel PC! 

Per leggere il futuro tra le stelle non è più necessario rivolgersi l) 
a maghi e oroscopi, basta un PC e Digital Astro Tour XP 



Se leggere I oroscopo sui 
quotidiani ti ha stancato, 

OROSCOPO MULTIMEDIALE 

DIGITAL ASTRO 
TOUR XP 

INFO 

PRODUTTORE; VIP Sxt 
TEL: 0532 786995 
SITO INTERNET: 
wvwvoruppovip.com 



perché lo ritieni troppo generi- 
co per le tue esigenze, ma non 
vuoi ricorrere a servizi specia- 
lizzati, Digital Astro Tour XP fe 
proprio al caso tuo. Per usarlo 
non servono conoscenze eso- 
teriche, ma solo i rudimenti 
necessari all'uso di un PC e 
qualche nozione di astrologia 
e di oroscopi. 

Questo software è in grado di 
elaborare il tema natale indivi- 



duale, in base alle proprie ori- 
gini, ed è possibile preparare 
contemporaneamente fino a 9 
temi natali con relativa descri- 
zione a video di 12/13 pagine 
stampabili. 

È poi possibile visualizzare i 
transiti planetari, grazie alla 
Carta del Cielo ripartita in cerch 
concentrici (all'interno dei qua 
sono individuati i pianeti lenti, 
medi e i veloci), ottenere l'oro- 



scopo karmiko e interpretare le 
brevi frasi della Sibilla. 
Naturalmente, sono previsti 
degli aiuti, un glossario e un 
e-book intitolato "Il libro 
codici - Tre vie di conoscenza! 
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Una scuola alternativa 

Ecco come imparare Linux con istruzioni passo passo, senza abbandonare Windows! 




Si fa un gran parlare di Linux 
e della sua crescente dif- 
fusione nel mondo, ma questo 
è vero in particolari settori 
(specie in quello aziendale e in 
quello dei server). Sui compu- 

CORSO MULTIMEDIALE 

UNUX CORSO BASE 

INFO 

PRODUTTORE: EXAMena 
TEL: 071 7211208 

SITO INTERNET: 
wwwexaspa.it 



ter destinati ad uso domestico 
il sistema operativo open sour- 
ce stenta ancora ad attecchire 
a spese dell'onnipresente 
Windows. Questa situazione in 
parte è imputabile alle varie 
distribuzioni di Linux non pro- 
priamente user-friendly e in 
parte alla scarsa volontà degli 
utenti di imparare. 
Fortunatamente, su entrambi i 
versanti la situazione sta cam- 
biando: da un lato Linux sta 
assumendo un'interfaccia più 
amichevole ed intuitiva, dall'al- 



tro si diffondono molti corsi e 
manuali per prendere confi- 
denza con questo sistema 
operativo che tanto sta facen- 
do parlare di sé. Tra i corsi 
attualmente in commercio si 
segnala quello di EXA 
Multimedia che si compone di 
due CD-Rom: uno contenente 
il corso vero e proprio, l'altro 
con SuSe Linux Live Eval 8.2 
Il corso si compone di varie 
animazioni e video (della 
durata complessiva di due ore 
e 25 minuti) ed è di tipo intro- 



duttivo, rivolgendosi a tutti 
coloro che intendono comun- 
que continuare a lavorare 
anche con Windows. In que- 
st'ottica, infatti, viene illustrato 
come creare due partizioni 
distinte per far coesistere sul 
proprio computer sia Wndows 
che Linux. 
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Ma che! Parli arabo? 

I corsi multimediali di lingua per autodidatti non si limitano 
alle lingue occidentali e questo ne è un esempio... 



L arabo è la quinla lingua 
3Ìù parlate nel mondo e da 
milioni di persone è considera- 
ta sacra perché in arabo è stato 
scritto il Corano (tra l'altro sono 
espressamente vietate tradu- 
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zioni per usi cultuali). Senza 
contare che la nostra società 
sta accogliendo al suo interno 
sempre più extracomunitari di 
lingua araba e che le relazioni 
economiche e politiche col 
Medio Oriente sono ogni gior- 
no sempre più fitte. Può quindi 
essere utile imparare questa 
lingua. Basato sulla tecnologia 
del riconoscimento vocale. 
Teli me More Arabo adotta la 



medesima formula già utilizza- 
ta per l'apprendimento dell'in- 
glese e di altre lingue. TeLL me 
More Arabo dà la possibilità di 
apprendere anche i vari dialetti 
locali tra cui il marocchino, l'al- 
gerino o l'egiziano. Consente, 
inoltre, di impostare il proprio 
percorso formativo scegliendo 
tra la modalità libera e quella 
guidata. TeLL me More Arabo è 
stato espressamente sviluppa- 



to per Windows 2000 ed XP 
ORSO DI LINGUA MULTIMEDIALE 

TELL ME MORE 
ARABO 

INFO 

PRODUTTORE: Aurato* 

DISTRIBUTORE: DLI Multimedia 

TEL: 02 39257337 

SITO INTERNET: ww.auralog.mm 

www.dli-multimfdia.il 




€ 150,°» 

IVA inclusa {ogni pack) 
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Che lo spettacolo 
abbia inizio! 

Un teatro virtuale sul quale far recitare marionette, 
create da noi stessi, non è una cosa da tutti i giorni 



Signore e signori, inizia lo 
spettacolo] Il Teatrino dei 
Balocchi di Microforum riuscirà 
a catturare sicuramente l'atten- 
zione dei nostri bambini e 
quella dei più grandi che si 
delizi eranno nel vedere la 
prima dei loro pargoli come 
registi di teatro] Partendo da un 
palcoscenico fantasioso e 
colorato, i nostri bimbi potran- 
no giocare con quattro diverse 
e simpatiche scenette, senza 
contare che è possibile creare 
tante marionette, seguendo le 
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istruzioni del gioco o i propri 
gusti personali. Anche noi ci 
divertiremo a realizzare le figu- 
re più bizzarre e stravaganti, 
partendo da oggetti comuni e 
conosciuti. Inoltre, i bambi 
dovranno affrontare tanti 
indovinelli divertenti e 
diversi giochi di associa- 
zione visiva. Il Teatrino 
dei Balocchi è rivolto 
principalmente ai bam- 
bini dagli otto anni in su 
ed ha il pregio di pre- 
sentare un mondo 
gioioso e sereno, unita- 
mente alla magia del 
teatro e di tutto ciò che 
comporta (il fascino per 
le scene, le maschere, i 
vestiti, ecc.). 



IL TEATRINO 
DEI BALOCCHI 

PRODUTTORE Mmofonjm 

TEL 06 33251274 

SITO INTERNET www.microforum.lt 




Attenti a... 
Cappuccetto Rosso! 

I bambini potranno utilizzare forme e colori 
per divertirsi con la celeberrima favola 



Tutti conoscono la favola di 
Cappuccetto Rosso e del 
lupo cattivo che la mangiò 
insieme alla nonna, ma per un 
attimo proviamo ad immagina- 
re che quella bambina non sia 
così brava e buona come d 








hanno abituati a credere... Su 
questo spunto si innesta il tito- 
lo multimediale "Attenti a 
Cappuccetto Rosso, la vera 
nemica del lupo", che sfrutta la 
storia per proporsi come uno 
strumento didattico per l'edu- 
cazione all'immagine, 
rivolto ai bambini dai 
quattro ai sette anni di 
età. Il programma è con- 
forme alle direttive della 
riforma Moratti e prevede 
diverse attività: riconosce- 
re le forme, individuare le 
differenze tra due 
disegni, colorare, 
disegnare, combi- 
nare i colori, realiz- 



zare un fotomontaggio, com- 
porre delle vignette con scene 
e parole, capire la spedfidtà del 
mondo dei fumetti (ad esem- 
pio il linguaggio, le convenzioni 
grafiche), ecc. 

ATTENTI 

A CAPPUCCETTO 

ROSSO, LA VERA 

NEMICA DEL LUPO 

PRODUTTORE; New Media 

Edizioni Didattiche 

TEL: 0%2 938821 

SITO INTERNET www.edugames.it 
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(= j L'angolo del libro 



LINUX. FUNZIONI 
E OPERATIVITÀ 

I sistemi operativi Linux si slan- 
no diffondendo sempre più. 
Questo libro, con l'aiuto di 
immagini e di un linguaggio 
scarno ma essenziale, offre tutti 
i rudimenti per muovere i primi 
passi con Linux: dalla sua 
installazione, all'utilizzo dei suoi 
strumenti multimediali, alla 
navigazione Internet, senza tra- 
lasciare i problemi connessi 
all'amministrazione del sistema. 




EDITORE Apogeo 
AUTORE: Romeo Gatti 
PAGINE: 191 
PREZZO: €12» 

SITO INTERNET: 

wmMapogeonline.com 




ED TORE HOPS - Tecniche Nuove 
AUTORE Giacomo Mason 
PAGINE: 188 
PREZZO: € 15» iva inclusa 

SITO INTERNET: 
www.tecnkhenuove.com 



INTRANET 

COME SI STRUTTURA UNA RETE 
INTERNA CHE FUNZIONA 

Si può dire che intranet è molto 
simile al Web, almeno nell'utiliz- 
zo: possibilità di navigazione 
ipertestuale, ricerca di argomen- 
ti, ecc. In altri termini, è una spe- 
cie di Internet in miniatura. In 
realtà si tratta di una rete riserva- 
ta (grazie a sistemi di sicurezza) 
e localizzata. Questo libro snoc- 
ciola tutte le domande da porsi 
per mettere in piedi una intranet 
aziendale efficiente . 



ATLANTE 

CROMATICO 

Col sottotitolo "Prontuario dei 
colori*, questo volume rappre- 
senta uno strumento efficacissi- 
mo per la ricerca rapida delle 
tinte che si possono ottenere 
combinando i tre colori fonda- 
mentali (giallo, verde e rosso) 
col nero. Contiene oltre 23.000 
combinazioni di colori raccolte in 
230 lavole ed è molto utile a chi 
si diletta di computer grafica e di 
impaginazione professionale. 



ATLANTE 
CROMATICO 



ZANICHELLI 



EDITORE Zanichelli 

AUTORE: Fulco Douglas Scotti 

PAGINE: 236 

PREZZO: €66* 

SITO INTERNET: wwwiamcfielli.it 



ActionScript 



EDITORE: McGtaw Hill 
AUTORI: Anna Rizzon 
PAGINE: 251 
PREZZO: €10," 

SITO INTERNET 
WWtAcmtbr1Iiatica.rlK3raw-hill.it 



ACTIONSCRIPT 

Un libro rivolto essenzialmente 
a coloro che vogliono sfruttare 
fino in fondo le capadtà di 
Macromedia Flash e che per- 
ciò devono approfondire le 
conoscenze nel linguaggio di 
programmazione adottato dal 
più diffuso programma di ani- 
mazione vettoriale per il Web, 
ActionScript. Anche se non è 
un manuale di programmazio- 
ne vero e proprio, è essenzial- 
mente rivolto ai più esperti. 




ìBraf^s 



SFIDA 



DRAMMATICO 

MASTER AND 
COMMANDER 

CARATTER ISTICHE 

fissa: Peter Weir 
Attori: Russell Cro«ve, Paul 
Bettany, Bify Boyd, James D'Arcy, 
Edward Woodall, Chris Larfcin, 
Max Perkis 
Durata: 138 minuti 
Detta: Commento audio con Peter 
Weir e lòm Rothman, Makingof, 
Dentro al suono, Gallerìa fotogra- 
fica, Scene eliminate. Scene mul- 
tiangolo, Trailer 
Anno: USA 2003 
Distribuzione: Buena Vista 
Video: 2351 A 

Audio: DolbyDgital 51 Ila, Ing 
Sottotitoli-. Ita, Ing 
S'ito Internet www.buenaviste.it 




I capitano 

Aubrey'lRuSsel Lrowe) è 
amatissimi?-' tlaL suo equi- 
paggir/e condivide un'ami- 
cizia intellettuale (e musi- 
cale) con iì medico di bordo 
Joseph Maturiti (Paul 
Bettany). Durarjte-tegirerre 
napoleoniche del 1805, la 
sua nave, Ijj HMS Surprise, 



viene scannila ai largo della 
costa sudamericana dalla 

nave francese Acheron Da 
quel momento, l'ossessione 
del capitano Aubrey sarà 
quella di ritrovare la nave 
nemica francese e vendi- 
carsi, distruggendola. Ma, 
oltre che avere maggiore 
potenza di fuoco, la Acheron 



DER 

--LMARE 

è anche una nave più velo- 
ce, tanto che Aubrey deve 
inseguire il nemico dop- 
piando Capo Horn, spin- 
gendosi tra i ghiacci ("Ai 
confini del mare") e ritor- 
nando a nord sulla costa del 
Pacifico, fino alle 
Galapagos, dove andrà in 
scena la battaglia finale. 



INDEPENDENCE DAY 

Edizione Speciale 



Strane interferenze nei sistemi di comunica- 
li o no preannunciano l'arrivo di una flotta 
aliena Navi extraterrestri si posizionano su 
numerose città del globo. E le intenzioni dei 
loro occupanti sono tutr/altro che pacifiche... 
L'America sarà attaccata dagli alieni il quattro 
di luglio, giorno dell'indipendenza. Toccherà al 
Capitano Steven Hiller salvare gli american. 






FANTASCIENZA 

INDEPENDENCE DAY 

Edizione Specole 

CARATTERISTICHE 



Regia: Roland Emmerìcfi 
Attori: Will Smith, Bill Pullman, 
)eff Goldblum, Mary McDonnell 
Vivica A. Fox, Randy Quaid, 
Robert Loggia 
Durata: 147 minuti 
Detta: Otto minuti di scene inedi- 
te, Sequenza finale ordinale 
Anno: Usa 1396 
Distribuzione-. 20th Century Rjx 
video: 2.351 A 

Audio: CTS 51 Ila; DD 51 Ila, Ing 
Sottotitoli: Italiano, Inglese 
Sito Internet wwwfoxvideoit 



MONA USA 

SMILE 

Il Wellesley non è un college come tutti gli 
altri. L'aristocrazia americana ne ha fatto 
una delle mete predilette dove iscrìvere le 
proprie figlie per vederle istruite al rispetto dei 
valori fondanti del pensiero conservatore: 
disciplina, autorità e morale. L'arrivo della pro- 
fessoressa Watson, idealista e fuori dagli 
schemi, riuscirà a sconvolgere gli equilibri di 
questa scuola di buone maniere... 



COMMEDIA 

MONA USA SMILE 

CARATTERISTICHE 

Regia: Mike Newell 

Attori: Julia Roberts, Julia Stiles, 

Kirsten Dunst, Marcia Gay 

Harderi Maggie Gyìlenhaall 

Durata: 114 minuti 

Dura: Video musicale di Elton 

[ohni'The heartofeverygirT 

Anno: USA 2003 

Distribuzione: 20th Century Fox 

video: 1851 A 

Audio: DolbyDigital51 Ha, Ing 

Sottotitoli-. Ha, Ita 

per non udendi 

Sito Internet: 

wuvwcolu m biatr tsta e it 
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DRAMMATICO 

THIRTCEN 

TREDICI ANNI 

CARATTERISTICHE 

Regia: Catherine Hardwicke 
Attori Evan Rachel Vinti, Nikki 
Reed, HoHy Hunter, BradyCorbert 
Duma: 56 minuti 
Extra: Commento audio del regi- 
sta e del cast Scene eliminate 
con commento opzionale, 
making of di Thirteen 
Anno: USA 2003 
Distribuzione: 20th Centuiy Fox 
Video: 1.85:1 A 

Audio: DolbyDigilalSl IH Ing 
Sottotitoli: Ita, Ing 
Sito Internet: wwwfbArideo.it 



THIRTEEN 

Tredici Anni 

Spazio ad una nuova generazione 



TOP 10 



1ALLA RICERCA 
DINEMO 

Vóci: Luca 



Tracy è una studentessa 
modello di tredici anni 
che vive tutti i cambiamen- 
ti della sua tenera età e che 
vuole a tutti costi frequen- 
tare Evi, una ragazza bella 
quanto carismatica. Inizia 



così una lenta trasforma- 
zione che la porterà a cam- 
biare il suo look, il suo 
modo di pensare e persino 
il suo rapporto con la 
madre, che diventerà di 
giorno in giorno sempre più 




Zi 

Stefano 
Masciarelli. 
Carla Signoris 
Prezzo: € H90 






problematico, arrivando a 
mettere in pericolo la sua 
stessa vita... 



t 






Voti: Urna 
Thurman, Lucy Liu 
Prezzo: € 26,99 



MATRIX 

REVOLUTIONS 
Attori Keanu 
Reeves, Laurence 
Fis liburne, Monica 
Bellucci 
Prezzo: € 29,90 
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Cosa trovi questo mese 
nelle 4 VERSIONI 

di Win Magazine 





In regalo 4 PRODOTTI COMPLETI e le versioni Trial 
di ADOBE ATMOSPHERE 1.0 e ULEAD CD&DVD 
PICTURE SHOW 2 




Nella versione Plus trovi, oltre ai software presenti 
sul CD-Rom redazionale, uno straordinario 
COMPLETO IN XVID su CD 





Sul DVD-Rom trovi 2 GB DI SOFTWARE, il FILM 
COMPLETO ad alta risoluzione e il prodotto completo 
INTERNET ANONYM 5 




I Pag. 48 



Un'offerta da non perdere! VIDEO, 

più DVD REDAZIONALE, più VIDEO CORSO COMPLETO 

SUL MONDO DEGLI HACKER 
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@ Gli allegati di Win Magazine 

Esplora i contenuti di 



SE HAI PROBLEMI CON IL SUPPORTO CD/ DVD 

Contatta ilSeweio Clienti tramite e mailalfindirizzo servizio eli enti® ed mastetit 
ricordandoti di specificale la riuista e il numero di copertina. 



TALLIAMO 
SOFTWARE 




Le categorie del software 

1 Sulla parte esterna dell'interfaccia del CD/DVD sono 
presenti le sezioni con tutte le categorie del software. 
Cliccando su ciascuna icona si accederà ad una nuova 
finestra che riporta l'elenco del software presente in quella 
categoria con tanto di recensioni. 




Installiamo il programma 

% Dopo aver selezionato un programma dalla lista e aver 
éLt letto la relativa recensione, possiamo decidere di 
installare il software cliccando sull'icona Salva/Installa. Se 
il file è in formato ,exe l'installazione partirà in automatico, 
altrimenti si tratterà di un file zip compresso. 



Iirpostidonicorerl 
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Non installare con il rosso! 

3 Clicchiamo sull'icona a forma di semaforo per verifi- 
care se il nostro sistema hardware è compatibile con i 
software che stiamo per installare. 



HOME 

Clicca qui per tornare alla pagina inziale" 
del CD/DVD -Rom. Questo pulsante non è attivo se ci 
troviamo nell'interfaccia principale. 

HELP 



l'Jin Magatine 



Win 



Questo comando permette di accedere ad una sezione 

contenente informazioni su come installare i software e 

per consultare l'indice degli arretrali. 



INFO 

Queste sezione contiene gli indirizzi e-mail" 
per contettere la redazione per il servizio tecnico. 



EDIZIONI MASTER 

Per conoscere tutte le pubblicazioni edite", 
da Edizioni Master. " 



PLUS! 

Sezione contenente Font Sfondi e ClipArt." 



L'elenco dei software di cui i 

flCROEATREADER6.OJ.nJLL 1 
ACROBAT READER 5.05 EULL I 
5LIMBROWSER335BUILD003 il 
AD-AWARE6.0 BUILD1S1 1 I 

ZONEALARM 43.594000 
KLITEMEGfl CODEC PACK1JH. 
WINRAR 3.» 



INDISPENSABILI 

tuo PC non può fame a meno. 

0UINTE55ENTIAL 

PLAYERV4.il BUILD78I I 
IQPftO2003eBUILD3»4 
JAVA2 RUNTIME 

EIWIR0NMENTSE1A2_04 
REGCLEANER43BUILD730 I ■ 
HPCENIU55JJ-3605UITE ■ I 
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COMPLETO 

Photoshop Afciaii 2.0 
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Plus! 
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Eneo Zip? 



I I software presenti sul CD/DVD possono 
■i essere in formato .exe (autoinstallanti) o in 
formato zip: per quest'ultimi bisogna ricorrere ad 
un software che sia in grado di scompattare i file 
in una cartella su disco. Il programma che utiliz- 
ziamo per gestire i file compressi è ZipGenius 
(presente nella sezione Indispensabili). 



Estrarre in automatico 

Z"* Dopo aver scompattato il programma in una 
cartella, dobbiamo spostarci al suo interno e 
cercare il file eseguibile (tale file generalmente si 
chiama Setup.exe, /rista//, exe o ancora Insta I- 
/aexe). Possiamo scompattare automaticamente 
un file .zip cliccando con il tasto destro e sce- 
gliendo la voce Estrai qui, neh cartella... 
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Win CD/DVD- Rom 
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-—Spellali Film In XvID Internet A no nym&U 



Maya PLE 5.0 
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Vastmzaana 



Skype beta 0.97 
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SOFTWARE COMPLETI 

■•"* Selezione dei migliori 
programmi completi scelti 
dalla Redazione 



SPECIALI 

Questa sezione varia a 
seconda della versione di 
Win Magazine acquisrafi 



PRODOTTO COMPLETO 

Il software commerciale 
completo del mese che 
trovi esclusivamente su 
Win Magazine nelle 
versioni DVD e GOLD 



CATEGORIE 



DISINSTALLARE 
UN SOFTWARE 



jzzr 




Sulla parte esterna 
dell'interfaccia sono 
presenti i pulsanti per 
accedere alle diverse 
categorie del software 

AUDIO ON/OFF 

,•* Clicca su questo tasto per 
abilitare/disabilitare l'audio 

ESCI 

••'•Questo asto serve 

chiudere l'interfaccia del 
Win CD/DVD-Rom. 



Alla ricerca dellilnistaller 

M Alcuni software sono dotati della proce- 
•wdura di disinstallazione automatica 
(generalmente racchiusa sotto la voce Uni- 
staller). Per avviarla occorre cliccare sul pul- 
sante Start di Windows e quindi scegliere la 
voce Programmi. A questo punto occorre 
selezionare il nome del programma da elimi- 
nare; accedere al sottomenu e cliccare sulla 



voce giusta 
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genere 
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Rimozione manuale 

Z — Se il programma che si vuole eliminare 
non è dotato della procedura di Uninstal- 
ler, bisogna procedere manualmente alla 
rimozione dei file. Clicchiamo su StartlPannel- 
h di controllo! Installazione applicazioni. 
Nella sezion e Installai Rim uovi selezion iamo 
il programma da rimuovere (dalla lista Pro- 
grammi attualmente installati) e clichiamo 
su Aggiungi! Rimuovi, quindi seguiamo le 
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Gli Spyware sono dei piccoli programmi che inviano, a persone non autorizzate, informazioni sulle nostre abitudini di navigazione. 
Questi software sono integrati in pacchetti di tipo ad-aware e bannerware. Alcuni programmi, come Gorilla o Kazaa, senza Spyware 
smettono di funzionare. Vediamo come rimuoverli utilizzando il pacchetto Ad-aware, che trovi nella sezione Indispensabili. 



Alla ricerca degli Spyware 

«•f Impostiamo una scansione del nostro disco cliccando su Controlla 



■ Possiamo scegliere di uti- 
lizzare le opzioni di default o 
quelle personalizzate (tramite 
menu Personalizza). Il pro- 
gramma permette, inoltre, di 
selezionare le unità presenti 
nel sistema che si vogliono 
monitorare (tramite comando 
Seleziona). 
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Facciamo pulirla 

2 Per dare il via alla scansione clicchiamo sul pulsante A vanti. Il processo 
può essere bloccato in 
qualsiasi momento cliccando 
sul pulsante Ferma. Dopo 
qualche minuto ecco i risul- 
tati. Per eliminare gli Spyware 
clicchiamo su Avanti, spun- 
tiamo le check box di fianco 
a ciascun file e selezioniamo 
di nuovo il pulsante Aranti. 
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O Software [=^| II tutor ial é presente 



in italiano I 



j sulla rivista 




PROVA ANCHE 

Adobe Alimiphere 1.U9S 
ICQ a UKMPKturcSIMw2J 



I contenuti 
del CD- Rom 



QuickTime 6.5 B p^.?o 
Un potente player multimediale 
dei filmati in formato VOB 
File: QuickTimeFulllnstaller.exe 12.014 KB Freeware 

Chopper XP 2.7 i^» 

Estraiamo una singola scena dai DVD-Video 
File: chopperxp.zip 808 KB Freeware 

Chopper LO 

Estrarre file VOB con le vecchie versioni 
di Windows 

File: choppenzip 985 KB Freeware 

DVDx2.2n 1 „ f * 
Conversione facile dei file VOB in AVI 
File: DVDx_22_setup.exe 2.138 KB Freeware 

CDexLSlCLÌp^e 
Converti i tuoi CD audio nel formato MP3 
File: cdex_151.exe 1.954 KB Freeware 

ExactAudio 

Copy 0.95 prebeta Bpa»u 
Estraiamo le tracce audio 
dai nostri CD musicali 

File: eac895pb52ip 1 .72 8 KB Freeware 



r r 'i;', i: ; -T ''M 

CorelPainter8l Ps , ~ 

Diventiamo dei piccoli Van Gogh digitali! 
File: CorelPalnter8.zip 88.881 KB Trial 38 giorni 

Mosaico (esempio)! p» .% 
File d'esempio del tutorial su Corel Fainter 
File: Civetta.zip 2.348 KB Freeware 

Corso su Flash (esempio) ■ ma 

Animazioni e codice realizzato nel corso 
pubblicato sulla rivista 

File: EsempioFlasluip 59 KB Freeware 

Ca lice di vetro (esemp ioli f,.s 

File di esempio del tutorial su Maya 5 

File: calicevetro.mp 52 KB Freeware 

La presentazione 

delle nostre foto (esempio)É p 3 , .se 
File d'esempio dell'articolo su Adobe 
Photoshop Album 

File: Presentazione.pdf 1.161 KB Freeware 



Outport 1.1.25 k pat«« 
Esportazioni da Outlook in tutti i formati! 
File: outport-1.1.25zip 754 KB Freeware 



PRODOTTI COMPLETI 



MAYA PERSONAL 
LEARNINGEDfTIONso 

Impariamo a lavorare con 
la terza dimensione i ■-,,-- 

Versione freeware del noto programma di 
mode llaz io ne trid imensio na le, com p leta 
di tulle le funziona liti, per impara re a la- 
vorare con un potente software 3D «ac- 
quisire dimestichezza con gli strumenti di 
modellazione. È richiesta una registrazio- 
ne ori - 1 ine per ottenere u n codice di atti ■ 
vazione gratuito. 




ìll_MayaPLE5zip 



SKYPE BETA 07 

Telefonare gratis via 
Internet Ip«« 

Un progra m ma pc r effettua re e hia mate vo- 
cali utilizzando un PC e una connessione a 
Internet, in grado di garantire una buona 
qualità audioanche con connessioni da 33,6 
Kbps.Sfrutta al meglio la tecnologia peer lo 
peer e ci consente di parlare con i nostri ami- 
ci paga ndo solo i costi di connessione. 



PHOTOSHOP ALBUM 20 
STARTER EDITION 

Organizziamo in un istante 
le nostre foto D |p«« 

Un ottimo software pei travate, corregge- 
re e condividere facilmente le nostre foto 
digitali in una presentazione arricchita da 
didascalie. Possiamo inviare delle foto 
singole via e-ma il a i nostri amici. 
Al termine dell installazione è richiesta 
una registrazione gratuita on-line per at- 
tivarea tempo indeterminato il software. 
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i File:pa2se_itzip 



DIETFORMioo a 

Mettiamoci in forma 
con l'aiuto del PCI ^m 

Prepariamociadaffrontarela prova bikini 
e a far morir d'invidia i nostri a mici, utiliz- 
za ndo il PC come un personal tra iner che 
ci aiuterà, giorno dopo giorno, a seguire 

la dieta consigliata da un medico. É il mo- 
mento di smaltire i chili di troppo accu- 
mulati durante tutto I inverno. 




Concorso SENTI CHI PARLA 

Metti alla prova la tua abilità nel doppiare i tuoi film preferiti seguendo i passi del 
tutorial pubblicato sul numero 64 di Win Magazine (Maggio 2004). Nella sezione 
Auólo&VIdeo trovi una copia del tutorial in formato PDF 

- *t . Se haip erso Unum ero 64 dì Win M agazine 
uoi richiederne Tarretrato a: 
servìzio ciientXìQeémaster, H 
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GGSeardi Ìpm.» 
Google a portata di mano! 

Fi le : g g se are h 3. 7.exe 1036 KB Freeware 

AudioCallerlD1.2l p* iì 

Visualizziamo l'ID del chiamante 
sul monitor del PC 

File : acllidl 2.exe 301 KB Trial 30 giorni 

Cali Audit Client 6.0 %^u 
Qualcuno ci chiama 

File: Demo60exe 1 4.1 39 KB Trial 30 giorni 

ICQ Lite Edition 4.0 

buildl309D 

Il software di chat più diffuso si rinnova 
File: icqlite_italian.exe 1.054 KB Freeware 

Un Web 

tridimensionale (esempio) Bp.m.m 

File d'esempio del tutorial su Atmosphere 

File: stanzaip 300 KB Freeware 

MP3 CD Dottori p»» 

Per creare i nostri CD-Audio ovunque 

File: cddoctor.exe 061 KB Freeware 

EZ Label KPress lite 2.5 i Pas . 5È 

Label semplid e gratuite 

File: Xprass.zip 7.910 KB Freeware 

lsoBusterl.5 □ i ?«,.«: 
Immagini senza segreti 

File: isobuster_all_langzip 3.755 KB Freeware 

Visual CD 1.7 

Mettiamo in ordine i nostri CD/DVD 

File:viscd170.exe 2.360 KB Freeware 

Startup Control Panel 2.8 

Configuriamo l'avvio automatico 
dei software 

File: StartupCPLzip 50 KB Freeware 

Splitter4.0.1 

Spediamo via e-mail grossi file 

File:splitl40zip 36 KB Freeware 

DupeLotater 2.0 il p«,iie 

Troviamo i doppioni di file sul disco 

File: DupeLocater zip 06 KB Freeware 

DupeDetettor 3.10 Ip^es 
Mettiamo in ordine le nostre foto 

File: Setu.pDD3.zip 505 KB Freeware 



I HM frl.l M 

Smart Answer 

Una segreteria telefonica 
sul nostro tei efonino 

File:sanswer60.sis01 



Bowling 2003 

Il gioco del bowling sul telefonino 
File: bowiing7650_demo.SIS 272 KB Trial 21 giorni 



Z-Balll.09t 

Gioco d'abilità in pieno stile Arkanoid 

File:z-ball.exe 2.435 KB Freeware 

Tux Rate r 0.61 

In snowboard col pinguino 

File: tuxracer-win32-06.exe 7.822 KG Freeware 

■i»iii'JI:lltf*i[«inTyTCT 

Panda Titanium Antivirus 2004 

Proteggiamo il nostro PC in automatico 
File: titan4shit.exe 23.662 KB Trial 30 giorni 

SyntBatk3.0Ip as ns 

Realizziamo dei backup che 
si aggiornano automaticamente 

File: SyncBack_Setup.zip 1.444 KB Freeware 

SpybotSearth 

&Destroyl.2 □ ip as .ie 
Pulizia completa da Spyware e cookie 

File: spybotsdl 2.exe 3.577 KB Freeware 



602 PC Suite 4.0.04.0401 

Una valida alternativa alla suite MS Office 

File:pcs4.exe 24.001 KB Freeware i 



Euro 2004 i ?*,.& 

L'agenda degli europei di caldo 
personalizzata per Win Magazine 

File: Euro2004xls 150 KB Freeware 



Emsa PC Flexlnfo 1.0.57 

Teniamo il nostro computer sempre 
sotto controllo 

File : Flexlnf ozip 350 KB Freeware 

Tweak-KPPro3 

Ottimizziamo l'aspetto grafico 
del nostro sistema operativo 
e le sue performance 

File:txp3setup.exe 4.317 KB Demo 

Game XP 1.4.3. 20 i pa» m 

Miglioriamo le prestazioni del PC 
disabilitando i servizi del sistema 
non utilizzati, per giocare alla grande 

File: gamexp.zip 412 KB Freeware 

SafeXPlA3JI|pa g .iM 

Rendiamo il nostro computer più stabile 
e sicuro in Rete 

File : File : safexpzip 256KB Freeware 

Le opzioni di SafeXPl p 3S i«« 

Elenco completo di tutte le opzioni 
configurabili in Safe XP 

File: LeOpzioniDiSafeXP.rtf 105 KB Freeware 



GLI SPECIALI 

W 




Dall'Interfaccia Principale delCQ 
1 nella sezione Spec/aUdioa sa 
Tool di formattazione 




TTJT3-7IT 



T 



u. 



Cliccando sul pacchetto Top Trial presente nell'/nterfaccia Principale, si accederà alla sezione del CD/DVD-Rom contenente i 
migliori software in versione Trial. Questo mese ti proponiamo i seguenti programmi: 




Mal 15 q 



rana 

ui 



ADOBE ATMOSPHERE 1.0 BUILD 198 

Trasforma il Web in un universo 3D !?*»« 

U no st rume nto a va nza Io d i a ul ho ri ng pe r crea re pa Icosce nici 
interattivi tridimensionali. Le sue caratteristiche multimediali ci 
offrono gli strumenti necessari per realizzare una formidabile 
gamma di contenuti interattivi, quali oggetti 3D, suono, flussi 

audio e video, animazioni Macromedia Flash (in formato SWF): 
i 1 1 ulto in un a mbiente che ga ra ntìsce prestazioni di a Ito livel lo. 

■ S.O.: Windows XP 

■ File :Atmosph ere Tryout.exe 

■ Dimensione :46.432 KB 



ULEAD CD&OVD PICTURESHOW 2 

Masterizza le tue foto su CD/DVD 

Grazie a questo completo software riusciremo ad organiz- 
za re e a condividere con amici e familiari la raccolta delle 
nostre foto. In poco tempo, grazie al Photo Explorer, potre- 
mo cerca rie e modificarle per creare splendidi slideshow 
da masterizzare su CD o DVD, da rivedere in TV con il letto- 
re da tavolo, o sul PC. 



■ File: DPS2TrialEng.ex8 
i Dimensione: 54.748 KB 
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I contenuti 
dei 2 CD 



SUL 1° CD- 



MI 




MAW PERSO HAI 

LEARNINGEDITION5.0 
PHOTOSHOP ALBUM 2.0 

STARTER E DIT10N □ 
SKYPE BETA 0.97 
DIETFORMlOOn 



ADOBE ATMOSPHERE 10 

BUILD198 
ULEADCD&DVD 

PKTURESHOW2 



CALLAUDIT CLIENT 6fl 
ICQ LITE EDITION40 

BUILD1309C3 
UN WEB 

TRIDIMENSIONALE e»™ 

MP3CDD0CT0R 
EZ LABEL 
XPRESS LITE 2.5 
ISOBUSTER15l=i 

iili?» 
SMART ANSWER 
BOWLING 2003 



EURO 2004 



EMSA PC FLEXINFO 10.57 
TWEAK-XPPR03 
GAME XP 143.20 
SAFE XP 1.43.5 
LE OPZIONI 
DI SAFE XP 



UIIM^BM/l 




QUICKTIME 6.5 




CHOPPER XP 27 


l'H'l! .".".•'•7'1;M, 1 


CHOPPER 10 


VISUAL CD 17 


DVDX2.2E1 


STARTUP CONTROL 


CDEX151D 


PANEL2.8 


EXACT AUDIO 


SPLrfTER40.1 


COPY 0.95 PREBETA 5 


DUPELOCATERZO 


CONCORSO 


DUPEDETECTOR3.10 


"SENTI CHI PARLA" 





CORELPAINTER8 
MOSAICO (ESEMPIO) 
CORSO SU FLASH (ESEMPIO) 
CALICE DI VETRO (ESEMPIO) 
LA PRESENTAZIONE DELLE 
NOSTRE FOTO (ESEMPIO) 



idilli 
OUTPORTU_25 
GGSEARCH 
AUDIO CALLER ID 12 



Z-BALL109C 
TUXRACER 

PANDA TITANIUM 
ANTIVIRUS 2004 □ 

SYNCBACK3.0 

SPYBOTSEARCH 
&DESTROY12IZI 



602 PC SUITE 40.040401 



ACROBAT 

READER6.0.1FULLa 
ACROBAT 

RE ADER 5.05 FULL □ 
SUMBROWSER3.95 

BUILD003D 
AD-AWARE6.0 

BUILDISla 
ZONE ALARM 45.594000 
K-LITEMEGA 

CODEC PACK101 
WINRAR 3.30 D 
QUINTESSENTIAL PLAYER 

V411BUILD 781=1 
KQPRO2003BBUILD3916 
JAVA 2 RUNTIME 

ENVSE142JI4 
REGCLEANER43 

BUILD780D 
ZIPGENIUS 5.51.360 

SUITE D 



INFO 



©I 



TITOLO ORIGINALI: 

BAD KARMA 

GENERE: Thriller 

REGIA: 

John Hough 

ATTORI: Patsy Kensit, 
Patrick MukJoon, Anry 
Locane, Damian Chapa 

DURATA: 90 minuti 

ANNO: 2001 

AUDIO: Stereo 

EXTRA: Sottotitoli 
italiano 



ack lo Squaratore è tornato! Ed è più 
spietato che mai. Tutti pensano ad un e- 
mulo del temibile assassino, ma gli indi- 
zi ricadono ben presto su una donna, appa- 
rentemente al di sopra di ogni sospetto. Ma 
chi è in realtà l'assassino: Maureen o A- 
gnes? Sono i due volti della stessa donna, 
rinchiusa in un ospedale psichiatrico. Nei 
momenti di tranquillità mostra la persona- 
lità di u na do nna iso lata e piegata che viag- 
gia con la mente, ma quando la disperazio- 
ne l'assale, i suoi viaggi onirici diventano 
d'un tratto paurosi e terribili. La sua mente 
la porta ad immaginare spietate e violente 
uccisioni e d'un tratto crede di essere la 
reincarnazione di Jack lo Squartatore . Lo è 
davvero? 
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Come visualizzare il film in XviD 
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1,2, 3... si parte! 

Per visualizzare il film occorre disporre di un comune lettore CD-Rom (se hai ac- 

Iquistato la versione Win Magazine con 2 CD), o di un lettore DVD (se hai acqui- 
stato la versione Win Magazine con DVD). Procediamo con l'installazione del 
oodec per XviD Nella versione con 2 CD, tale codec lo trovi sul CD-Rom del film all'inter- 
no della cartella Programmi. 



Occhio ai codec installati 

k Prima di visualizzare ili film, ti consiglio di disinstallare qualsiasi codec XviD. Puoi 

2 farlo da Pannello di controlkNnstalkzione applicazioni individuando e rimuo- 
vendo la voceXviD-Mpeg-4 codec Alcuni software, come Nero Burning Rom, 
installano dei codec che possono generare conflitti. Per verificarne la presenza, da Pan- 
nello di controllo, clicca sull'icona Suoni e periferiche audio. Verrà aperta una finestra Pro- 
prietà dalla quale selezionare la voce Hardware. Dalla lista individua Codec video e 
quindi clicca su Proprietà. Ti verrà mostrata la liste dei Codec di compressione video in- 
stallati nel tuo PC. Non ti resta che selezionare e rimuovere i codec per il formato XviD. Ora 
sei pronto per installare il codec che trovi nel CD nella cartella Programmi . 




Un'interfaccia semplice e lineare 

Dopo aver installato il codec XviD, espelli il CD 

3 del film e inseriscilo nuovamente per avviare 
l'autorun. Verrà lanciata l'interfaccia di BSPlayer 
con la skin Crystal, del tutto simile a quella di Power 
DVD. Il film partirà in modalità tutto schermo. Per ri- 
chiamare l'interfaccia del player clicca con il tasto de- 
stro del mouse e scegli Controlli. Fai attenzione a 
non premere il tasto sinistro, perché questo corrispon- 
de al comando Pausa. Se l'immagine dovesse bloc- 
carsi, o nel caso in cui lo sfondo dovesse restare di 
colore nero, clicca nuovamente sul tasto sinistro del 
mouse o sulla barra spaziatrice. 




Abilitiamo i sottotitoli 

. Per visualizzare i sottotitoli del film, dall'interfac- 
cia del player, clicca sul pulsante Load Subtitles 

' e carica il file sottotitoli.sub che trovi nella di- 
rectory principale del CD. A questo punto dovrai abilitarli 
cliccando con il pulsante destro del mouse sulle scene 
del film e, dal menu contestuale che appare, spunta la 
voce Mostra sottotitoli dal menu Sottotìtoli. 



Questione di refresh 

A Se non d esideri visualizzare i sottotitoli d el film, 

5 disabilita la voce Mostra sottotitoli. In sostanza 
fai la procedura inversa descritta nel passo pre- 
cedente. Se dopo aver compiuto questa operazione i 
sottotitoli dovessero restare congelati su schermo, dicca 
sul pulsante F della tua tastiera per ridurne le dimen- 
sioni e quindi nuovamente su F per tornare alla visua- 
lizzazione a tutto schermo. 



TIME/FRAME 

Mostra i minuti di'» 

riproduzione o i 
fame visualizzati 




ASPECT RATIO 



Permette di passare" 
dalla modalitì di 
visualizzazione 43 a 
quella 16:9 



FULLSCREEN 

Visualizza il film a« 
tutto schermo 



ESC 

Oicrare su 

pulsante a 

forma di X per 

chiudere il film 



Sottotitoli: Si 


00:50:32/01:34:22 Pausa 


§ fà 


Ripeti No Dimensioni film: 1520x400 @ 25 
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PLAY 

Permette di mandare 
in esecuzione il filmato 



SKIN Si 

Questo pulsante permette di 

cambiare aspetto 

alNnterracria del programma 



LOAD SUBTITLES 

Per leggere il file contenente i 
sottotitoli del film 



PREFERE NCES 

Per accedere alla sezione destinala alla 
regolazione dei parametri del codec 



VOLUME 

Questi due pulsanti permettono 
di aumentare o abbassare il 
volume dell'audio 



BUONI 

CONSIGLI 



® 



IL CODEC XVID 

Si tratta di un codec vi- 
deo open sourcemulti- 
piattaforraaper la codifi- 
ca/decodifica video con 
qualità MPEG-4.LXVÌD è 
caratterizzato da un'al- 
tissima qualità e velocità 
di esecuzione in tempo 
reale. Per riprodurrei! 
film occorre installare sul 
proprio PC un apposito 
codecMPEC4, che abbia- 
mo inserito sia sul CD 
che sul DVD, assieme a 
BSPlayer, un lettore per il 
formato XviD e non solo. 
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Software fs£| lltutorial é presente 
in "rtalian o 1—1 su Ila rivista 




I contenuti 
del DVD 

I software die in queste pagine presentano una breve descrizione 
si trovano esclusivamente in Win Magazine DVD e GOLD 



E 
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Maya Personal 

LearningEdition5.0 
Photoshop Album 2.0 

StarterEditiond 
Skype beta 0.97 
DietForml.OOa 



Adobe Atmosphere 1.0 

buildlSS 
PinnacleStudio9IZI 
UleadCD&DVD 

PktureShow2 

lOWiii] 

QuickTime 6.5 
Chopper KP 2.7 
Chopperl.0 
DVDx 2.2 □ 
CDexl.51d 
ExactAudio 
Copy 095 prebeta 5 



DVD X Player Professional 1.6 

Un avanzato player per i DVD-Video 
File : DVDXPIayerSetup.exe 1.289 KB Trial 30 gg. 

Blaze Media Pro 5.05 

Soluzione all-in-one per audio e video 
File : setup_blazemp.exe 12.456 KB Trial 30 giorni 

I IMi III llil'^B 

Corel PainterS 

Mosaico (esempio) 
Corso su Flash (esempio) 
Calice di vetro (esempio) 
La presentazione 
delle nostre foto (esempio) 

The Gimp 2.0.0 

Un software completo di fotoritocco gratuito 
File : TheGimp.zip 10.499 KB Freeware 

AccuTrans 3D 2.4.9 

Software per la conversione di oggetti 3D 
File: at3d_install_2-9-4.zip 5.577 KB Trial 30 gg. 



Outport 1.1.25 
GGSearch 
Audio Caller ID 1.2 
Cali Audit Client 6.0 
Un Web 

tridimensionale (esempio) 
ICQ Lite Edition4.0 build 1309 □ 

DreamweaverMM 2004 D 

Lo strumento giusto per creare magnifici 

siti Web 

File: DrearnweaveriX2004-it.zip 90.686 KB Trial 30 gg. 

Fresh Download 6.80 

Un download manager molto avanzato 
File: freshdow.exe 1.302 KB Freeware 

Download Accelerator Plus 71 □ 

Incrementa la velocità dei tuoi download 
File: dap71.exe 2.722 KB Freeware 

Eudora 6.1 

Nuove caratteristiche avanzate per il noto 
client di posta elettronica 

File: Eudora_6.1.exe 8.280 KB Freeware 

Yahoo! Companion Toolbar 

Una toolbar per bloccare le finestre pop-up 

File: ycomp_setup_cnetBLX.exe 439 KB 

Freeware 
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MP3CDDoctor 

EZ Label KPress lite 2.5 

IsoBusterl.SLTH 

Nero 6.3.0.2 O 1p«7« 
Masterizzazione e authoring di DVD in un 
solo software 

File : Nero6.3.0.2c_D EM0_ITA_C D4027.exe 

62.188 KB Trial 30 giorni 

Burrrnl.lO 

Realizziamo in poco tempo i nostri 
CD- Audio 

File: burrrn_package.exe 2.167 KB Freeware 

Smart Answer 
Bowling 2003 

hHi r i tt Ji M i l i TOB 

Visual CD 1.7 

Sta rtup Control Panel 2.8 
Spi ine r 4.0.1 
DupeLocater2.0 
Dupe Detector 3.10 

HTML Extractor 1.0 

Un modo semplice e veloce per lavorare 
con le pagine HTML 

File: htmx100.exe 2.059 KB Freeware 



PkoZip 2.8 

Archivi compressi senza limiti 

File: PicoZipSetup.exe 2.654 KB Trial 30 giorni 

Z-Balll.09c 

Tux race r 0.61 

Knight Online ira, tm 

È tempo di indossare l'armatura. 

File: KnightfJnline1209.exe 280.038 MB Freeware 

Painkiller ir*nt 

Fbssono i non-morti provare dolore? 

File : painkiller_sp_demo_setup.exe 233.912 MB 

■^■^'ihll^iHUII-TTT?!! 

Panda Ti tanium 

Antivirus 2004 O 
SyncBack3.0 
SpybotSearch 

&Destroyl.2EH 

Antidate far PC Viruses 
Super Lite 130 

Un pratico software antivirale sland alone 
File: Antidote.exe 3.953 KB Freeware 

BitDefender for ICQ 

Proteggiamo il PC dai virus che si diffon- 
dono via ICQ 

File: kit icq.exe 2.732 KB Freeware 

UltraWipe 1.5.1 

Cancelliamo definitivamente dall'hard disk 
i nostri file 

File: Setupexexe 1 .492 KB Freeware 

(etico Personal 
Firewall 1.0.0.39 beta 

Teniamo sotto controllo il traffico Internet 
del nostro PC 

File: jpfwall.exe 2.689 KB Freeware 

602 PC Suite 4.0.040401 
Euro 2004 



Emsa PC Flexlnfo 1.0.57 

Tweak-KPPro3 

Game KP 1.43.20 

SafeKP 1.4.3.5 

Le opzioni di SafeKP 

Fresh Diagnose 6.50 

Testiamo le prestazioni dell'hardware del 
nostro computer 

File: diagnose.exe 1 .223 KB Freeware 

Fresh Ul 704 

Ottimizziamo le prestazioni del sistema 
operativo 

File: frui.exe 719 KB Freeware 
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BeCteanl.4 

Facciamo lepuliziedi stagionenel 
nostro sistema 

File : becleanl 40.exe 1 .832 KB Freeware 

BoostKP1.47 

Ottimizziamo il sistema per renderlo più 
veloce 

File: boostxp.zip 2.991 KB Trial 38 giorni 

Ti/veak Manager 2.1 

Personalizziamo la sicurezza e le presta- 
zioni del sistema 

File: wtm2demo.exe 1.685 KB Trial 38 giorni 

SPECIALI 




I DRIVER AGGIORNATI 

PER LE NOSTRE PIMPANTI 



ICaTioiiTra 



EPSON Lexm + vrk 



Dalt 'Interfaccia Principale del DVQ 
nella sezione Speciali, ditta su 
Driver stampanti 



loci di FORMATTAZIONE 

k) perda re nuova vita al 




Dall' Interfaccia Prmcipaleéeì DVD, 
| nella sezione Speciali, ditta su 
Tool di formattazione 



I mgliorisoftwareperil 

BACKUP DEI 
TUOI DATI 



n 



l SIMPLYSAFE BACKUP 2004 

iDFINCBACKUPHOMElis 

i BACKUP4ALL2JJ) 

iRCOPIEzs 

i POLDER BACKUP zia 

iEASEBACKUPuoprd 



MVlnterf accia Principale del DVD, 
nella sezione Speciali, ditta su 
' Software sicurezza dati 




Internet v 

Anonyms ^ q 

Navigare in Rete 

in pieno anonimato - 





Come avviare 
il programma 

I Dall'Interfaccia Princi- 
L fa/e del DVD- Rom in- 
dividuiamo l'icona Internet 
Anonym 5 (in alto a destra). 
Clicchiamoci sopra per ac- 
cedere alla finestra di in- 
stallazione del pacchetto. 
Cliccliamo su Salva/Insta Ita 
per avviare il setup. 

Registrare 
il software 

% Prima di lanciare l'i n- 
&• sta llazione leggiamo 
attentamente la recensio- 
ne. Al suo interno, è presen- 
te il link per effetture la regi- 
strazione gratuita del 
software. Clicchiamoci so- 
pra dopo aver eseguito una 
connessione ad Internet. 




Come avviare il film 

IDall'/nterfaccia Principale del DVD- Rom, individuiamo 
l'icona Film in XviD. Basla fare clic su di essa per aprire 
una nuova finestra, dalla quale poter installare i codec oppor- 
tuni e lanciare la visualizzazione del film Èad Karma. 



Installiamo i codec 

% Per visualizzare il film occorre installare sul proprio compu- 
ta ter il codec XviD Per fare dò è suffidente cliccare sulla voce 
Installa ilCodec XviD. Al termine, possiamo avviare la visuali- 
zazione del film, cliccando sull'icona Lancia il film. 
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Chi lo dice che il nostro indirizzo IP è sempre alla mercé dei 
pirati informatici? Ecco come restare in assoluto anonimato... 

Navigare senza 
lasciar traccia! 



Tempo 

20 minuti 

Difficoltà 

Media 



» 



IL SOFTWARE 
COOMERCIALE 
LO TROVI SUL 

□CDgfoVD 

Internet Anonym 5.0 

è presente nel Yfat&fa cci a 

Principale 



Passare qualche ora a girovagare per la 
Rete può essere molto rilassante: perdersi 
tra milioni di pagine Web alla ricerca delle 
ultime novità e di qualche "chicca" che farà 
scoccare una nuova passione informatica, è 
un'attività alla quale nessuno, tra coloro che 
usano il PC, potrebbe rinunciare. 
Ma, allo stesso tempo, un simile viaggio virtuale 
può trasformarsi in un vero e proprio calvario: 
fastidiosissimi popup pubblicitari che si aprono 
in continuazione nelle finestre del nostro brow- 
ser, e-mail spazzatura che intasano la nostra 
casella di posta elettronica con messsaggi pub- 
blicitari e pirati informatici che entrano ed esco- 
no dal nostro PC come se fosse un albergo. In 
questo caso, un software come Internet Anonym 
riesce a risolvere tutti questi problemi. 
Potremo gestire al meglio i cookie, le finestre di 
popup, i controlli ActiveX ed altro; e in più, riusci- 
remo a camuffare il nostro indirizzo IP con uno 
inesistente, in modo da cancellare tutte le tracce 
del nostro passaggio nei siti visitati e diventare 
finalmente invisibili e irrintracciabili. 



^^™ 






§§ • □ na-Di[ 

; già- b»^ Soci./ 



| C:V?o: jijre srd betti 



Primi di installar* Internet Anenym e 1 neceiiario 
ottener* un codi e« di installazione. 

=o o dcpc svorolonilo l coa:e di nstsllanrna il può prrcecera 

a l'ir stallai (re cllcca'dD l oul53nlc"hs:a le litDmctAionw"cu 

colo e ODlicicnanilo pji il pjisaib \'W nella "inccltc chsvcrc 

spetta. 



Registriamo il software 

Prima dell'installazione effettuiamo una regi- 
strazione gratuita on-line per ottenere un codi- 
ce di registrazione. Nell'archivio compresso 
lnternet_Anonym-m asteil 30404-EdM aster.zip è 
presente il file setitp.htm. Apriamolo con il nostro brow- 
ser e clicchiamo su ottieni codice installazione. Inseria- 
mo un indirizzo e-mail valido al quale sarà inviato il 
codice. Quando l'avremo ottenuto sarà possibile prose- 
guire oxi l'installazione. 




nascondiamo il nostro indirizzo 

Terminata l'installazione, avviamo il software 
dal menu StartiSteganos Internet Anonym. La 
sua interfaccia è molto semplioa e mostra ben 
in evidenza il nostro indirizzo IP attuale. Cliccando sul 
pulsante Self Anonymousfy apparirà un altro box nel 
quale sarà riportato il finto indirizzo IP che verrà cam- 
biato in continuazione in modo da garantirci sempre la 
massima riservatezza. 



Cancelliamo 
tutte le tracce 

Cliccando sul pul- 
sante Destroy 
lo cai tra ces acce- 
deremo alla finestra Inter- 
net trace destructor dalla 
quale è possibile cancel- 
lare tutte le traae lasciate. 
Sarà possibile selezionare 
elementi quali i oookie o 
file temporanei di Internet 
Explorer. Individuati gli 
elementi da cancellare, 
clicchiamo sul pulsante 
Destroy Tra le altre cose, 
potremo disattivare l'invio 
automatico di una segna- 
lazione alla Microsoft in 
caso di errori causati dai 
programmi. 



— Slegano* Internet Anonym 



Internet Trace Destructor 





Vcniji-m 



Blindiamo il nostro computer 

Nella parte bassa dell'interfaccia è presente tutta una serie di pulsanti che 
servono ad abilitare il blocco dei oookie {Cookies} e dei controlli ActiveX {Acti- 
veX objects), tramite i quali si diffondono i pericolosi dialer e Spyware. Inoltre, 
potremo bloaare le finestre di popup {Pop-up) e gli script dannosi (Script)-, attraverso i 
quali si diffondono i Worm e i Trojan. In questo modo, garantiremo una amplerà pro- 
tezione del nostro PC, 
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Personalizziamo 
l'anonimato" 

Cliccando sul 
pulsante Settings 
accederemo alla 
finestra di configurazione 
del software. Cliccando 
ancora su Anonymizing 
proxies avremo la possi- 
bilità di aumentare ulte- 
riormente il grado di 
sicurezza, scegliendo 
anche l'indirizzo di un 
finto proxy server (un 
server fasullo che funge 
da porta d'accesso alla 
Rete) e la frequenza con 
la quale tale indirizzo 
sarà camuffato. 



E3 Sieganos Internet Anonym - Settima 



Anonyni:r*a =V:wy jerver 

3 -se a u i?ii »à U P' u « ma «ci * 
^■1 Lurtent :ro*ty seve' 

192 J:5.:C6.23éì3128 



CamstHage Icentily Chance 



^l^uU.ii3.tdl/i.lidu:.3tiuuII*j: dei ili.? (ur J*y ujelLeì 
Ho>s *asl sfculd you' ide"fct/ cha"^ì 



hasl 

(every >3:xc) 



SfeM 

(every "nh-fcs) 



Lst o( cronvirizh; ire*/ se 


ves 






Anon/"ni:rg server 


Status 


Rcseonsc biro iphe) 


A 


:2 :m.i».i:8j 


weadv 


tnl-nonn 


— 


12 :t?.U2.2S€t€080 


Ready 


tnlnoMi 




12 :ó3.U2.2;S;e080 


Read/ 


uiIjiuiii 




» m 97. 4?: ai 


Ready 


infcrmwn 




12 33. 192. U4:3C 


Ready 


39:ras(ra;:> 




:29.121.D.03;DD 


Read/ 


tnbwffl 




:3l.22D.M.21C;eO 


Read/ 


UlIjIUlll 




:42.lbi.lW:.';/:fcU 


Weadv 


lbuu ns (stow) 




M?. 175.111.12' ì8080 


Rcadv 


260ms(fas:.i 




L 47.31.4,2 OCOD 


Ready 


ttOSnsfclo'v) 


y 



m 



li* l| Conce | 











^1 -ld*nns-[agK 

L*^ =c[rcorrc3 cxDonx»/ "ncsjxos are di5do^cd. vou 
: ai Hds :hìn bv ckh-g cn 'Do no: iho/t t-|ì nBssàq? 
i> ". .—li < n i Ila-? h il i «1 «<. In i is ii/ III* il KWfip 
s:or. 






sho/i hl33en iros^aos* ajar... 


- 


S IHI il * 

2] vati a-totnèdea lvoito.cn 
3 HcoVi sta'f cn log x 


1 OK |[ Csncd | 



Protezione sempre attiva 



Internet Anonym può essere configurato per lavorare in background. Cic- 
chiamo su SettingsIGeneral settings e attiviamo le voci Start automaticaify 
on kg on e Hiddert start on kg on. In questo modo, ad ogni avvio di Win- 
dows verrà caricato automaticamente in memoria e nell'area di notifica comparirà 
una icona a forma di cappello che indicherà che la protezione è attiva. 



SURFANONYMOUSLY 

Attraverso questo pulsante 3? 
potremo avviare il 
camuffamento del nostro 
indirizzo IP 



SERIAL NUMBER 

Inseriamo il numero di «R, 
registrazione del software qualora 
non lo avessimo già ratto durante 
l'installazione 



CHECK AMO NYMITY 

^ Serve a tesare 
l'efficacia del 
"travestimento" 



dlBrnel Anni 



YOURREAL 
IPADDRESS 



In questo campo viene 

riporrato il nostro indirizzo 

IP reale 



DESTROY 
LOCALTRACES 

Da questo menu è ■ 

possibile selezionare tutti gli 

elementi da cancellare, 

come cookie, file 

temporanei, cronologia, ecc. 



COOKIES 

Attivando questa voce 

avremo la possibilità di 

bloccare tutti i cookie che 

altrimenti verrebbero copiati 

sul PC mentre visitiamo un 

sto Web 

ACTIVEX OBJECTS : f 

Serve per bloccare tutti i 

controlli ActiveX, 

annoverabili tra i vettori 

preferiti per la diffusione di 

software malevoli 



Stega nos 
Internet Anonym 



EnteK-serial nùmber, 




BLOCK: 



Éfj 1 , Versìon 5.0 



SCRIPTS 

Serva a bloccare gli script 

pericolosi generati da Worm 

e Trojan 




POP-UP WINDOWS a 

Attivando quest'opzione riusciremo a 

bloccare tutte le fastidiose finestre di 

popup che si aprono durante la 

navigazione 



YOURCAMOUFLAGE 
ADDRESS 

■•* Ecco come vera visto in 
Rete il nostro indirizzo 
dopo la modifica 



BROWSER IDENTITY 

■•" Se ancora non siamo 
soddisfatti, possiamo 
rendere anonimo anche 
il nome del browser 
che utilizziamo per la 
navigazione 



gjREFERER 

Queste opzione blocca 
i reindirizzamenti 
automatici verso altri siti 
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D Sofivsie 
in italiano 



IESI II tutore! e presente 
I— I su Da rivista 




i, : :jh[< : .hi: 

M/VA PERSONAL 

LEARNINGEDITION5.0 
PHOTOSHOP ALBUM 2.0 

STARTER EDITION □ 
SKYPE BETA 0.97 
DIETFORM1.00C3 



EE3I 



ADOBE ATMOSPH ERE 1.0 

BUILD198 
PINNACLE STUDIO 9 □ 
ULEADCD&DVD 

PKTU RESHOW 2 



0JJKKTIME65 
CHOPPER XP 2.7 
CHOPPER 1.0 
DVDX 2.2 D 
DVD X PLAYER 

PROFESSIONAL 1.6 
BLAZE MEDIA PRO 5.05 
CDEX151D 
EXACT AUDIO 

COPY 0.95 PREBETA 5 



l%MkBHVH 


l'\^>iì,,lM>,U\:^m 


*n 


MP3CDDOCTOR 


Kllvl Vii 


EZ LABEL XPRESS LITE 2.5 




ISOBUSTEROa 


Ftwi% 


NERO 6.3.0.2 D 


DVD 


BURRRN 1.10 




L.:I::V 1^^^^ 




SMART ANSWER 


IH:M:!/lil!Hirll^H 


BOWLING 2003 


CORELPAINTER8 

MOSAICO (ESEMPIO) 
CORSO SU FLASH (ESEMPIO) 




|ljillir:^J;MH;J:Vi1M 


VISUAL CD 1.7 


CALICE DI VETRO (ESEMPIO) 


STARTUP CONTROL PANEL 2.8 


LA PRESENTAZIONE 


SPLITTER40.1 


DELLE NOSTRE FOTO (ESEMPIO) 


DUPELOCATER2.0 


THE GIMP 2.0.0 


DUPEDETECTOR3.10 


ACCUTRANS3D 2.4.9 


HTML EXTRACTOR 1.0 




PICOZIP 2.8 


1 i,,^.^^^^ 




OUTPORT 1.1.25 

GGSEARCH 


r-rv^^^^H 


Z-BALL1.09C 


AUDIO CALLER ID 1.2 


TUXRACER0.61 


CALLAUDIT CLIENT 6.0 


KNIGHT ONLINE 


UN WEB 


PAINKILLER 


TRIDIMENSIONALE (ESEMPIO) 
IO? LITE EDITION 40 




rji'm'ikii^ii'ijiHifi 


BUILD1309n 


PANDA TITANIUM 


DREAMWEAVER MX 2004 □ 


ANTIVIRUS 2004 □ 


FRESH DOWNLOAD 6.80 


SYNCBACK3.0 


DOWNLOAD 


SPYB0TSEARCH &DESTROY1.2 □ 


ACCELERATOR PLUS 71 Di 


ANTIDOTEFORPCVIRUSES 


EUDORA 6.1 


SUPERLITE1.50 


YAHOO! COMPANION 


BITDEFENDERFORICQ 


TOOLBAR 


ULTRAWIPE 1.5.1 



JETICO PERSONAL 
FIREWALL 1.0.0.39 BETA 



602 PC SUITE 4.0.04.0401 
EURO 2004 



EMSAPCFLEXINFOl.0.57 

TWEAK-XPPR03 

GAME XP 1.4.3.20 

SAFE XP 1.4.3.5 

LE OPZIONI DI SAFE XP 

FRESH DIAGNOSE 6.50 

FRESH Ul 7.04 

BECLEAN1.4 

BOOSTXP1.47 

TWEAK MANAGER 2.1 

SPECIALI 







I DRIVER AGGIORNATI 
PER LE NOSTRE STAMPANTI 



Canon MSM 



EPSON LEXM t VRK 



Dall' interfaccia Principale del DVD, 
nella sezione Speciali, dica su 
Driver stampa ut/ 



Tool di FORMATTAZIONE 

a basso livello per dare nuova vita al 



Dall'/ntexfacc/a Pr/nc/pa/edel DVD, 
' nella sezione Speciali, dica su 
Tool di formattazione 



I m glia ri software per il 

BACKUP DEI 
TUOI DATI 

■ SIMPLYSAFE BACKUP 2004 

■ DFINCBACKUPHOMEiìs 

■ BACKUP4ALL2X0 

■ RCOPIEzs 

■ POLDER BACKUP 2.m 

■ EASEBACKUP«opro 



Dall'Jnte/facc/a P/vnc/paiedel DVD, 
nella sezione Speci ali, dica su 
'Software sicurezza dati 
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FILM SUL 2° DVD 




Il cinema in sa lotto 

111 film che trovi allegato alla versione Gold è in for- 
mato DVD Video. Quindi, non occorre installare al- 
cun codec di compressione per visualizzarlo. Il DVD Vi- 
deo è compatibile sia con i lettori DVD da lavolo che 
con quelli per PC. Inserisci il supporto nell'apposito al- 
loggiamento del DVD da lavolo e goditi il film in relax. 



L'alternativa alla TV 

2 Per visualizzare il film sul monitor del PC, oc- 
corre che sul proprio sistema sia installato un 
lettore DVD e chiaramente un software per la ri- 
produzione (come ad esempio Power DVD). 






Il videocorso multimediale 
pratico per difendersi dai pirati 
informatici imparando dalle loro 
tecniche di attacco 



^ Co me visualizza re il videocorso 

Dall'interfaccia principale del DVD-Rom indi- 
viduiamo l'icona Videocorso Completo (in 
alto a destra). Clicchiamoci sopra per aprire 
una finestra dalla quale avviare il video cor- 
so che non necessita di installazione. 
Per chi volesse approfondire il discorso ab- 
biamo allegato anche una copia della rivi- 
sta in formato PDF Per familiarizzare con 
l'interfaccia leggi il tutoria I di pagina 54. 



Internet 
Anonym 5 

Navigare in Rete 
in pieno anonimato 
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Il mondo degli hacker 

Il videocorso multimediale pratico per difendersi dai pirati 
informatici imparando dalle loro tecniche di attacco 



IL SOFTWARE 

COMPLETO 

LO TROVI SUL 

DCD0DVD 

Il videotorso sul mortdo degli 
Hatkerè presente solo sul 
r DVD del la versione GOLD 



H 



GLOSSARIO 

Sezione contenente la w '- 
spiegazioni di numerosi 
teimini informatici 



TROVA 

Tale pulsante permette di 

ricercale e saltare 

rapidamente all'argomento 

desiderato 



SEGNALIBRI gì 

Pulsante per annotare o 

memorizzare deteiminati 

argomenti della videoguida 



AUDIO ON 3 

Permette di 
abilitare/disabilitare l'audio 




! Ecco, in dettaglio, 
come si presenta 
la schermata 
principale del 
videocorso. 




^ESCI 

Pulsante che permette di 
terminare la consultazione 
della videoguida 



^CAPITOLI 

La videoguida è slata 
suddivisa in sette giorni 



* 



Sul DVD oltre al v'ideocorso 
troverai la rivista cartacea 
della guida in formato PDF 
100 pagine da consultare 
e stampare. 



ARGOMENTI 

Ciccando su ciascun capblo 
vena mostrato un elenco delle 
lezioni 



Il mondo ieaì Hacker £&* ■ fl mondo degì Hacker & 



Chi 3ono qli Hackers? 



i Rute: luoyo di attacco 
Tipologie di attacco 



Metodi di atta 



1 Chi sono gli Hackers? 



1 1 Chi SOM gli H=n*sra7 

n confondere Hac<c"£ e C 
Stono lai«7 




Indice 
generale 



Come visualizzare il videocorso 

k DaWInterfaccia Principale del DVD-Rom individuiamo l'icona Videocor- 

Iso Completo (posta in alto a destra dell'interfaccia). Clicchiamoci sopra 
per aprire una nuova finestra dalla quale avviare la videoguida cliccan- 
do sull'apposito pulsante. Al termine verrà mostrata la schermata principale del 
corso. Dopo aver scelto un capitolo, tra i sette messi a disposizione, verrà mo- 
strato, sulla parte destra, l'elenco degli argomenti. Selezioniamone uno per av- 
viare la video guida. Utilizziamo i tasti Avanti o Indietro per passare ad una 
nuova lezione o per rivedere quella precedente. 




Un segnalibro virtuale 

k Durante la consultazione della video guida si possono incontrare argo- 
i menti interessanti di cui vale la pena annotarne la posizione per succes- 
1 sive consultazioni. Un modo semplice e veloce per tenere traccia degli 
argomenti più interessanti è quello di utilizzare la funzione Segnalibri, simileai 
bookmark di Explorer o Netscape. Per aggiungere una particolare lezione basta 
cliccare sul pulsante Segnalibri. Per richiamarla in qualsiasi momento utilizziamo 
sempre il pulsante Segnalibri, che ci conduce direttamente alla sezione conte- 
nente la lista degli argomenti selezionati. 
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Masterizzazione 



Hardware I Epson Stylus Photo R200 I 



. 



I nostri CD e DVD... 
stampiamoli a colori! 




Diamo un aspetto più piacevole 
ai nostri supporti digitali, per 
riconoscerli a colpo d'occhio 



Tempo 

30 min irti 



O 



Difficoltà 

Bassa 



^g$) 



QUANTO COSTA: 

La Epson Stylus Photo 
R200 costa €125,00 

IL SII® UFFICIALE: 

www.epson.it 

ACMI RIVOLGERSI: 

Epson Italia 

Tel. 02 26830058 




STAMPE OTTIMAU 

A differenza de Ile 
stampanti laser o a su- 
blimazione, quelle 
inkjet utilizzano inchio- 
si] (liquidi che vengono 
"spaiati" dalle testine 
elettroniche della 
stampa nte sui vari sup- 
porti, siano essi carta- 
cei o plastici, come nel 
caso dei CD/DVD, che 
a loro volta a ssoi borio 
le gocce di 

inchiostro.Perevitare 
dì rovinare le testine 
della stampante, utiliz- 
ziamo supporti con la 
parte superiore stam- 
pabile {Printable) che 
presentano il lato supe- 
riore di colore b ianco e 
poroso al tatto. 



Realizzare un CD /DVD che raccolga i 
nostri documenti, le compilation 
musicali o le foto digitali delle nostre 
vacanze è diventato un gioco da ragazzi. I 
migliori masterizzatori hanno ormai prezzi 
alla portata di tutti e, grazie alle elevate velo- 
cità di scrittura, permettono di masterizzare 
un supporto in una manciata di secondi. 
Possiamo effettuare un backup dei nostri 
dati oppure trasferire sui supporti digitali gli 
slide show fotografici delle nostre vacanze, 
in modo da rivederli comodamente seduti 
in salotto, insieme agli amici. Se fino ad ora 
personalizzavamo i nostri supporti in base 
al loro contenuto, con qualche scritta su- 
perficiale realizzata con un pennarello colo- 
rato; oggi, con le nuove stampanti a getto 
d'inchiostro, possiamo stampare sui 
CD /DVD come se stessimo stampando dei 
normali fogli di carta. Prepariamoci a dire 
addio alle scritte anonime e alle etichette 
incollate, pronte a staccarsi e a rovinare irre- 
parabilmente i nostri lettori CD /DVD -E om. 




Installiamo la stampante 

^ Seguendo le istruzioni fornite oon la stampante 

1 riusciremo, in pochi minuti, a collegarla al PC ea 
configurarla installando i driver. Tra i vari softwa- 
re, verrà installata anche l'utility Epson Print CD, che 
sarà raggiungibile dal menu Start di Windows. L'utilizzo 
della stampante risulterà tra l'altro molto confortevole, vi- 
sta l'ottima silenziosilà di funzionamento. 



Epson Stylus Photo R200 I Hardware 



Masterizzazione 
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Coloriamo il nostro CD 

^^ Lutility presenta un'interfaccia molto semplice. 

2 Avremo a disposizione modelli già pronti di testo 
e immagini raggiungibili dal menu Importa, ri- 
spettivamente alle voce Testo e Immagini. Inoltre, po- 
tremo utilizzare le nostre foto, precedentemente prepa- 
rate con altri software di fotoritocco. Infine, sono presenti 
degli strumenti che ci consentiranno di creare cornici e 
di realizzare splendidi sfondi. 



Modelli personalizzati 

^^ Per personalizzare i nostri supporti, Epson Print 

3 CD permette di acquisire foto o immagini diretta- 
mente dallo scanner, configurabiledal menu fi- 
fe/Impostazioni TWAIN. È anche possibile utilizzare 
modelli di stampe già pronte che troviamo nella cartella 
C:\Programmi\EPSON Print CD oppure creare da soli i 
nostri modelli, da salvare sull'hard disk e da utilizzare in 
un secondo momento. 



Prepariamo la stampante 

_^ Creato il nostro modello, possiamo stampare 

4 il CD Seguendo le istruzioni forniteci insieme 
alla stampante, installiamo l'adattatore che 
servirà ad alloggiare il CD/ DVD e clicchiamo su 
FikIStampa. Prima di avviare la procedura di stampa 
vera e propria, configuriamo il numero di copie da 
realizzare, il colore e la qualità (di tipo testo o foto- 
grafica), a seconda di cosa intendiamo stampare. 



CONTROLLO 
INCHIOSTRO 

Il lampeggiare di questo 
pulsante (un una luce 
arandone) segnala la pre- 
senza dì una quantità in- 
sufficiente dì inchiostra 
nelle cartucce 



PORTE USB 



Alt raveiso questi connet- 
tori è possìbile collegare la 
slam pante al PC o ad una 
fotocamera digitale, per 
stampare direttamente le 
nostre fato 



CASSETTO 
DI USCITA CARTA 

Questo è il vassoio nel 

quale saranno raccoltele 

varie pagine stampate 



ADATTATORE 
PERCD/DVD 

Questo supporto, sul qua- 
le avremo preventiva men- 
te collocato il CD/ DVD da 
stampare, andrà inserito 
neltapposìto alloggia- 
mento, seguendo le istru- 
zioni riportate 



CASSETTO DI 
ALIMENTAZIONE CARTA 

Lato diinserimentodellacartachedovrà 

essere in formato A4 (297x210 mm) 

o Lettera 1216 «279 mm) 




ANNULLA STAMPA 

Premendo questo tasto è 
possibile annullare il processo 
di stampa oppure riattivare la 
stampante in caso dì eventuali 
interruzioni 



AUMENTAZIONE 



Connettore di alimentazione per 

col lega re la stampante alla 
normale rete elettrica, 
attraverso il cavetto fornito in 
dotazione 



PULSANTE 

DI ACCENSIONE 

Pulsante attraverso il quale 
spegnere o accendere la 
periferica 



ADATTATORE 
PER MINI CD/ DVD 

Attraverso quest'altro adattatore 
è possibile stampare anche la 
superficie dei CD/DVD da 8 mm 
o quelli dalla forma rettangolare 
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Masterizzazione 



Software I EZ Label Xpress 



Stampiamo delle label olografiche da apporre ai nostri 
su pporti ottici per archiviarli in un modo nuovo e "futuristico"! 

Realizziamo CD 
super spaziali 



Tempo r Jk 

20 minuti 



Difficoltà 

Bassa 



La nostra collezione di CD è 
anonima e vogliamo dargli un 
tocco di creatività? Le classiche 
etichette adesive sono poco perso- 
nali e brutte da vedere? Perché non 
pensare allora di applicare delle label 
olografiche? Questa tecnica è utiliz- 
zata spesso per creare etichette anti- 
contraffazione come quelle della 



SIAE, ma può risultare anche un 
sistema simpatico per realizzare 
label per CD dall'aspetto colorato e 
stravagante. Basta acquistare un 
apposito kit di fogli, come quello di 
Fellowes, e utilizzare un software per 
la creazione delle etichette. Noi 
abbiamo scelto EZ Label Xpress, per- 
ché gratuito e di facile utilizzo. I passi 



sono pochi e semplici: basterà sele- 
zionare il tipo di layout delle label in 
nostro possesso, applicare degli 
sfondi, delle immagini e scrivere del 
testo. In sostanza, basterà dare libero 
sfogo alla nostra creatività. Al termi- 
ne, non dovremo far altro che incol- 
larle sui nostri CD e DVD per dargli 
un aspetto nuovo e divertente. 



Prepariamo le label 

k Avviamo il programma EZ Label Xpress, che troviamo sul CD/DVD- 



LO TROVI SUL \ 

gfCDgfDVD 

EZ Label Xpress è presente 
nella sezione 
Master/zzatone 



^HJ^ 



QUANTO COSTA: 

Le Fellowes 
Hotographk CD/DVD 
Labeb nella confezione 
da 20 fogli costano 
€ 26,93. 

IL STO) UFFICIALE: 

www.f el lowe s.com 

A CHI RIVOLGERSI: 

Fellowes Italia 
Tel. 071 730041 



Ila rivista nella sezione Masterizzazione. Il primo 



* passo da com- 
piere consisterà nel 
selezionare il tipo di 
tempiale per le label 
in nostro possesso. 
Per farlo, clicchiamo 
su CD I DVD e dalla 
finestra successiva 
scegliamo il layout dei 
fogli contenenti le 
label olografiche e, 
quindi, confermiamo 
con OK 



© 



© 



© 



fl 



dia 



ML 




^. Siamo ora nella finestra Edit. Gioendo su Badc- 

21 grounds sarà possibile selezionare le immagini 
da imposlare come sfondo sulla label. Con Ima- 
ge si potranno inserire alcune immagini, mentre andan- 
do su 7exf sarà possibile personalizzare i CD con il titolo 
dei brani che sono astenuti, o altro anoDra. 





La calibrazione 

^ Andiamo in Print e dalla finestra di sinistra 

31 selezioniamo il layout delle nostre label. 
Attraverso l'opzione Calibration potremo 
spostare i disegni, per farli combaciare con quelli 
dei nostri fogli olografici. Invece, cliccando sull'i- 
cona a forma di lucchetto, potremo decidere qua- 
le label stampare e quale no. 




Pronti per la stampa 

^ Prima di stampare le label vere e propri e è con - 

41 sigliate fare una prova con un foglio di carta 
j : comune, cliccando su Print Test. Se è tutto è Ok 
possiamo passare alla stampa delle nostre label, richia- 
mando la funzione Print Quando la stampa sarà termi- 
nata, aspettiamo alcuni secondi per far asciugare bene 
l'inchiostro. 



A pplichiamo le label 

^ Ora non resta che staccare le label adesive e 

5 posizionarle sui nostri CD e DVD. Per eseguire 
questa operazione in modo semplice e preciso 
esistono in vendita dei kit specifici. Comunque, possia- 
mo improvvisarne uno artigianalmente, sfruttando il 
ODntenitore con il quale sono vendute le pile di CD sen- 
za custodia. 
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MP3CDDoctor I Software 



Masterizzazione f^ 



Realizziamo un CD- Audio, partendo dalle nostre compilation 
di file MP3, per ascoltare ovunque la nostra musica preferita 

Da file MP3 
a CD musicali 



Tempo 

30 minuti 



O 



Difficoltà 

Bassa 



IL SOFTWARE/ 



LO TROVI SUL \ 

HcDEfDVD 

MP3 <B Doctor è presente 

neltó sezione MaseruzanoM 



Da quando è comparso sul mercato, il 
formato MP3 ha rivoluzionato il 
nostro modo di ascoltare la musica. 
Mantenendo una qualità molto prossima a 
quella dei CD-Audio originali, possiamo tra- 
sferire le canzoni che più ci piacciono sul- 
l'hard disk per poterle ascoltare e rilassarci 
durante le ore passate al computer II proble- 
ma si pone quando abbiamo la necessità di 
effettuare il percorso inverso. Ipotizziamo di 
aver selezionato le canzoni più belle della 
nostra collezione diMP3 e di voler creare un 
CD da ascoltare nello stereo di casa o della 
macchina, che non leggono il formato MP3. 
Praticamente, tutti i software di masterizza- 
zione più diffusi riescono a convertire questi 
file in tracce audio, ma è anche vero che uti- 
lizzare una completa suite di masterizzazio- 
ne per creare una compilation audio equivale 
ad andare a fare la spesa con un furgone! 
Ecco, allora, l'utilità di software come MP3 
CD Doctor, specializzati per eseguire un solo 
compito, ma fatto bene: creare CD musicali 
partendo da fileMP3 oWAVE 

Prepariamo la compilation 

k Per prima cosa dobbiamo stabilire la dimensione del CD-Audio che voglia- 
ty mo masterizzare, se da 74 o da 80 minuti. Per far questo, scegliamo la 
^ voce Select CD 

size dal menu File. Ora, 

sempre dallo stesso 

menu, richiamiamo la 

voce Add MP3s 

iCtrl+A) per individuare 

la cartella nella quale si 

trovano i file MP3 che 

vogliamo masterizzare. 

Selezioniamoli e clic- 
chiamo sul pulsante 

Apri. Con i tasti Delete 

(Ctrl+T) e Clea: 

{Ctrl+Q possiamo eli- 
minarne uno dalla lista 

oppure cancellare la 

lista intera, 
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Un'interfaccia ordinata 

,j^_ Nel Win CD/DVD-Rom, nella sezione Masterizzazione, troviamo l'eseguibile 
•e cddoctor.exe con il quale è possibile installare MP3 CD Doctor. Tale processo 
1 non presenta nessuna particolare difficoltà. È suffidente seguire i passi del- 
la procedura guidata per ritrovarsi davanti un software dall'interfaccia molto accatti- 
vante ed ordinata. Purtroppo, il software non è in italiano, ma la sua semplicità di 
utilizzo riesce a sopperire a questa mancanza. 



QUANTO COSTA: 

MP3 CO Doctor è coi» ■ 
pletamente gratuito 

ILSITO UFFICIALI: 

www.m p3surgeoii.com 



CONVERSIONI 
DI QUALITÀ 

Pe r ottono re tracce 
audio di qualità, dalla 
conversione di file 
MP3, è sempre meglio 
partire da file con 
una frequenza di 
campionamento non 
inferiore ai 128 KHz, 
per evitare di ottene- 
re CD-Audio dal volu- 
me troppo basso o 
con tracce rovinate e 
quindi inutilizzabili. 
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E ora„ 
masterizziamo! 

W È possibile sceglie- 

3 re l'ordine con il 
quale i brani ver- 
ranno masterizzati: usiamo 
il tasto Shufffe (CtrJ+S) per 
effettuare un ordinamento 
casuale dei brani, oppure 
UP [Ctrl+U] e Down 
{Ctrl+D} per far salire o 
scendere di posizione un 
brano nella lista. Prose- 
guiamo con la masterizza- 
zione: inseriamo un CD 
vergine e clicchiamo su 
bum. Infine, selezioniamo 
il masterizzatore [Drive], la 
velocità di scrittura [Spetd] 
e dicchiamo su Start. 
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0* Internet 



Software I Skype 




Telefonare gratis 
. via Internet! 




Se la nostra bolletta ha raggiunto 
cifre astronomiche, ecco il sistema 
per risparmiare qualche euro 



Tempo 

20 minuti 



O 



Difficoltà 

Bassa 





RISPARMIO 
ASSICURATO 

Quando eh lamia mo 
all'estero, sìa in Euro- 
pache nei paesi 
extracomunitari, si 
raggiungono costi 
per chiamata anche 
di 30 centesimi al 
minuto, Una chine 
cheratadi 1 ora supe- 
ra facilmente ileosto 
teoricodilSeuro. 
Chiamando via Inter- 
net, tenendo come 
riferimento una con- 
nessione analogica 
tariffata a a 0,85, la 
stessa chiamata ci 
costerebbe in totale 
poco più di mezzo 
euro 



Se non possiamo fare a meno di telefo- 
nare ai nostri amici sparsi per il mon- 
do, e non sopportiamo più le continue 
pressioni di genitori e bollette telefoniche, 
ecco che il nostro PC continua ad esserci di 
aiuto. Già da tempo esistono dei programmi 
che trasformano il computer in un vero e 
proprio telefono digitale, consentendo di 
effettuare chiamate vocali intercontinentali 
verso altri PC, in maniera gratuita! Ci servi- 
remo di cuffie e microfono collegati alla 
scheda audio del computer, esattamente 
come se stessimo telefonando da un tradi- 
zionale apparecchio di casa, con l'unica dif- 
ferenza che non si pagano le chiamate ma 
solo i costi della nostra connessione Inter- 
net In quest'articolo vedremo come effet- 
tuare chiamate di buona qualità vocale, 
anche con un modem a 56 Kbps, e come 
gestirle con Skype: programma gratuito rea- 
lizzato sfruttando la tecnologia peer to peer 
di software come Kazaa o Emule. 



Skyiie^Beia- - Create accintili 



I Jsing Skypft 



(.*) I Acdd ite :o :reote a isa Skype «court 
O ' ^rwlv r?vp a ^]/[M wminr 

Usciremo 

password 

Fcraot rota naswoic? 



Avvio vekKg 

i Durante l'installazione di Skype è necessario 

1 impostare i parametri relativi al nostro account. 
Inseriamo il nominativo e i dati con i quali ci 
renderemo reperibili tramite Skype. Scegliamo la voce / 
would /ite to atatt a new Skype Account e quindi 
indichiamo nome, password di accesso e indirizzo di 
posta. Per non ricevere e-mail pubblicitarie, non sele- 
zioniamo la casella Yés, f/ease send me information... 



Skype I Software 



Internet «f 1 * 




Pati personali, fase due 

. Per aggiungere contatti e trovare nuovi amici, 

2 Skype utilizza un sistema di ricerca a parole 
chiave. Se non vogliamo essere importunati, ad 
esempio dai concittadini, non inseriamo la città di resi- 
denza Conclusa l'installazione e la configurazione, 
avviamo Skype per effettuare il collegamento al server. 
Invece, per trovare nuovi amici con i quali chiacchierare, 
clicchiamo sul link Search for Skype users. 
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L'imbarazzo della scelta 

. Nei campi vuoti della schermata che appare, 

3 inseriamo i dati che saranno utilizzati come 
chiavi di ricerca. Se conosciamo il nome dell'u- 
tente o la sua e-mail, inseriamoli nei rispettivi campi. 
Per ricerche più generiche, basiamoci invece sul sesso 
(Sex), sul paese [Country] o sulla lingua parlata [tan- 
guageì Cicchiamo sul tasto Find per attivare la ricerca. 




Una vera chiaccherata 

j±. Se il destinatario accetta la chiamata inizia la 

Scomunicazione vocale. Una nuova schermata 
relativa alla persona con la quale stiamo parlan- 
do, riporta, oltre alla durata della chiamata, anche la 
fotografia del nostro interlocutore, nel caso quest'ultimo 
l'abbia inserita in fase di registrazione. Anche con con- 
nessioni a 56 Kbps, la qualità vocale è ottima e non si 
sentono ritardi. Per riagganciare, basta cliccare sul sim- 
bolo del telefono rosso. 




Z- 



Contatti a richiesta 

^, Se conosciamo già il nome di un utente Sky- 

8 pe, tipicamente un nostro amico o un parente, 
con il quale vogliamo chiacchierare telefonica- 
mente senza spendere un centesimo, possiamo 
aggiungerlo manualmente al nostro elenco di amici. 
Dall'interfaccia principale di Skype premiamo sul sim- 
bolo verde +, digitiamo nella finestra il nominativo 
esatto e premiamo su Finish. 



Per rompere il ghiaccio 

^± Effettuare una telefonata è tecni camente molto 

«semplice, ma peraumenlare le possibilità di far- 
si accettare è consigliabile intrattenere un po' di 
conversazione preliminare. Tra i contatti, scegliamo una 
persona che ci sembra interessante e, sempre dopo 
aver cliccato sul suo nominativo con il tasto destro del 
mouse, scegliamo la voce Send an instarti, messale. 
Nella finestra che appare, comunichiamo con il nuovo 
possibile amico come in una normale chat testuale. 

Multiconferenza 

, Skype supporta la conversazione in contem- 

9poranea fino ad un massimo di 5 utenti ma, 
in questo caso, la persona che avvia la confe- 
renza deve essere dotata di una connessione veloce 
(tutte le conversazio- 



ni "passano" dal suo 
PC). Possiamo sele- 
zionare più nomina- 
tivi dal nostro elenco 
di contatti, utilizzan- 
do la combinazione 
Ctrt+ctic del mouse. 
Premiamo con il 
tasto destro su un 
contatto e scegliamo 
la voce Create a con- 
ferete. Chi accetta, 
entrerà nella multi- 
conferenza vocale. 
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Chi cerca trova 

a Effettuare una chiamata vocale è molto sempli- 
ci, ce, un po' più difficile è fare in modo di essere 
' accettati) Infatti, in puro stile "chat da gentiluo- 
mo", ogni richiesta di chiamata vocale deve essere 
accolta dal destinatario. Scegliamo un nominativo dal- 
l'elenco degli utenti trovati e clicchiamo col tasto destro. 
Selezioniamo la voce Cali per inoltrare la telefonata. 
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Aggiungere 
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.a. Scegliendo l'opzione Add to Contacts possia- 

7mo inviare una richiesta all'utente, affinché 
venga inserito nella lista dei nostri contatti fissi. 
In questo modo, ogni qual volta si collegherà, ci verrà 
segnalata la sua presenza in Skype e noi potremo 
raggiungerlo facilmente. Si aprirà una finestra di richie- 
sta d'aggiunta tra i nostri "amici" Nello spazio Send a 
message to digitiamo un frase funzionale al nostro 
scopo e speriamo di essere accettati! 
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Registro delle chiamate 

. Se vogliamo sapere chi ci ha chiamato, quan- 
<t A te "telefonate" abbiamo effettuato e quanto è 

" stata la loro durata, possiamo visualizzare il 
registro completo delle conversazioni cliccando sull'e- 
tichetta Cali list. Per ordinare le chiamate in base al 
destinatario, clicchiamo sul menu a tendina in alto al 
centro e scegliamo il nominativo desiderato. 
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Internet 



Software I Adobe Atmosphere 



Trasformiamo il nostro sito Internet in un videogioco 3D, 
per offrire ai nostri visitatori un'esperienza davvero unica 

Atmosphere 
sotto zero! 



Tempo 

50 minuti 



O 



Per rendere il nostro sito più accatti- 
vante non c'è niente di meglio che 
inserire al suo interno delle ambien- 
tazioni virtuali tridimensionali. Per far que- 
sto dobbiamo utilizzare un programma che 
permetta di creare scene 3D complete di 
ogni particolare (muri, pavimenti, scale, 
colonne, porte, ecc.), arricchito eventual- 
mente da texture, colori e luci appropriate. 
Le scene ottenute potranno essere visualiz- 
zate dal nostro browser abituale e saranno 
esplorabili a 360 gradi con mouse o tasti 
freccia, offrendo una sensazione di realismo 
straordinaria Nel nostro esempio vedremo 
come realizzare questo nostro desiderio con 
Atmosphere. Questo software di casaAdobe 
sfrutta file in formato . mtx, ossia file compa- 
tibili con XML, che contengono la descrizio- 
ne completa dell'oggetto e permettono la 
gestione dentro la scena. Per visualizzare le 
nostre creazioni non è necessario installare 
il software di creazione, ma è sufficiente 
scaricare l'apposito player fornito da Adobe 
al sito www adobe.com/products/ atmo- 
sphere/downloadplayemowhtml. 
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Viste e finestre 

. Prima di metterci al lavoro, pensiamo all'organizzazione delllnterfacda. È indi- 
spensabile avere a portata di mano tutte le finestre con le informazioni sugli 

1 oggetti e le viste con le prospettive giuste. Teniamo aperte le quattro modalità 
Front, Top, Perspective e Player, abilitandole da menu View, e sempre da quest'ulti- 
mo scegliamo LayoutlTik Views per averle tutte e quattro assieme sullo schermo. Dal 
menu Window, invece, oltre alle barre degli strumenti, abilitiamo le finestre Inspector, 
Object e Scene Hierarchy. Ciò è quanto ci serve per iniziare la costruzione. 



Difficoltà 

Alia 



IBSIÌm 



aCDEfDVD\ 

Adobe Atmosphere è presente 
nella sezione Top Trial 
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QUANTO COSTA: 

Adobe atmosphere 
costa € 399,00 

IL SITO UFFICIALE: 

www.adobe.it 

A CHI RIVOLGERSI: 

Adobe Italia 
Tel, 039 65501 

REQUISITI 
DI SISTEMA: 

processore Pentium II 
o equivalente; sistema 
operativo Windows 98, 
ME, XP, NT, 2000128 
MB di RAM; 50 MB di 
spazio su HD; 16 bit 
colore, risoluzione 
1024x768. 





Un pavimento come base 

. Nella barra degli strumenti scegliamo la voce 

2Fbor per disegnare il pavimento. Con Direct 
Selectìon spostiamolo nella posizione deside- 
rata e ridimensioniamolo afferrandone gli angoli con il 
mouse e trascinandoli verso il punto desiderato. In 
alternativa possiamo utilizzare Scale Tool ed inserire i 
valori esatti negli appositi campi a fondo schermo. 



Quattro per quattro 



. Procediamo aggiungendo i muri tramite lo 

3 strumento Wall. Seguiamo lo stesso criterio 
utilizzato per il pavimento, aggiustandone le 
dimensioni e la posizione in modo da ottenere una 
perfetta coincidenza di tutti gli spigoli. Nella finestra 
Inspector possiamo regolarne anche lo spessore 
intervenendo su Thickness. 



Apriamo porte e finestre 

, Per creare una porta o una finestra, all'interno di 
t. una parete, è necessario creare un nuovo muro 

' che si sovrapponga a quello nel quale voglia- 
mo far apparire l'apertura. Regoliamone le dimensioni e 
nella finestra Inspector barriamo l'opzione Subtract'we 
in modo che appaia come un vero e proprio "buco" 
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Complementi di arredo 

^ Continuiamo ad arredare la nostra stanza costruendo degli oggetti con lo stru- 

6 mento Box. Per non lare confusione con i diversi elementi disegnati e poterli 
selezionare più fedlmente è consigliabile dare un nome a ciascuno. Per rino- 
minarli basta selezionarli in Object Hierarchy e quindi fere un doppio clic sugli stessi. 



Colonne portanti 

^ A questo punto, creiamo un altro "pavimento" 

5 che fungerà da soffitto e, poi, con lo strumento 
Column disegniamo quattro colonne da porre 
ai quattro lati della stanza. Inizialmente le colonne 
avranno un aspetto esagonale, ma se vogliamo arro- 
tondarle possiamo spostare il cursore Faces, presente 
nella finestra Impeciar, al massimo della sua corsa. 

Colori e TeKture 

k Passiamo alla finestra Player per controllare la visione tridimensionale di quanto abbiamo realizzato 
-m sino ad ora. Visto così, l'aspetto della nostra stanza non è dei migliori, ma non perdiamoci d'animo. 
# Per cambiare il 
colore dei singoli oggetti 
dobbiamo attivare l'opzio- 
ne Paint Presets del 
menu Window. In segui- 
to, con un clic del mouse, 
abilitiamo il menu dal 
quale scegliere A dd Color 
P reset per impostare un 
nuovo colore o Add Textu- 
reP reset per caricare una 
nuova Texture. Nel nostro 
caso utilizzeremo Texture 
in formato jpeg, che servi- 
ranno a decorare i diversi 
oggetti che compongono 
la nostra stanza. 



SALVA 

E PUBBLICA 

È sempre opportuno, 
durante il lavoro, 
procedere a dive rei 
salvataggi. Quando 
però siamo giunti 
alla fase finale è 
bene sfruttare il 
comando Publish che 
ci offre la sicurezza 
di registrare in un'u- 
nica cartella tutti i 
file necessari al cor- 
retto funzio na me nto 
della scena, che può 
cosìessere utilizzata 
senza problemi 
all'interno delle 
nostre pagine HTML. 
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Piastrelle e marmi 

. Una volta importate tutte le Texture necessarie, 

8 applicarle agli oggetti diventa un gioco da 
ragazzi. Infetti, con Apply Texture Tool dobbia- 
mo solo posizionarci con il mouse sopra l'elemento da 
riempire e quindi cliccarci sopra. Possiamo provare con 
diversi motivi fino a trovare quello che ci sembra più 
adatto a rendere l'atmosfera. 




Ispezioni superficiali 

. Tramite Inspector control liamo una vasta gam- 

9 ma di parametri sulla distribuzione del riempi- 
mento. In Texture, ad esempio, possiamo rego- 
lare la modalità {Pixel, Tile, Parametri, Projective) o la 
dimensione (Size), per ottenere un effetto quanto più 
possibile realistico. Inoltre, in Surface e Light potremo 
variare l'intensità della luce. 



Ultimi ritocchi 

. Utilizzando i riempimenti sui diversi oggetti ci 

M accorgiamo che non sono applicabili alla porta 
e alla finestra, che sono viste invece come 
aperture. Se vogliamo utilizzare delle Texture che 
simulino una vetrata, dobbiamo pertanto ritornare ad 
una delle viste di lavoro e disabilitare l'opzione Subtrac- 
tive nel menu Inspector. 



Quattro passi nel virtuale 

. Eccoci finalmente giunti alla conclusione della 
•g«f nostra opera. Ingrandiamo la finestra del 

■ Player a tutto schermo e osserviamo la scena 
da tutte le angolazioni, muovendoci all'interno della 
stanza con il mouse o, se preferiamo, con i tasti frec- 
cia. Se siamo soddisfatti di quanto realizzato, proce- 
diamo al salvataggio finale. 
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Ecco come archiviare ed effettuare copie di sicurezza 
delle e-mail, degli eventi e dei contatti di posta elettronica 



Asportazione 




Outlook 



Ormai, la posta elettronica è utilizzata 
sia come mezzo di comunicazione, 
sia come vero e proprio strumento di 
lavoro. In alcuni casi, l'importanza dei mes- 
saggi contenuti nelle e-mail è talmente cru- 
ciale da generare l'esigenza di effettuare 
delle copie di sicurezza, soprattutto per 
mettersi al sicuro dall'imprevedibilità di 
comportamento del nostro sistema operati- 
vo. ChiutilizzaOutlookpuò realizzare copie 
di sicurezza che comprendono contatti, 
eventi del calendario ed e-mail, avvalendosi 
del sistema di esportazione dei file, che con- 
sente di salvare in appositi archivi memo- 
rizzati (e con formato proprietario) tutte le 
informazioni contenute in una cartella di 
Outlook. Per accedere al contenuto delle e- 
mail e dei contatti esportati in questa 
maniera, è necessario importare i file in 
Outlook. Con un software come Outport, 
invece, è possibile salvare le singole e-mail, i 
contatti e gli eventi del calendario nei for- 
mati standard più diffusi e accedere ad esse 
con una semplice navigazione tra le cartelle. 
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Impostazioni automatiche 

. Tutte le funzionalità di Outport sono accessibili 

2 da un'unica schermata, molto simile alla sezio- 
ne "gestione cartelle" di Outlook. Awiando Out- 
port verrà automaticamente letta la struttura delle car- 
telle di Outlook installato sul nostro PC e tutti i gruppi in 
esso presenti saranno replicati automaticamente. Non 
sarà necessaria alcuna configurazione preliminare. 



■» Outport 



Rie Modifica Visualizza Preferiti Strumenti ? 

Cerca j Cartelle 



Indirizzo t3 G ^Documenti and Settinfls\danielino>\Desktop\ Outport 




Senza installazione 

. Outport è un programma che, oltre al fatto di essere distribuito gratuita - 

1 mente, ha due grandi vantaggi: la dimensione ridottissima ed il fatto di 
non richiedere nessun tipo d'installazione. Grazie a queste caratteristiche, 
Outport può essere comodamente memorizzato su un dischetto, o inviato tra- 
mite e-mail, e venire utilizzato su qualsiasi PC in cui sia stato installato Outlook. 
Avviamo il programma cliccando su Outport.exe. 



Tempo 

25 minuti 



O 



Difficoltà 

Bassa 
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OUPORT 
ANCHE PER IL 
TELEFONINO! 

Outport può essere 
utilizzato per rendere 
più veloce e pratico il 
trasferimento dei 
dati, come contatti e 
appuntamenti, da e 
verso il telefonino. 
Potendo esportare 
intere cartelle di 
ève nti e contatti i n 
formato vCard o vCa- 
lendar (file standard 
leggibili dai cellulari 
dotati di funzioni di 
agenda e rubrica 
avanzata), possiamo 
trasferire i singoli 
file tramite una con- 
nessione a infrarossi. 
Molto più comodo 
così, piuttosto che 
salvare manualmente 
ogni contatto! 




Esportazione del calendario 

. Proviamo ad impostare le regolazioni per 

3 esportare in una cartella tutti gli eventi del 
calendario di Outlook. Innanzitutto, spostiamoci 
nella zona in alto a destra. Export Format, e apriamo il 
menu a tendina relativo alla voce Cakndar. Qui potre- 
mo leggere l'elenco dei formati di esportazione dei 
contatti, supportati da Outport. 



Origine dei dati 

. Abbiamo scelto il formato di esportazi on e d esi- 
m. derato (nel nostro caso: file di testo TXT), sele- 

' zionandolo dall'elenco a tendina. Ora dobbiamo 
indicare al programma la cartella di origine dei dai Spo- 
stiamoci nella zona a sinistra di Outport e clicchiamo sul 
quadratino posto di fianco della voce Calendario. 
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Destinazione dì arrivo 

. Il programma si occuperà autonomamente di 

5 salvare i file in una cartella che ha lo stesso 
nome di quella originaria di Outlook. Dobbiamo 
però indicare il percorso nel quale saranno create le 
cartelle che conterranno i file. Cicchiamo sul tasto èrow- 
se e, nella finestra che appare, selezioniamo il percorso 
di memorizzazione dei documenti. Confermiamo clic- 
cando su OK. 



Impostazioni totali 



. Il salvataggio in formati standard, degli eventi 

6 del calendario di Outlook, richiede la selezio- 
ne del luogo geografico di origine. Grazie a 
quest'informazione, Outport potrà calcolare fusi orari 
e altri dettagli connessi alla memorizzazione delle 
date. Nella finestra che si apre scorriamo fino a Euro- 
pe/Rome, selezioniamo la voce corrispondente e 
confermiamo con OK 



Accesso a tempo 

, Appena Outport tenterà di accedere alle car- 

J 1 tei le dati di Outlook, a seconda delle versioni 
del software, verrà visualizzato un messaggio 
di errore, indicante il tentativo di accesso ai dati riser- 
vati di posta. Se ciò accade, clicchiamo su Consenti 
accesso per e nel menu a tendina scegliamo la voce 
5 minuti: tempo più che sufficiente per effettuare l'e- 
sportazione. 
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Pronti e in cartella 

* Conclusa l'esportazione, controlliamo il conte- 

8nuto della cartella di destinazione. Qui saranno 
già stati memorizzati gli eventi nel formato scel- 
to. In figura si vede il risultato di esportazioni successive 
in diversi formati. Se proviamo ad aprire un file di testo, 
vedremo al suo interno tutti i dettagli dell'evento. 
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Esportazione delle e-mail 

, L'esportazione dei messaggi di posta elettro- 

9nica è altrettanto semplice. In questo caso, nel 
menu a tendina, scegliamo il formato relativo 
alla scritta Mail Messages. La voce Native consente di 
salvare le e-mail nel formato originale con il quale 
ciascuna di esse è stata composta, cioè HTML e TXT. 
Selezioniamo a sinistra le cartelle da esportare e pro- 
seguiamo come visto in precedenza. 
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Cartelle e sottocartelle 

L Se abbiamo selezionato una cartella conte- 

Wnente altre sottocartelle, come nel caso di 
Posta In Arrivo, dopo l'esportazione avremo 
un archivio che replica perfettamente la struttura del- 
le cartelle originali. Ciccando su una cartella potremo 
accedere a tutti i file memorizzati in formato HTML e 
TXT. Nel caso dei file HTML, eventuali allegati vengo- 
no salvati in cartelle con lo stesso nome del file. 
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Ricerca dei messagg i 

.A. Poiché tutti i messaggi sono stati salvati in for- 

Umati che possono essere facilmente letti da 
Windows (che oltre al titolo è in grado di acce- 
dere direttamente al contenuto di tali file), per trovare un 
certo messaggio non ci resta che effettuare una ricerca 
dei file. Clicchiamo col tasto destro su una cartella e 
selezioniamo la voce Cerca. 
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Ura parola d una f ra;e 
alllnterm dal file: 
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Data di modifica: 5 
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Ricerca interna 

.A. Nella finestra che si apre, che altro non è se 
•g ^ non l'interfaccia di Windows per la ricerca dei 
* file memorizzati su disco fisso, digitiamo il 
testo da cercare nella casella Una parola o una frase 
alTinterno del file. Con questo sistema è possibile tro- 
vare facilmente le e-mail inviate a certi destinatari o 
da alcuni mittenti, o i messaggi con oggetti e conte- 
nuti che ci ricordiamo vagamente. 
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Archìvio perfetto 



_^. Con il salvataggio di ogni elemento (e-mail, 
•« jj contatto o evento) in file singoli organizzati in 
* cartelle, è possibile memorizzare l'intero blocco 
di informazioni di Outlook e masterizzarlo su CD. In que- 
sto modo avremo sempre a disposizione un archivio 
storico consultabile con qualsiasi computer. In questi 
casi, Outport consente l'esportazione multipla delle 
varie tipologie di dati, in momenti diversi e in una serie 
di cartelle, pronte per essere masterizzate. 
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Dai primi di Marzo, in Italia, la banda lar- 
ga ha fatto finalmente il suo ingresso. 
Ci riferiamo alla banda larga, quella 
che, per intenderci, ci permette di scaricare 

dati a 640 Kbps (Kilobit per secondo) anche 
con le offerte ADSL di base. Una bella velocità, 
con la quale "teoricamente" (molti infatti non 
si sono accorti del cambiamento) si possono 
scaricare film in meno di 3 ore. La cosa buffa è 
che, nello stesso periodo, ha fatto capolino 
una legge che punisce proprio il download di 
film protetti dal diritto d'autore. C'è poco da 
lamentarsi: scaricare questi film era reato pri- 
ma come lo è adesso, male sanzioni rivolte al 
singolo utente sono apparse a molti... come 
dire, "esagerate". 

In principio c'era la bozza 

Come abbiamo già precisato, tutto è nato ver- 
so i primi di Marzo, quando il Ministro dei be- 
ni Culturali Giuliano Urbani (da qui la defini- 
zione di "Legge Urbani", che poi tale non è) ha 
presentato una bozza di Decreto Legge che vo- 
leva "regolare" il rapporto tra cinema e pirate- 
ria. L'intestazione dell'Articolo 1 è chiaro a tal 
proposito: Misure di contrasto alla diffusione 
telematica, abusiva, di opere cui ematografi eli e 
e assimilate. Il D.L. sipropone sostanzialmen- 
te come una serie di integrazioni alla Legge 
n.633 del 22 Aprile 1941, "aggiornandola" per 
l'occasione. Pochi giorni dopo, il Consiglio dei 
Ministri, previa modifica di scarsa importanza, 
approva il Decreto Legge Urbani. Perla prima 
volta, l'Italia ha una legge che punisce specifi- 
catamente la pirateria telematica cinemato- 
grafica (cioè rivolta alla sola diffusione illegale 
di film tramite Internet). Se da un lato questo 
viene accolto con entusiasmo dalle major ci- 
nematografiche, dall'altro vede milioni di 
utenti preoccupati. Il perché è ovvio: la Legge 
Urbani punisce anche il singolo utente, con 
ammende che possono arrivare fino a 1.500 
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La legge 
'urbana'' 

Tutti ne parlano e "lei" parla di tutti: ecco ciò che 
bisogna sapere, oggi, sul file sharing 



euro. E, nel caso i film vengano utilizzati a sco- 
po di lucro (della serie "dammi 10 euro che ti 
procuro il film"), la multa varia dai 2.500 ai 

15.000 euro, con reclusione da 6 mesi a 3 anni. 

Come in Europa, o quasi 

In realtà, c'era ben poco da scandalizzarsi: le 
prime "avvisaglie" che sarebbe stata varata una 

Legge cos'i dura erano arrivate proprio in quei 
giorni. Quando, cioè, era stata approvata una 




Da oggi, quando acquisteremo un nuovo masterizza- 
tore la versione aggiornata del nostro software di 
masterizzazione preferito, pagheremo una tassa ag- 
giuntiva in quakà di potenziali pirati. 



Direttiva Europea sulla proprietà intellettuale. 
Un Ministro soddisfatto (dopotutto avere una 
Legge che porta il proprio nome è un bel tra- 
guardo professional e!), definiva "simboliche" le 
sanzioni previste, aggiungendo che, nel casola 
Legge si fosse rivelata efficace, sarebbe stata 
modificata per includere anche il settore della 
musica. Pochi ebbero dubbi sull'efficacia di 
questa Legge, che includeva, di fatto, anche gli 
stirimeli ti stessi per "beccare" i pirati in flagran- 
te. In pratica, la Legge Urbani neipunti3 e 4, da- 
va disposizione di raccogliere le informazioni 



utili all'intercettazione di chi pira tava film: 

3. Il Dipartimento della pubblica sicurezza 
del Ministero dell'Interno raccoglie le se- 
gn alazion i d i in teresse p er la p revenzio ne e 
la repressione delle violazioni di cui alla 
lettera a-bis del co nana 2 dell 'artìcolo 171- 
tere di cui ai commi 3 e 4 dell'artìcolo 1 74- 
ter della legge 22 aprile 1941, n. 633, e suc- 
cessive modificazioni, assicurando il rac- 
cordo con leAmministrazìoniinteressate, 

4. A seguito di provvedimento dell'Autorità 

giudiziaria, i fornitori di connettività e di 
sei-vizi, comunicano alle Autorità di polizia 
le informazioni in pmprio possesso, utili 
ali 'individuazione dei gestori dei siti e de- 
gli autori, delle condotte segnalate. 

In più, iprovider (cioè le aziende che fornisco- 
no la connessione ad Internet) che non si fos- 
sero dimostrati disponibili all'applicazione 
della Legge, o che non si fossero accorti della 

presenza di traffico illecito nelle proprie linee, 
avrebbero rischiato grosso: da 50. 000 a 250.000 
euro di penale. 

Pirateria KO: davvero? 

Insomma, senza parlare troppo con un cripti- 
co linguaggio "burocratese", sembrava che la 
Legge Urbani includesse tutte le norme per 
mettere KO la pirateria cinematografica. 
Un bel proposito, ma che strideva con un altro 
concetto: quello della copia di riserva.. 
In pratica, i sistemi telematici di condivisione 
dei film (i famosi P2P, o Peer to Peer, come 
WinMx, Emule e via dicendo), mettono a di- 
sposizione i file presenti nel disco fìsso di un 
utente. Il punto chiave è che un utente può ot- 
tenere quei file dal film originale, giusto per 
avere un copia di backup nel caso il relativo 
DVD si rovini. Secondo un comunicato della 
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Ecco Giuliano Urbani, quello a destra, l'ideatore del decreto antipirate- 
ria, mentre stringe la mano a... Bill Gates? 



ALCEI ( www.alcei.it ). il Decreto Urbani "cri- 
minalizza ingiustamente gli utenti, che il an- 
no già pagato per godere del diritto alla copia 
privata". 

In particolare, lo stesso comunicato, un'atten- 
ta analisi di questa normativa, denota nella 
Legge delle ripetizioni pressoché superflue, 
scovando anche un punto senza precedenti 
nella Legislazione italiana, che di fatto crimi- 
nalizza i sistemi di crittografia atti ad occultare 
la comunicazione. 

Come se non bastasse, anche il Comma 4 de- 
stale sue belle preoccupazioni: 

■ Chiunque pone in essere iniziative dirette 

apromuovere o ad incentivare la diffusio- 
ne delle condotte di cui al comma 3 è puni- 
to con la sanzione amministrativa, pecu- 
niaria di euro 2.000 e con le sanzioni ac- 
cessori e previste al medesimo comma. 

Il motivo? Si basa su una struttura già vista in 
materia di delitti di attentato, ossia quella che 
punisce non la commissione di un fatto, ma 
l'intenzione di farlo o gli atti che potrebbero 
portare alla commissione stessa. Insomma, i 
punti "oscuri" della Legge non mancavano di 
sicuro, ed era lecito attendersi un risposta du- 
ra da parte di utenti e provider, che ovviamen- 
te non si è fatta attendere. 

Tutti insieme, 
appassionatamente 

Raramente, in Italia, gli utenti Internet hanno 
saputo aggregarsi in una lotta comune; alme- 
no, mai come in questo caso. In molti hanno 
criticato il fatto che il Decreto Urbani, per 
quanto tenti di regolare una piaga reale quale 
la pirateria cinematografica, "spara sul muc- 
chio", non ponendo un chiara distinzione tra 
chi crea una copia personale, chi la distribui- 
sce, chi la scarica e chi la vende. Verso la fine di 
Marzo, le aggregazioni, le petizioni (la più no- 
ta è quella su http:/ / no-urbani.plug s. iti e i di- 



battiti sui media non si 
contano più, anche per- 
ché l'applicazione del 
Decreto inizia a rivelare 
la propria efficacia: pare 
infatti che nella provin- 
cia di Savona sia in corso 
la prima operazione anti 
P2P, che mette a rischio 
di violazione circa 10.000 
utenti. Come se non ba- 
stasse ci si mettono pure 
alcuni studios americani 
i quali, sfruttando il De- 
creto Urbani, segnalano 
ai provider italiani (ob- 
bligati a loro volta dal 

DL. alla comunicazione 

alle autorità competenti) 
quali utenti scaricano materiali illegale dalle 
loro reti. 

Sulla Gazzetta Ufficiale... 

Il 24 Marzo, il Decreto Legge Urbani viene 
pubblicato sulla Gazzetta Ufficiale e, di fat- 
to, entra ufficialmente in vigore. Nei succes- 
sivi 60 giorni il Parlamento potrà convertirlo 
in Legge. In una sua nota.l'AIIP (Assocazio- 
ne Italiana Internet Provider) informa i pro- 
pri associati dell'entrata in vigore del Decre- 
to e dell'obbligo di informare il Dipartimen- 
to della pubblica sicurezza del Ministero 
dell'Interno di eventuali attività di file sha- 
ring illecito che avvengano nelle proprie li- 
nee. Tutto il marasma causato dal D.L., indu- 
ce il Ministro della ComunicazioniMaurzio 
Gas pani a proporre una sua revisione, di- 
chiarando che si deve "trovare il giusto 



equilibrio tm la. tutela della proprietà in- 
tellettuale ed altìi diritti costituzionalmen- 
te garantiti, come la libertà di manifestar 
zionedelpensiero". 

La marcia indietro... 

Verso i primi di Aprile arrivano i risultati del- 
le proteste in atto: il Ministro Urbani decide 
di rivedere il Decreto, proponendo di modi- 
ficare le sanzioni a carico degli utenti che ef- 
fettuino download a scopo personale. 
Comunque, la modifica non si ferma solo a 
questo, estendendo le restantì norme del 
Decreto anche alle altre "opere dell'inge- 
gno", come l'editoria e la musica. 
Inoltre, il nuovo comma 6- quater introduce 
una tassa (3% sul prezzo di listino) su maste- 
rizza tori e programmi di masterizzazione, 
come naturale evoluzione di un balzello già 
applicato ai video e agli audioregistratori. 
Una misura, questa, contestata addirittura 
dalla BSA (l'alleanza dei produttori di 
software) che vede in questo balzello un aiu- 
to, nemmeno tanto nascosto, alla SIAE, che 
in questo caso cercherebbe, sempre secon- 
do la BSA, di rientrare dalle perdite causate 
dalla pirateria informatica. Ma cos'i facendo: 
"si va a colpire anche chi questi strumenti 
informatici li utilizza legalmente, sia distri- 
buendo contenuti on-line, sia effettuando 
copie private a partire da prodotti originali 
regolarmente acquistati", parole di Franci- 
sco Mingorance, Responsabile Policy di BSA 
EMEA. Non resta quindi che aspettare che il 
Decreto Legge superi l'ultimo esame in Se- 
nato, per capire finalmente se il problema 
della pirateria informatica verrà affrontato 
seriamente o meno. 



COSA SI PUÒ FARE? 

In questo andirivieni di proposte accolte e rifiutate, e di leggi presunte o tali, molti non han- 
no ben capito cosa fare e come farlo. In questa serie di domande e risposte, riportiamo tutto 
ciò che si deve sapere sulla nuova Legge Urbani. 
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Posso «piare un DVD? 


Si, ma solò se non infrangi la Legge sul Diritto d'Autore. Ossia, solò se la copia 
è per uso personale e viene considerata "copia di riserva". 


E se diffondo il filmati lave iso 
ì programmi dì file sharing? 


Rischi una sanzione, anche se inferiore rispetto a quella inizialmente prevista 
dal DL: 154 e uro, che salgo no a 1032 ne 1 caso tu "persista". 


La Legge considera solo i film, veto? 


No, ora tutela anche (e albe opere dell'ingegno, come libri elettronici, scansioni di libri 
e musica. 


Quali pregrammi di file-sharing 
sono "vietati'? 


Nessuno è vietato in sé viene vietato f utilizzo illecito di qualsiasi programma P2R 
Ad esempio, se condividi musica non coperta dal Diritto d'Autore puoi utilizzare 
questi programmi senza problemi 


La Polizia puòcontrollate il mio traffico? 


SI può fa ria 


Cos'è la tassa sui masterizzatoti? 


Si tratta di u na s pesa aggi un tiva, da soste nere a Imo mento delf acquisto di un nuovo 
masterizzatole, corrisponde al 3% del prezzo di listino. 


Ho condiviso film prima della revisione del 
Decreto Jitoanì: rischio le "vecchie"sanzioni? 


No, ma ora è ileaso che tu faccia "il bravo"! 
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Sapevi che.. 



ZSJt Inseriamo delle scritte in Flash in una pagina 
] g^ Web creata con Dreamweaver MX 2004 



e velocizziamo le ricerche su Internet 

con un piccolo e pratico programma "fluttuante 




n 



ISSI ► Dreamweaver MX 2004 



► GGSearch 



CREARE SCRITTE IN UN FLASH RICERCHE VELOCI DAL WEB 



Per realizzare delle scritte in Flash di alta qualità grafica, ma di pochissimi 
KB, da collocare in una pagina Web, possiamo ricorrere alle nuove funzioni 
di Macromedia Dreamweaver MX2004. Ecco come procedere... 



Ogmunnqr» 

WMlMt 

Oronrmf 


! 


~ ; J7"1 


Intuita* 


MeM» 


■ 


ao»«.. 


«nnag»» annoi- un—* 

OHM* 




il*" 


► 




HM1 II 


««•anaci i«*«fi 







Editor interno 

Quando apriamo una nuova pagina HTML 
con Macromedia Dreamweaver MX 2004, 
compare uno spazio bianco che fa da sfon- 
do alla pagina. Su questo sfondo possiamo dise- 
gnare la pagina Web, tracciando tabelle o spostan- 
do gli oggetti grafici importati da altri programmi. 
Nel caso in cui volessimo realizzare una scritta in 
Flash, potremmo utilizzare l'editor interno presente 
in Dreamweaver. Dal menu Inserisci, selezioniamo 
la voce Oggetto Mukimediak e nel sottomenu 
che si apre clicchiamo sulla voce Testo Flash. 



per la 




Interfaccia base 

IN ella pagina che si apre, che di fatto è un vero e proprio programma 
generazione automatica di elementi 
Flash, possiamo impostare i parame- 
tri della scritta. Spostiamoci nel campo 
Testo e digitiamo il testo della frase che 
vogliamo trasformare in elemento grafico 
Flash. Per inserire un collegamento iperte- 
stuale sulla scritta generata digitiamo l'in- 
dirizzo nello spazio Co\kgamtnto o, clic- 
cando sul tasto sfoglia, scegliamo la pagi- 
na HTML di approdo. 



Dimensioni e posizione 

È Dopo aver compilato i dati del testo in Flash clicchiamo su OK: l'oggetto verrà 
inserito automaticamente nella pagina e sarà contraddistinto dalle impostazioni 
I scelte nella fase precedente. Per posizionare la scritta basla trascinarla sul punto 

desiderato, mentre le dimensioni 
possono essere modificate "a 
vista", agendo sui quadratini che 
compaiono nell'angolo e sulle 
linee che delimitano l'oggetto. Per 
modificare altri parametri clicchia- 
mo sul tasto Modifica, posto in 
basso. 





Per velocizzare le ricerche in Internet esistono diverse barre da installare nel 
browser. CGSearch è un software diesi può far "galleggiare" sulle altre finestre 
rendendo sempre disponibile le funzionalità avanzate di ricerca di Google. 

Lezioni di guida... 

0Una volta instellato GGSearch possiamo decidere di avviare il programma indi- 
pendentemente dal fatto che il 
browser sia aperto o meno. Chi 
non ama installare funzionalità e barre 
aggiuntive nel browser, apprezzerà la 
piccola e discreta interfaccia di GGSear- 
ch, che si può spostare ovunque, trasci- 
nandola con il mouse. Le parole chiave 
vanno inserite nel primo spazio bianco 
a sinistra, mentre per avviare la ricerca 
basta cliccare sul pulsante Search. 

Tipi di documenti 

GGSearch permette di sfruttare al meglio le ricerche avanzate effettuate tramite 
Google. Infatti, dopo aver digitato la parola chiave, possiamo scegliere in 
} pochissimi istanti il tipo di documento desiderato. Se ad esempio vogliamo tro- 
vare delle immagini, basterà aprire il 
menu a tendina sulla destra e sele- 
zionare la voce Images. Se invece 
vogliamo leggere le ultime notizie 
relative alle parole chiave immesse, 
basta scegliere la voce News per farsi 
catapultare nella sezione dedicata 
alle ultime novità di Google. 



Dove cercare 

Le voci di ricerca sono moltissi- 
• Ime e tra queste ce ne sono 

alcune davvero particolari. Se 
volessimo effettuare una ricerca mirata, 
per trovare un oggetto da acquistare 
on-line, potremmo cliccare sulla voce 
Froogk, mentre se desiderassimo sca- 
vare tra le centinaia di migliaia di pagi- 
ne dei più importanti newsgroup della 
Rete, basterebbe selezionare la voce 
Gmups e cliccare infine su Searc/?. 
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LI HTML con Word 

Pei chi non si considera un glande esperto di programmi professio- 
nali per la realizzazione di pagine Vite b, una buona alternativa è 
quella di utilizzare Word come editor di documenti HTML. Dopo aver 
elaborato un documento con tanto di grafica e formattazione con 
VUbrct per esportarlo in HTML basta andare nel menu FlefSaiva 
comepag'naWeb e scegliere come formato il classico HTML. 



HCollegamentf veloci 

Con Word è possibile creare link tra pagine e documenti presenti nel 
nostro hard disk. Per associare ad una parola il link di un sito Internet 
o di un altro documento, basta selezionare la parola da rendere clic- 
cabile e selezionare nel menu inserisci la voce Collegamento iper- 
testo aie. Nella finestra che si apre scegliamo il documento al quale il 
collegamento deve portare o digitiamo a mano il link del sita 



Ej Conferma di lettura 

Per avere la certezza che un'e-mail sia stata davvero recapitata al 
destinatario, possiamo attivare la richiesta di notifica di lettura 
Quando il messaggio verrà recapitato, riceveremo urte -mail di rispo- 
sta che ci garantirà la ricezione del messaggio. In Outlook Express 
l'impostazione dei parametri di notifica avviene nella finestra visua- 
lizzata selezionando Conferme da Strumenti/Opzioni. 
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Dalla TV al PC 




Digitale terrestre, canali satellitari 
e trasmissioni televisive: vediamoli 
sul PC con gli strumenti giusti 




CONTRIBUTI 
AL DIGITALE 

Con ti legge n. 350 del 
24 dicembre 2003, il 
govemo ha stabilito l'e- 
rogazione di in contri- 
buto statale dio 150 
per tutti noi abbonati 
ala televisione, h rego- 
la per Tanno 2004 con 
il pagamento delcano- 
ne, che desideriamo 
acquistare o noleggiare 
un decoder per il digita- 
le terrestre. 1 1 conti ixi 
to verrà applicato a tut- 
ti i contratti stipubtia 
decorrere dal 1 gennaio 
2004 e consiste in uno 
"sconto" dio 150 sui 
prezzo finale del deco- 
der, indipendentemente 
da eventuali sconti 
commerciai e non può 
in nessun caso supera- 
re il prezzo di vendita o 
di noleggio dell'appa- 
recchio, Non facciamoci 
quindi scappare questa 
ghiotta occasione per 
passare al digitale ter- 
restre, ma senza farci 
prendere dall'euforia: 
prima di stipulare il 
contratto, controlliamo 
che la nostra città sia 
coperta dal servizio! 

UN SEGNALE 
DI QUALITÀ 

Per una corretta rice- 
zione di dati e video è 
necessario disporre di 
una parabola da alme- 
no 80 cm di diametro 
(megfo se da 120 cm) 
che dovrà essere instal- 
lata da un tecnico spe- 
cializzato che sarà in 
grado di trovare ì giu- 
sto orientamento con il 
segnale emesso dal 
sa telile. 



La nostra squadra del cuore gioca in pri- 
ma serata sul canale satellitare e 
vogliamo registrare la partita con la 
qualità offertaci dal digitale? Oppure: 
vogliamo conservare per sempre i nostri 
film preferiti su un supporto durevole, che 
offra una qualità elevata, come il DVD? 
Basta dotare il nostro PC degli strumenti 
giusti per riuscire a realizzare ogni tipo di 
progetto. Oggi assistiamo al boom delle tra- 
smissioni digitali, sia via satellite che terre- 
stri, grazie alle quali si possono ricevere i 
programmi con una qualità paragonabile a 
quella dei film in DVD. Al contrario, il 
sovrapporsi delle normali frequenze televi- 
sive rende il segnale analogico molto distur- 
bato e la qualità, che già none elevatissima, 
peggiora notevolmente. Le trasmissioni 
digitali, invece, offrono una risoluzione 
paragonabile all'MPEG-2, il formato utiliz- 
zato per la realizzazione dei DVD-Video, e 
possono essere tranquillamente ricevute sul 
nostro computer per poi editarle e registrar- 
le sui vari supporti ottici. 

Digitale satellitare 

Le prime trasmissioni in digitale sono giun- 
te sui nostri schermi grazie, soprattutto, alla 
televisione satellitare. Attualmente, sono 
tantissime le persone che, disponendo di un 
decoder, sono in grado di ricevere in chiaro, 
o dietro abbonamento, una moltitudine di 
canali tematici. Pochi sanno, però, che que- 
sto tipo di trasmissione si può ricevere 
anche su un PC dotato di una specifica 
scheda, che si comporta al pari di un deco- 
der. Sostanzialmente, queste periferiche per 
PC sono di due tipi: interne (si installano su 
uno slot PCI della scheda madre) ed esterne 
(sfruttano invece l'interfaccia USB). Que- 
st'ultime, rispetto alle prime, sono più 
co stose, ma la lo ro instali azio ne è più sem- 
plice e possono essere utilizzate anche sui 
notebook. In entrambi i casi basterà colle- 
gare la scheda in nostro possesso alla para- 
bola e sintonizzare i canali tramite il softwa- 
re in dotazione. Di solito, insieme a queste 
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schede viene forti ito un prò gramma attra- mati, oppo rtun amente rielabo rati, su C D o vo tipo di trasmissioni consente di avere una 



verso il quale saremo in grado di registrare le 
trasmissioni televisive direttamente sul- 
l'hard disk: non dovremo far altro che impo- 
stare l'ora, scegliere il formato ed il gioco è 
fatto! In seguito potremo riversare questi fil- 



DVD, per rivederli comodamente sul lettore 
da tavolo. 

TV digitale terrestre 

Se ne sente parlare molto perché questo nuo- 



qualità simile a quella satellitare, sfruttando 
il classico cavo dell'antenna TV, presente su 
quasi tutti i tetti delle case. Sono ancora 
poche le emittenti televisive che trasmettono 
in digitale terrestre, ma in futuro tutti dovreb- ►► 
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Asus V9520 Home Theater 

Per postazioni multimediali 

Questa scheda video è dotata della GPU GeForce 
FX5200 e di 128 MB di memoria DDR. Grazie al li- 
ner TV integrato è possibile guardare e registrare i 
programmi televisivi direttamente sul PC. Inoltre, è 
dotata di un comodo adattatore per a cced ere fe- 
ci Im ente agli ingressi e alle uscite video presenti. 

Interfaccia AGP8X Ingressi: S-Video, Video composite! 
cavoantenna Uscite: S-Video, Video composito, VGA, DM 

Quanto costa: €162,99 
Sito Internet: www.asLB.it 



Terratec Cinergy 200 USB 

* La TV anche sul portatile 

Grazie all'interfaccia USB 2.0 si può collegare an- 
che ad un notebook. Pesa solo 65 grammi ed è 
grande come un pacchetto di sigarette. Collegata 
al PC può funzionare anche da scheda di acquisi- 
zione video per registrare direttamente da fonti 
analogiche esterne come VCR, videocamere ecc. 

Interfaccia US8 20 Ingressi: S-Video, Video composi- 
to, cavo antenna Uscite: Nessuna 

Quanto costa: €189,99 
Sito Internet: www.terratec.it 





Empire USB 2.0 PVR-FM 

Acquisire da fonti analogiche 

I deal e per guardare la TV sul PC o sul notebook e 
per ascolta rei nostri programmi radiofonici preferi- 
ti. Questo box esterno può essere collegato tramite 
porta USB 2.0 per acquisire filmati e convertirli in 
real time nei formati MPEG-1/2 e 4 Infine, permet- 
te di effettuare montaggi e di masterizzare diretta- 
mente su CD-R e DVD-R. 

Interfaccia PO Ingressi: S-Videct Video composito, ca- 
vo antenna Uscite: Nessuna 

Quanto costa: €149,00 

Sito Internet: www.empiremedia.it 



LE SCHEDE SATELLITARI DA INSTALLARE NEL PC 
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PinnaclePCTVSAT 

Una soluzione completa 

Grazie a questo kit scheda satellitare + software, è 
possibile vedere direttamente sul proprio compu- 
ter i programmi trasmessi via satellite. Non si deve 
far altro che inserire la scheda in uno slot PCI sulla 
scheda madre, installare il programma digestione 
e collegare la parabola. 

Interfaccia PCI Ingresse S-Video, Video composito, in- 
gresso per cavo parabola Sintonizzatore Radio/TV: Si 
(Digitale) Timer di registrazione: Si 

Quanto costa: €175,00 

Sto Internet: www.pi nna d esys.com 



SkyStar2TV 

Il satellitare economico 

La SkyStar2 è ottimamente configurata per il rice- 
vimento dei canali via satellite. Può essere utiliz- 
zata a n eh e pe r l'accesso a d I ntern et a d alta ve le- 
cita. Il software, fornito in dotazione, permette di 
ricevere sia i programmi televisivi che la radio, di- 
rettamente sul PC. Il rapporto qualità/prezzo è tra i 
migliori. 

Interfaccia: PO Ingresse Ingresso per cavo parabola 
Sintonizzatore Radio/TV: Si Timerdi registrazione: No 

Quanto costa: €79,00 
Sito Internet: wwwskystar.d e 
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Chaintedi DST-1000 

Va anche su Internet 

Questa scheda PCI si installa facilmente e consen- 
te di ricevere i canali satellitari direttamente sul 
proprio computer, e grazie al software in dotazio- 
ne possono essere registrati sull'hard disk come 
con un classico VCR. Inoltre, riceve le stazioni radio 
e può esse re uti lizzata per la con n ession e a d In - 
ternet ad alta velocità. 

Interfaccia Pù Ingressi: Ingressoper cavo parabola 
Sintonizzatore Radio/TV: Si Timerdi registrazione: No 

Quanto costa: €169,00 

Sito Internet: www.chaintech.com.tw 
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►► bero passare a questa tipologia di trasmissio- 
ne. Come per il satellite, per visualizzare i 
canali occorre dotarsi di un decoder specifi- 
co per questo standard. Esistono schede che 
permettono di acquisire le trasmissioni digi- 
tali terrestri direttamente sul PC, proprio 
come visto per le trasmissioni satellitari. 



Sono un po' più costose, ma non richiedo- 
no l'installazione della parabola. Anche in 
questo caso esistono diversi modelli in gra- 
do di accontentare ogni esigenza: ci sono 
quelle da installare all'interno del PC e 
quelle esterne che possono essere collegate 
anche ad un portatile. 



LE SCHEDE PER PORTARE IL DIGITALE TERRESTRE NEL PC 



Hamlet XDTV500CI 

Tutto in una scheda 

Grazie a questa scheda si possono guardare, re- 
gistrare e rivedere i programmi trasmessi tramite 

la TV digitale terrestre, direttamente sul PC. Si in- 
stalla in unoslot PCI sulla scheda madre ed il 
software in dotazione permette la codifica dei 
programmi in MPEG-2, direttamente sul disco fis- 
so del computer. 

Interfaccia: PCI Ingressi: Ingresso pa cavo antenna 
Formato acquisizione video: MPEG? Tèlevideo:SÌ 
Ricezione programmi Radio/TV: Si telecomando: Si 

Quanto costa: €129,00 

Sito Internet: www.hamletcom.com 




Hauppauge WinTV-NOVA-s USB 

Il decoder digitale terrestre 
per il desktop e il notebook 

Si tratta di un dispositivo esterno da collegare alla 
porta USB del PC per ricevere i canali televisivi, at- 
traverso il protocollo digitale terrestre. Ovviamente, 
la qualità delle immagini sarà nettamente superio- 
re rispetto alla TV tradizionale e inoltre non sono ri- 
chiesti degli abbonamenti aggiuntivi. Infine, per- 
mette d i visio na re il televid eo e d i asm Itare le sta- 
zioni radio. 

Interfaccia: USB Ingresse Ingresso per cavo antenna 
Forniate acquisizione video: MPFG2 TelevideccSi 
Ricezione programmi Radio/TV: Si Telecomando: Si 

Quanto costa: €179,00 

Sto Internet: www.hauppauge.de 




Le alternative 

Nel caso in cui disponessimo già di un 
decoder per il digitale terrestre o satellitare 
e non volessimo spendere altri soldi, come 
potremmo fare a salvare su DVD i nostri 
programmi? Niente di così difficile Tramite 
una scheda di acquisizione video possiamo 




Vision Plus DTV USB 

Il digitale terrestre... ovunque 

Questo dispositivo esterno consente di ricevere il 
segnale digitale terrestre su qualsiasi computer, 
anche sui notebook. Tutto ciò è possibile grazie 
all'interfaccia USB presente su quasi tutti i sistemi. 

Basta col legare il cavo dell'antenna analogica ed il 
gioco è fatto. S i p osso n o an eh e ricevere le trasm is- 
sioni radiofoniche che sfruttano questa tecnologia. 

Interfaccia: USB Ingressi: Ingresso per cavoantenna 
Forniate acquisizione video: MPEG2 Televideo: Si 
Ricezioneprogrammi Radio/TV: Si Telecomando: Si 

Quanto costa: €179,00 

Sto Internet: www.visionplusitalia.com 
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DEGODERSI, 
MA INTERATTIVO 

Riconoscibili per la pre- 
senza del simbolo"®" 
sul frontale, i decoder 
inte fattivi supportano 
lo standard MHP(MuK 
timedia Home 
Plano rm ) grazie al qua- 
le riescono anche ad 
inviare informazioni 
tramite ì modem inter- 
ludi cui sono dotati, 
Sfruttando la Imea 
telefonica, possiamo 
trasmettere il rivelo di 
gradimento suun pro- 
gramma o partecipare 
a giochi a quiz. Una 
libertà che ovvia mente 
com porta un prezzo 
finale del decoder net- 
tamente superiore 
rispetto ad un apparec- 
chio tradizionale, 





Nokia MediaMaster 310 T 

Non solo TV digitale 

Qu esto ricevitore digitale terrestre integratuttaunaseriedifunzioni 
supplementari ingrado di renderlo trai più versatili di questa cate- 
goria. Supporta i servizi interattivi, come per esempio l'attività ban- 
caria, le scomm esse, i quized i ntegra u na serie di gi echi pe r am- 
mazzare il tempo, quando non si vuole guardare la TV. 



I Connettori: S/PDIF, modem, rete, SCARX Cavo antenna 
l Dimensioni: 251 x 275x 80 mm 

Quanto costa: €290,47 
Sto Internet: www.nokia.it 



Peso: 1.050 g 



HumaxDTMOOO 

Solido e affidabile 

Molto sensibile nella ricezione dei canali, questo ricevitore digitale 
terrestre è fornito di un comodo telecomando, già in dotazione con 
i I p rad otto stesso. Inoltre, supporta l'uscita audio Dolby Digital 51, 
che permette di apprezzare al meglio la qualità sonora dei film e 
delle trasmissioni digitali. Ha un lettore di Smart Card, il modem in- 
tegrato e si installa facilmente grazie alla guida fornita nella confe- 
zione di vendita. 

Connettori: S/PDIF, modem, rete, SCARX Cavo antenna ■ Peso: 1.500 g 
Di mensio ni: 370x68x280 mm 

Quanto costa: €298,80 

Sto Internet: www.humaxdigital.com 




Win Magazlne Giugno 2004 



Dalla TV al PC I Riflettori su. 



Audio&Video 



■ U.!,.n).l:JJ.IIII..!l.!:IJIJJ.im.U»:l,JU 



Nero 6 Su ite 

Il più completo software 

di masterizzazione e non solo 

È il re dei pragammi di ma- 
sterizzazione e, grazie a 
Nero Vision Exspress, inte- 
gra anche potenti strumenti 
di Auttio ring per la creazio- 
ne di DVD e VCD/SVCD con 
menu contestuali. Ha 
un'interfaccia semplice con 
guide racili, per aiutare anche i meno esperti a rea- 
lizzare i propri progetti senza alcuna difficoltà. 

Requisiti di sistema: Windows95 a superiore CPU a 300 
MHz, (A MB di RAM, 500 MB di spazio liberosu hard disk 

Quanto costa: €69,99 
Sto Internet: www.nero.com 




Ulead DVD Workshop 

Ottimo per l'authoring DVD 

Un programma che guida passo passo alla realiz- 
zazio n e d ei prò p ri progetti, dalla cqu isizi on e a Ila 
masterizzazione dei filmati. Integra potenti stru- 
menti di Authoring per 
creare menu animati e 
interattivi. In ogni mo- 
mento si può contrai la- 
re co me saia il risultato 
finale e, se non siamo 
soddisfatti, apporta re le 
dovute modifiche. 

Requisiti di sistema Windows 2000 o XP CPU Pentium Illa 
800 MHz, 128 MB di RAM 500 MB di spazio liberosu hard disk 

Quanto costa: €399,60 
Sto Internet: www.ulead.com 




Pinnade Studio 9 

Per chi ama il videoediting 

Potente e facilissimo da 
usare, questo software 
perm ette di acquisire vi- 
deo da ogni fonte esterna 
analogica e digtale.l fil- 
mati posso no essere e di- 
lati ed è possibile aggiun- 
gere tutta una serie di ef- 
fetti e transizioni per renderli più creativi. Alla fine 
non resterà che masterizzarli sul supporto che desi- 
deriamo. 

Requisiti di sistema: Windows 98SE o superiore, CPU a 
800MHz, 256MB di RAM 500 MB di spazio libero su hard disk 

Quanto costa: €199,00 

Sito Internet: www.pinnaclesys.com 
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LiteONLVWSOOl 

Economico... 

solo per il formato plus 

Per chi vuole registrare i programmi televisivi su 
DVD, ma non ha un budget elevato, questo prodot- 
to è la scella giusta. Semplice da usare, riesce a re- 
gistrare su u n u nico disco fin o a 6 o re di filmato, 
supporta in lettura la maggior parte dei fornati ed è 
dotato di numerose uscite Audio/Video. 

Fornati supportati in strittura: DVD+R/RW Formati 
supportati in lettura: DVD*R/RW. DVD- RDM CD-R/RW. 
CD-ROM Dimensionc420x66x268mm Peso:4Kg 

Quanto costa: €29900 
Sto Internet: wwiw.liteonit.com 



collegare il decoder al PC in modo da river- 
sare i programmi sull'hard disk e masteriz- 
zarli, inseguito, sul supporto che preferia- 
mo. Ricordiamo, inoltre, che possiamo 
sempre acquistare un DVD Recorder da 
collegare al televisore: sono dispositivi mol- 
to costosi, ma anche molto pratici, che con- 
sentono di masterizzare i propri film senza 
dover ricorrere all'utilizzo di software spe- 
cifici, che potrebbero mettere in crisi i 
meno esperti. Se poi non abbiamo il digita - 



Philips DVDR 77 

Con lettore memory card 

Questo DVD Recorder unisce ad una grande sempli- 
cità d uso alcun e funzi on i mo Ito in no vative tra le 
quali va segnalata la possibilità di ricevere in ingres- 
so segnali provenienti da un altro lettore o da un 
decoder satellitare. Inoltre integra l'utility Photo Ma- 
nagergrazie alla quale è possibile modificare d iret- 
tamente le immagini JPG contenute sui CD e DVD. 

Formatisupportati in strittura: DVD+R/RW Formati 
supportati in lettura: DVD-Video, DVD-R, DVD-RW CD, SVCD. 
VCD, CD- R, CD-RW, MP3, |PG Dimensioni: «5x 65 x 335 
mmB Pesa 45 Kg 

Quanto costa: €74999 
Sito Internet : www.ph ili ps .it 
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le terrestre, ma siamo affezionati alla cara 
vecchia televisdione, acquistando una 
scheda con Timer TV possiamo ugualmente 
registrare, direttamente sul PC, le partite 
del cuore o il nostro programma preferito. 
La qualità, in questo caso, non sarà eleva- 
tissima, ma potremo comunque realizzare 
dei Video CD da visualizzare sul lettore 
DVD da tavola I costi saranno molto conte- 
nuti e potremo ugualmente creare un 
archivio delle nostre trasmissioni preferite. 




NECND2500 

Supporta entrambi 
gli standard DVD 

LND2500 rappresenta un'eccezione nel panorama 
dei masterizzatori DVD, perché è l'unico a vantare 
una lunga lista di supporti compatibili. Grazie alla 
tecnologia Just Link riusciremo a portare a termine 
con successo tutte le masterizzazione, anche utiliz- 
zando co nte mp oran ea mente altre a pp li ca zi on L 

Formatisupportati: DVD.R/-R DVD+RW DVD-RW 
DVD- Rom, CD-R, CD-RW ■ Interceda: EIDE Buffer: 2 MB 
Protezione Buffer Underrun: Just Link 

Quanto costa: €159,00 
Sito Internet: www.nec.it 



In queste pagine abbiamo preso in consi- 
derazione tutti gli strumenti per visualizza- 
re la TV digitale, e non solo, sul PC. Abbia- 
mo inserito anche due decoder digitali ter- 
restri e i DVD Recorder per realizzare i 
nostri DVD, senza dover ricorrere all'ausilio 
del PC. Infine, sono stati presi in considera- 
zione i programmi con i quali sarà possibile 
editare e masterizzare i propri filmati. Nelle 
prossime pagine, invece, illustreremo come 
procedere praticamente. 
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ort e film 
bpiali sul PC 



Hai tutto l'occorrente per ricevere il segnale 
digitale sul tuo computer, ma non sai come 
come procedere? Eccoti accontentato 



Tempo 

40 minuti 



■O 



N 



Difficoltà 

Media 



□CDHDVD> 



Mero 6 è Diserte nella " 
sezione Aloiste/?zzaz>oi 



elle pagine precedenti abbia- 
mo esaminato gli strumenti 
che ci permettono divedere e 
riversare i programmi televisivi sul 
computer. Non importa se stiamo 
parlando di Digitale terrestre, Digi- 
tale satellitare o della classica TV. 
Per ognuna di queste tipologie di 
trasmissioni mostreremo come 
procedere all'installazione e alla 
configurazione dei vari dispositivi 
hardware e del software specifico. 
Occorrerà solo un po' di pazienza, 
un cacciavite e molto spirito di ini- 



ziativa, ma alla fine il risultato ci 
ripagherà del tempo e delle fatiche 
sprecate. Quando avremo termina- 
to, il nostro PC sarà trasformato in 
una vera e propria stazione multi- 
mediale e potremo pensare di rita- 
gliargli un posto nel salone di casa e 
non relegarlo, come spesso accade, 
sotto un'anonima scrivania, in 
qualche piccola stanza adibita a 
studio. 

Il K diventa digitale 

Sebbene sia uscito da poco, si fa un 
gran parlare del Digitale terrestre. 
I negozi sono pieni di scaffali che 



pubblicizzano questo nuovo tipo di 
trasmissioni e lo Stato offre anche 
un contributo governativo per 
dotarsi dell'apposito decoder. 
Anche i produttori di schede video 
per PC non hanno tardato a rende- 
re disponibili dei prodotti utili per 
vedere questi programmi diretta- 
mente sul PC. 

Acquistare la scheda appropriata è 
facile, installarla un po' meno. 
Come ogni prodotto hardware, si 
tratta di passaggi molto delicati che 
se non effettuati correttamente 
potrebbero danneggiare e compro- 
mettere non solo la scheda in que- ►► 



Q Installiamo una scheda TV Tuner 

Il modo più semplice per vedere i canali televisivi sul PC è quello di acquistare un Tuner TV esterno, 
come l'Empire PVR-FM. Vediamo come procedere. 
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Installiamo la scheda 

■* Colleghiamo il TV Tuner al PC con il cavetto 
USB e inseriamo il CD fornito con il prodotto. 
Verrà visualizzata una schermata dalla quale installare 
l'utility TV Setup. Per sintonizzare i canali TV avviamo 
l'applicazione e clicchiamo sul pulsante setup del 
telecomando virtuale. In seguito, dal tab Sintonia TV 
clicchiamo su Ok per avviare la scansione. 



Anteprima... dei canali 



)aver sintonizzato i canali, potremo visualiz- 
zarne u n'anteprima o uti lizzare qu està f unzion e 
per avere un quadro d'insieme dei programmi che ven- 
gono trasmessi in quel momento sui vari canali. Per 
variare l'intervallo di refresh delle anteprime andiamo sul 
tab Anteprime e modifichiamo il valore, espresso in 
secondi, presente nel campo Intervallo Anteprima. 



Proprio come la TV 

Utilizzando il programma che permette di gestire 
la visione delle emittenti televisive, possiamo 
scorrere i vari canali attraverso il piccolo telecomando, 
ingrandire la finestra di visualizzazione, alzare o abbas- 
sare il volume o catturare dei fotogrammi della trasmis- 
sione che stiamo seguendo, cliccando sul pulsante Fer- 
mo immagine (icona a foima di orologio verde). 
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E Digitale terrestre sul PC 

Per godere della magia del digitale terrestre anche sul computer, acquistiamo un decoder adatto allo 
scopo, colleghiamo l'antenna, installiamo il software e configuriamolo. Ecco come fare con il VisionDTV. 




Colleghiamo il VisionPTV al PC 

* La scheda utilizzata in questi passi è un prodotto esterno di tipo USB che 



non richiede particolari pro- 
cedure di installazione. Connettia- 
molo al PC attraverso la porta USB, 
facendo attenzione al tipo di 
cavetto fornito in dotazione. Inse- 
riamo il connettore USB di tipo B 
(quello più piccolo) nel Vision DTV 
ed il connettore di tipo A (quello 
tradizionale) nel PC. Quindi, inse- 
riamo il cavo dell'antenna TV. 



Sintonizziamo le emittenti 

3 Clicchiamo sul pulsante a forma di chiave 
inglese e selezioniamo la scheda Settag- 
gio DDT. Nel campo paese scegliamo Italy e 
lasciamo inalterate le altre voci. Quindi, clicchiamo 
sul pulsante Ricerca. Inizierà la scansione dell'e- 
tere alla ricer- 
ca delle emit- 
tenti disponi- 
bili. Al termi- 
ne apparirà 
una lista dei 
canali trovati, 
che in segui- 
to sarà dispo- 
nibile nel tab 
Programmi. 
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Un decoder virtuale 

Installiamo i driver e il software del VisionDTV 
Avviand o quest'ultimo apparirà un ricevitore vir- 
tuale, con un display al centro, che ci informerà sul 
canale visualizzato, la potenza e la qualità del segnale. 
Nella parte bassa sono invece sistemati i pulsanti per 
gestire completamente le funzioni del VisionDTV 



SE HO SOLO 
LA SCART 

Le schede di acquisi- 
zione per PC hanno 
di solito l'ingresso 
S- Video e quello 
Composito. 
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Programmiamo le registrazioni 

* Clicchiamo sul pulsante EPG, presente nell'interfaccia principale, per visua- 
lizzare la programmazione televisiva del canale. Selezioniamo con il mouse 
una delle trasmissioni televisive che compaiono ed il gioco è fatto. Nella scheda 
Settaggio registrazione (a forma di chiave inglese), apparirà la lista delle registra- 
zioni programmate, con la data, l'ora e il relativo canale. 



Se, invece, il decoder 
è provvisto della 
sola SCART, potremo 
acquistare un con- 
vertitore SCART/ 
S-VkteaoSCABT/ 
Composito in un 
qualsiasi negozio 
di elettronica. 

ANCHE 

DOLBY DIGITAL 

Il digitale terrestre 
supporta anche 
l'audio in Dolby 
Digital, ma per 
acquisirlo sul PC 
dobbiamo avere una 
scheda audioche 
abbia un ingresso 
S/PDIF, altrimenti 
potremo solo regi- 
strare in modalità 
stereofonica, 
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Impostiamo la registrazione Impostiamo il timer 



e. I programmi televisivi possono essere salvati 
direttamente sull'hard disk, utilizzando il Tuner 
TV come un videoregistratore. Ciccando sul pulsante 
Setup del telecomando, accederemo alla finestra di 
configurazione del Tuner TV Dal tab Cattura impostia- 
mo le caratteristiche di registrazione, come il formato 
(MPEG-2), le dimensioni del video clip ed il bitrate. 



r È possibile registrare il programma che stiamo 
visualizzando diccando sul pulsante Ree del 
telecomando, oppure programmarne la registrazione per 
effettuarla in un momento diverso. Clicchiamo sul pul- 
sante Apri impostazione registrazione programmata 
del telecomando per impostare l'ora d'inizio e di fine del 
programma, nonché il giorno in cui verrà trasmesso. 



Personalizziamo il Tuner TV 

r Tra le impostazion i d ell'Empire PVR-FM, tramite 
il menu SetupIVideo, possiamo modificare 
anche levod relative alla luminosità dell'immagine, al 
contrasto e alla saturazione. Invece, da Setup/Altro 
possiamo scegliere il formato di registrazione video, 
come ad esempio il DivX, modificando la voce 
MPEG4 Codec. Prima, però, installiamo il Kazaa Lite 
Codec Pack, presente nella sezione Indispensabili. 
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►fstione, ma anche altri componenti 
hardware. Scariche elettrostatiche accu- 
mulate dal nostro corpo, mano pesante 
nell'installazione della scheda sulla 

Mother board, liquidi riversati accidental- 
mente e altri inconvenienti simili possono 
mandare in fumo ogni tentativo di fai-da- 
te. Il primo passo, quindi, riguarda l'identi- 
ficazione di un'area di lavoro ampia e illu- 



minata che renda il tutto molto più sempli- 
ce. Altro aspetto importante, da non 
dimenticare, consiste nel controllare sem- 
pre le specifiche hardware e software del 
sistema sul quale andremo ad installare la 
nostra scheda per il Digitale terrestre. Per 
chi vuole limitare i rischi, ci si può sempre 
affidare ad un decoder esterno, proprio 
come quello che va collegato direttamente 



I soliti pirati sono riusciti di nuovo a sproteggere i pro- 
gran ni della TV satelftare codificata con il Seca 2. 

II program ma che lo permette si chiama ProgDVB, che 
funziona corno DVD Viewer. Il suo utilizzo, in realtà, non 
è illegale, ma lo tfventa se ad esso si associano alcune 
plug-in (come yankse e codici), prodotte da terzi, m 
grado di decriptare i segnali provenienti dal satellite. 
Ovviamente, tutti questi strumenti, codici aggiornati 
compresi, giranoormai nei meandri della Rete. Dove? 
Questo proprio non possiamo dirlo... 



B TV digitale satellitare sul PC 

Per guardare i programmi televisivi via satellite direttamente sul PC, occorre dotarsi di una scheda come la Sky Star 2, die 
può essere sfruttata come ricevitore di canali satellitari o per navigare in Internet a banda larga. 
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Installiamo la scheda 

* Spegniamo il computer e scolleghiamolo 
dalla presa di corrente. Apriamo il case, scari- 
chiamo l'elettricità statica del corpo toccando una 
parte metallica dello stesso, ed inseriamo la scheda 
in uno slot PCI libero facendo una leggera pressio- 
ne. Fissiamola al cabinet attraverso l'apposita vite, 
richiudiamo il tutto e prima di riavviare il PC col le- 
ghiamo il cavo della parabola. 



Ora tocca ai driver 

t Al successivo riavvio inseriamo il CD-Rom, in 
dotazione con la scheda, nell'apposito lettore 
del computer e attendiamo che il sistema rilevi la nuo- 
va periferica come scheda di rete. A questo punto, pos- 
siamo installare i driver della scheda. È sufficiente 
seguire le istruzione a schermo e cliccare su Avanti. Al 
termine sarà necessario riavviare il sistema. 



Configuriamo la scheda 

Oltre ai driver potremo installare i programmi 
Setup4K e DV8 Viewer, contenuti sul CD. Al ter- 
mine dell'installazione dicchiamo con il tasto destro del 
mouse sull'icona a forma di pianeta con satellite, che si 
trova nella barra in basso a destra di Windows (System 
Tray). Accederemo alle opzioni di Setup4PC, che ci per- 
metteranno di selezionare il satellite dal quale ricevere il 
segnale (nel nostro caso Hotbird). 
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Impostazioni satellite 




Andiamo alla voce Modifica transponder e 
modifichiamo le varie impostazioni come da 
figura e, dopo alcuni secondi, noteremo che in Infor- 
mazioni sultransponder apparirà il nome del Network 
e una barra che ci indica lo stato del segnale. Clicchia- 
mo su lune e verifichiamo che il pianeta col satellite 
nella barra di Windows diventi verde (questo indica che 
la connessione al satellite è stata effettuata). 



Visualizziamo i canali.. 

r Ora che abbiamo stabilito la connessione col 
satellite, non resta che avviare il programma 
DV8 Viewer per visualizzare i vari canali satellitari. 
Noi abbiamo puntato la parabola su Hotbird, ma si 
potevano scegliere anche altri satelliti come Astra. 
Sul sito www.lyngsat.com è possibile reperire l'e- 
lenco dei canali disponibili sui vari satelliti. 



r Andiamo in Opzioni! Opzioni Lingua e richia- 
miamo il supporto alla lingua italiana. In seguito, 
andiamo nel menu Canale/Lista Canali e clicchiamo 
sul tab Scansione Canali. Dalla schermata successiva 
clicchiamo sulla freccia del campo Satellite, scegliamo 
Hotbird e clicchiamo sul pulsante Scansione. Al termine, 
dall'interfaccia principale, potremo far scorrere i canali 
mediante i tasti freccia di colore verde. Clicchiamo sul 
pulsante Registrazione manuale per salvare i filmati. 
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Acquisiamo video da VHS 

Il videoregistratore è uno strumento pratico ed economico per registrare i programmi televisivi (da 
Digitale terrestre. Digitale satellitare o dalla classica TV). Se poi vogliamo riversare le VHS su DVD, 
basterà collegare il videoregistratore al PC, tramite una scheda di acquisizione come l'Empire PVR-FM. 
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I collegamenti per convertire da analogico 

,| Le schede di acquisizione sono dotate, di solito, di ingressi S-Video e Video 
Composito. Se sul VCR. in nostro possesso fosse presente la sola presa SCART, 
dovremmo dotarci di un convertitore SCART/S -Video o SCART/Composito, reperibile a 
pochi euro in un qualsiasi negozio di elettronica. Nel caso fossimo sprovvisti di una 
scheda di acquisizione, potremmo sempre pensare di acquistare un Tuner TV per PC. 
Questi dispositivi costano poche decinedi euro e, oltre a permettere la visualizzazio- 
ne della TV fungono anche da schede di acquisizione video. 



Pronti per l'acquisizione 

■j Dopo aver effettuato i collegamenti TV-PC, 
avviamo un programma di acquisizione come 
Movie Maker, già compreso in Windows XP Clicchiamo 
su Acquisisci da periferica video, selezioniamo la 
nostra scheda di acquisizione (o la nostra scheda Tuner 
TV) e avviamo la riproduzione sul videoregistratore. Ora 
non dobbiamo far altro che selezionare il formato e la 
cartella dove salvare il nostro video. 



QUALI CANALJ 
SATEUnARI? 

Scegliere il satellite 
giusto sul quale 
puntare la parabola 
dipende soprattutto 
dai canali televisivi 
che vogliamo visua- 
lizzare. 

Su www.lvngsat.coni è 
disponibile l'elenco 
aggiornato dei vari 
satelliti e relativi 
canali che è possibi- 
le captare. 
Per aumentare il 
numero di quelli 
visualizzabili pos- 
siamo acquistare 
una parabola dota- 
ta di doppio occhio 
in modo da prende- 
re due satelliti con- 
temporaneamente, 
raddoppiando, così, 
il numero delle tra- 
smissioni digitali 
visualizzabili. 



Registriamo su VideoCD 

Se non abbiamo un masterizzato re DVD, possiamo realizzare un Video CD. Con Nero Vision Express basta solo scegliere 
il progetto specifico e seguire i vari passi. Vediamo come salvare una partita della nazionale di calcio. 
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Importiamo il filmato 

Avviamo Vision Express e selezioniamo 
Crea CDICD video. Dalla finestra successiva 
clicchiamo su Aggiungi file video e andiamo a 
selezionare il video della nostra partita. Un VCD 
può contenere al massimo 74 minuti di video. 
Quindi, andando su Modifica filmato, dobbiamo 
dividerla in due tempi. 



Creiamo l'interfaccia 

•y Clicchiamo su Avanti per accedere alla fine- 
stra di creazione dei capitoli (pulsante Crea 
capitoli) e dell'interfaccia. Possiamo dividere ogni 
tempo della partita in tre quarti, a quali potremo 
accedere direttamente. Possiamo personalizzare lo 
sfondo, i pulsanti e i caratteri a nostro piacimento per 
dare un tocco di professionalità al nostro progetto. 



Eccoci alla fase finale 

Nella finestra successiva controlliamo 
un'anteprima del nostro Video CD e, se non 
siamo soddisfatti, torniamo indietro per modifi- 
carlo. Se è tutto OK, invece, non resta che cliccare 
di nuovo su Avanti per accedere alle impostazioni 
di scrittura. Selezioniamo il nostro masterizzatore 
e clicchiamo su Scrivi per completare il tutto. 



al televisore, e guardare i vari programmi 
sfruttando una scheda di acquisizione 
video. Nel caso ne fossimo sprovvisti, pos- 
siamo ricorrere ad un Tuner TV che, quasi 
sempre, dispone anche degli ingressi video 
per acquisire filmati da fonti analogiche 



esterne, ed è in grado di registrarli su hard 
disk in formato MPEG-2. 

Connessioni satellitari 

Con le schede PCTV Sat le cose si compli- 
cano un po'. Il principio è lo stesso del Digi- 



tale terrestre (occorre installare una scheda 
interna o collegare un decoder esterno), 
ma c'è il problema della parabola. Per 
visualizzare i vari canali con il Digitale ter- 
restre basta collegare il cavo della vecchia 
antenna TV, mentre con la parabola sij>{> 
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►►pone il problema dell'installazione e del 
puntamento (che deve essere effettuato 
con la massima precisione) . Ovviamente, 
potremo farlo da soli, ma è sempre meglio 
richiedere un minimo di assistenza. 
Per chi ne ha già una installata, poi, deve 
informarsi sul satellite verso il quale pun- 
tarla. Infatti, queste informazioni sono 
indispensabili per configurare il software di 
gestione della scheda. Tali inconvenienti, 



però, saranno ripagati dalle maggiori pos- 
sibilità che questi tipi di dispositivi offrono. 
Innanzitutto, l'offerta televisiva è maggiore, 
rispetto a quella del digitale terrestre; e poi, 
c'è la possibilità di utilizzarli per navigare 
in Internet: basta sottoscrivere un abbona- 
mento con un Provider che supporta que- 
sta tipologia di connessione e sarà possibi- 
le accedere alla banda larga anche in quei 
posti dove le fibre ottiche e l'ADSL non 



sono ancora arrivati. 

Datata ma pur sempre accettabile 

La terza e ultima possibilità riguarda la cara 
e vecchia TV. I TunerTV per PC sono diffu- 
sissimi e costano solo poche decine di euro. 
La loro installazione non presenta difficoltà 
particolari se si esclude l'inserimento della 
scheda PCI all'interno del case. Con un 
TunerTV esterno, dotato di interfaccia USB, 



B Le partite di calcio su DVD 

E giunto il momento di masterizzare su DVD la nostra collezione di film o le partite di calcio, per condividerli con amici 
e parenti. Un esempio consiste nel creare un DVD con i gol più belli degli Europei 2004. Vediamo come... 














^pmtiii— 






a .r,...^..^/. 






j||*aaBtVd»»jt-alatt 






.* *e.FtM*> )*•*>< im*.Di>~ 












'«.^•««.•.«NliW 




. janErdioniiMai-4—iniaiiBiM» 














Il tutto fare 

Per creare un DVD con le reti degli Azzurri usere- 
mo Nero Vision Express, contenuto nella Suite 
Nero 6. Questo programma permette di realizzare 
l'authoringdi un DVD utilizzando filmati di differenti for- 
mati. Avviamo il software e dall'interfaccia principale 
scegliamo la voce Crea DVDIDVD-Video. 
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Creiamo i menu 

/. Siamo nella fase di authoring. Dalla finestra Crea 
Menu sarà possibile creare l'interfaccia grafica 
del nostro DVD, con i vari menu e sfondi personalizzati. 
Potremo scegliere tra una serie di template predefinite o 
utilizzare immagini personalizzate, come quella della 
Nazionale mentre festeggia una rete. Infine, clicchiamo 
su Avanti per andare alla finestra di Anteprima. 




A ggiungiamo i filmati 

j Dal la finestra successiva di cchiamo su Aggiungi 
File Video e selezioniamo i filmati o le partite 
precedentemente registrati su disco fisso. Un DVD può 
contenere fino a 2 ore di video. Quindi, dobbiamo 
tagliare i vari filmati selezionando solo gli spezzoni nei 
quali sono contenuti i gol o le scene più belle. Per farlo, 
andiamo in Modifica filmato e nella barra in basso 
controlliamo lo spazio a disposizione sul disco. 
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Siamo soddisfatti? 

r Da questa finestra potremo testare il progetto 
finale per controllare se i vari collegamenti sono 
stati realizzati a dovere. Utilizziamo i tasti freccia del 
telecomando per simulare quello che sarà possibile 
visualizzare su un lettore DVD da tavolo. Se qualcosa 
non va, potremo tornare indietro ed apportare le dovute 
modifiche, altrimenti clicchiamo su Avanti. 
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Creiamo i capitoli 

j Nel nostro caso, non è necessario suddividere il 
filmato in capitoli poiché si tratta di un video di 
breve durata. Invece, qualora volessimo utilizzare la 
suddivisione in capitoli, per facilitarne la visualizzazione 
su un lettore DVD da tavolo, potremmo utilizzare il pul- 
sante Crea Capitoli. Verrà aperta una finestra che ci 
permetterà di selezionare le clip desiderate. Qi cchiamo 
su Avanti per andare alla fase successiva. 
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Pronti per masterizzare 

Ora non dobbiamo fare altro che inserire un DVD 
vuoto nel nostro masterizzatore ed impostare le 
opzioni di scrittura dall'apposita finestra. Possiamo 
effettuare un'immagine su disco del nostro progetto, 
utilizzando la funzione Image Recorder, per effettuar- 
ne più copie. Al termine, clicchiamo su Scrivi e atten- 
diamo la fine del processo di masterizzazione. 
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Registriamo in digitale senza il PC 

Se abbiamo un decoder digitale terrestre da collegare al televisore, possiamo registrare i nostri programmi preferiti su VHS 
o direttamente su supporto ottico se disponiamo di un DVD Recorder come il Philips DVDR77. 
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Verifichiamo i connettori 

* Sul retro del decoder sono presenti una serie 
di connettori come la presa Scart, da col le- 
gare alla televisione, l'ingresso per il cavo dell'an- 
tenna terrestre, l'uscita Video Composito e S-Video 
che possono essere utilizzate per trasferire, even- 
tualmente, i dati video ad una scheda di acquisizio- 
ne per PC. 



Sintonizziamoci col satellite 

■j Dopo aver effettuato i collegamenti tra deco- 
der e televisore, accendiamo entrambi i 
dispositivi. A questo punto, verrà effettuata una 
scansione automatica, per sintonizzare i canali digi- 
tali televisivi disponibili 



Cliccando sul tasto Menu del telecomando è 
possibile accedere alle impostazioni del decoder. 
Possiamo cambiare la sintonia dei programmi, rinomi- 
narli, aggiungere un codice di blocco per i bambini, 
impostare le usate audio e video che vogliamo utilizza- 
re per la connessione al PC e altro ancora. I menu pos- 
sono differire da modello a modello. 
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Funzioni avanzate 

r. Il digitale terrestre permette una serie di fun- 
zioni che con la classica TV non sono dispo- 
nibili. È possibile visualizzare le informazioni sugli 
eventi, quando è prevista la loro trasmissione sul 
canale, effettuare una ricerca per nome e genere di 
ciò che ci interessa vedere e molto altro ancora. Per 
farlo basta cliccare sul tasto Guida. 



Registriamo su DVD 

r Se disponiamo di un masterizzatore DVD da 
tavolo possiamo collegarlo al decoder digitale, 
tramite presa Scart, e registrare su DVD i programmi pre- 
feriti. Per visualizzare contemporaneamente le trasmis- 
sioni sulla TV occorre collegare l'uscita video del maste- 
rizzatore all'ingresso video del televisore (possiamo uti- 
lizzare un adattatore RCA-SVideo/Scart qualora non 
disponessimo degli ingressi S-Video o Composito). 
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Piamo il vìa alla registrazione 

Per avviare una registrazione occorre inserire un 
disco vuoto (DVD+R o DVD+RW nel masterizzato- 
re: sul display del registratore apparirà la scritta Empty- 
Disc. Con i tasti Channei + o Channei- del telecoman- 
do, selezioniamo la sorgente esterna [Ext I che corri- 
sponde all'ingresso Sscartt. Premiamo il tasto RECIOTR 
del telecomando per avviare la registrazione. Per inter- 
romperla utilizziamo Stop. 



occorre solo installare i driver e col- 
legarlo al PC. L'intera procedura 
richiederà solo qualche minuto e le 
uniche difficoltà riguarderanno la 
sintonia dei canali, cosa alla quale 
siamo abituati con i menu dei vari 
televisori. Queste tre alternative per 
visualizzare i programmi televisivi 
sul PC offrono anche la possibilità 
di registrare le trasmissioni proprio 
come su un normale videoregistra- 
tore: basta regolare le varie impo- 
stazioni sul software di gestione 
delle varie schede. I filmati possono 
essere salvati sul PC in differenti 
formati, ma la qualità maggiore si 
ottiene con i canali digitali. In que- 



sto caso si può registrare sull'hard 
disk, direttamente in MPEG- 2, 
mentre col Tuner TV, essendo la 
qualità inferiore, si usa, in genere, 
l'MPEG-1 o altri formati con risolu- 
zioni più basse. 

Come catalogare i programmi 

Esistono due alternative per regi- 
strare i programmi su un supporto 
durevole, che offra il massimo del- 
la qualità. La prima consiste nel 
procurarsi un DVD Recorder da 
tavolo: in questo caso basta colle- 
garlo al decoder della TV e utiliz- 
zarlo come un vero e proprio VCE. 
Questa soluzione è abbastanza 



costosa e offre una versatilità 
ridotta rispetto alla seconda alter- 
nativa, che consiste nel masteriz- 
zare i filmati su un DVD, sfruttan- 
do un programma di authoring sul 
PC. I video potranno essere con- 
vertiti e aggiunti al progetto, si 
potranno personalizzare i menu e 
molto altro ancora. Se poi non sia- 
mo in possesso di un masterizza- 
tore DVD, possiamo sempre realiz- 
zare un VCD o SVCD sfruttando un 
classico CD-EW. Tutti questi passi 
vengono illustrati per rendere le 
cose il più semplice possibile. Non 
resta che rimboccarsi le maniche 
per procedere. 




8UESTWNE 
I COPERTURA 

I canali che è possibile 
ricevere attraverso il 
digitale terrestre cam- 
biano da città a città. 
Ancora sono molte le 
zone scoperte, 
Entro ha fine dell'anno 
si dovrebbe raggiun- 
gere u na cope rtiira del 
70%. Verifichiamo su 
www.tvdigiLnloU.iic 
stre.it fa copertura del 
segnale per ogni 
regione, 
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Sapevi che... 




vi* 

Ecco come ascoltare la radio con Winamp e come 
utilizzare Windows Media Player al pari di un 
riproduttore di film in DVD 




► Winamp 5 

CANALI RADIO ON-LINE 

Se per lavora o per divertimento siamo costretti a restare a lungo davanti al PC, 
possiamo ascoltare un po' di buona musica per rendere questa permanenza 
ancora più piacevole. 

La radio dal Web 

Avviamo Winamp, andiamo nel menu 
File etra le varie voci scegliamo Radio 
Internet. Si aprirà una nuova scherma- 
ta, Media librar/, nella quale appariranno tut- 
te le stazioni radio disponibili per l'ascolto. 
Selezioniamone una e clicchiamo sul pulsante 
Play, in basso, oppure facciamo direttamente 
doppio clic su quella che d interessa. 

Per i modem 56 Kbps 

"lSe non abbiamo una connessione veloce, sempre dalla finestra Media 
' Library, clicchiamo sulla finestra a destra della voce Bandwtdtfi e selezioniamo 

L__J la voce modem. 

Automaticamente, il con- 
tenuto della schermata si 

aggiornerà con le stazioni 

che trasmettono con un 

bitrate più basso (quindi 

una qualità inferiore), ma 

idonea a garantire una 

riprod uzi one fi ui da anche 

sui modem analogici. 



Evitare gir errori 

Ovviamente, per evitare 
lo svuotamento del 
buffer di riproduzione, 
chiudiamo tutte le applicazio- 
ni che assorbono banda dalla 
Rete. In sostanza, evitiamo di 
navigare in siti con grafiche 
particolarmente pesanti (tipi- 
camente quelli realizzati in 
Flash). Infine, una volta avvia- 
ta la riproduzione, potremo 
scegliere l'equa lizzazio ne 
migliore per l'ascolto dei vari 
brani. 



© ► Windows Media Player 





UN PLAYER DVD INTEGRATO 

Perché acquistare un player multimediale compatibile con i filmati MPEG-2, 
quando possiamo disporne di uno gratuito? 

DVD Video da riprodurre ovunque 

""; L'ultima versione di Windows Media Player è in grado di riprodurre i 
I | film in DVD, senza far rimpiangere i software più costosi come Power 
- DVD. Se, invece, abbiamo una release precedente alla 9 e non pos- 
siamo effettuare l'up date, andiamo in Start/Esegui, scriviamo regedit e in 
HKEY_CURRENT_USER\Software\Microsoft\MediaPlayer\Player\Set- 
tings creiamo 
un NuovolValo- 
re stringa chia- 
mato Erra- 
bleDVDUl e 
impostiamolo su 
yes. 
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Controllo genitori 

Con WMP9. andiamo in Strumen- 
tilOpzionilDVD e mettiamo un 
segno di spunta sulla voce Con- 
tralto genitori per impedire agli utenti 
non autorizzati, come i bambini, di 
visualizzare DVD con restrizioni della 
Motion Picture Associati on of America 
(MPAA). Inoltre, dal menu a tendina pos- 
siamo scegliere il tipo di restrizione da 
applicare. Al termine clicchiamo su O/C 



Buona visione! 



Inseriamo 

d uzi one 

film. A questo 
punto potremo agire 
sui comandi di ripro- 
duzione {Play, Pausa, 
Stop), impostare il 
volume audio o sal- 
tare direttamente tra i 
vari capitoli, cliccando 
sulle voci Titoli pre- 
senti nella colonna a 
destra. 



DVD nell'apposito lettore del PC e in automatico partirà la ripro- 
del 




I Facciamo piazza pulita 



In Windows Media Player per ripulite la lista degli ultimi file utilizzati, 
oc cotte cliccare su Start/Esegui, scrivere regedit e in HKEY_CUR- 
P£NT_US£R\ So fwarAMcrosofiM edirflayeÀPJaye ÀRecentHe- 
List selezionate le chiavi da eliminate 



03 Inseriamo nuovi filmati 

Pei inserire nuovi elementi multimediali nella finestta Project, di 
Ptemiete Pro, è sufficiente selezionate il tasto F3 della tastieta 
Verta apetta la classica finestta di espiota risorse di Windows 
dalla quale pottemo andare alla ticetca del video da inserite. 



H Nuovi effetti ai nostri progetti 

In Pie mie te pei applicare un effetto ad un filmato, o eco ne selezio- 
nai lo ettascinatlo in cottispondenza della clip desi de tata, nella fine- 
stta ProjecL Poi, spostando il cu (soie di tipioduzione in corrispon- 
denza di tale clip e premendo Ptoy, pottemo visualizzarne il risultato. 
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Musica... 
in libertà! 

Basta il taschino di una camicia per godersi fino 

i. in fondo la colonna sonora della propria vita. 

Ecco i lettori MP3 da portare anche in spiaggia 



Fino a qualche anno fa, per ascoltare un 
po' di musica durante i viaggi, erava- 
mo costretti a trasportare un ingom- 
brante walkman', ma il vero problema erano 
le audio casette, che finivano per occupare 
tutte le tasche libere del nostro zaino. Con 
l'avvento dei lettori CD portatili è aumenta- 
tala qualità dell'audio, ma non si sono risol- 
ti i problemi inerenti allo spazio occupato 
dal supporto digitale, decisamente scomo- 
do da portare dietro quando si fa sport. Inol- 
tre, i continui sobbalzi e la mancanza di un 
buffer di lettura ci hanno obbligato ad ascol- 
tare i brani a singhiozzo. Il supporto MP3, 
invece, ha portato ad una vera e propria 



rivoluzione nel mercato, offrendo non solo 
dimensioni contenute, ma anche elevate 
qualità di riproduzione. 

Ad ognuno la giusta dimensione 

I diversi lettori MP3 sono stati studiati per 
soddisfare varie fasce di utenza, soprattutto 
dal punto di vista dello spazio fisico di 
immagazzinamento dei brani. Esistono fon- 
damentalmente tre diversi supporti di 
memorizzazione: le memorie solide, i CD e i 
dischi fissi. I lettori che usano memorie soli- 
de arrivano ad un massimo di 512 MB di 
capacità, sono solitamente molto piccoli, 
resistenti e veloci nella ricerca. I CD, invece, 



sono molto comodi da usare, costano poco 
e possono essere creati in poco tempo con 
un qualsiasi masterizzatore; in più, un letto- 
re CD perMP3 può essere utilizzato per leg- 
gere i classici CD- Audio. 
Lo svantaggio della dimensione di tali sup- 
porti è compensato dall'esistenza di un for- 
mato mini, dal diametro di 8 cm, che può 
contenere circa 200 MB di dati. Male unità 
più capienti utilizzano veri e propri dischi 
fissi, di dimensioni superiori al gigabyte 
(fino a 120 GB), capaci di contenere non 
solo brani musicali ma anche file di ogni 
genere, dimostrandosi comodissimi come 
dischi fissi esterni. ►► 



Rippiamo tutti in coro! 

Vediamo come convertire i nostri CD-Audio in MP3, per inserirli facilmente nel nuovo lettore portatile 




Estrarre le tracce 

,| Inseriamo il CD aud io che vogliamo rippare nel- 
l'unità CD-Rom ed avviamo il programma CD ex 
(presente nella sezione Audio&Video del Win CD/DVD- 
Rom). Se il software ci avvisa della mancanza del file 
wnaspi. dll possiamo installare i driver ASPI di Adaptec, 
oppure, se abbiamo Nero Burning Rom, copiamo que- 
sto file dalla cartella di Nero alla directory di CDex. 



La qualità è tutto 

-j Traduciamo il software nella nostra lingua: dal 
menu Opzioni/Seleziona lingua scegliamo 
quella italiana. Dobbiamo ora verificare le imposizioni 
del programma dal menu Opzionillmpostazioni. Prima 
di tutto inseriamo un indirizzo e-mail del tipo 
user@cdex nella sezione Remote CDD8. Quindi 
impostiamo la sezione Encoder come mostrato in 
figura, per ottenere file di ottima qualità. 



MP3 a tutta forza! 

j Per recuperare i titoli dei brani, colleghiamod ad 
Internet e selezioniamo la voce Leggi da CDDÈ 
Remoto dal menu CDD8. Non ci resta che procedere 
con la codifica, selezionando l'opzione Estrai tracce da 
CD a fik audio compresso dal menu Converti. Al ter- 
mine, troveremo i file compressi nella cartella My 
Music presente nella directory di installazione di CDex. 
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Dimensioni - Peso 

Memoria Interna - Espandibilità 

Lettore CD - Ariti Shock 

Display LCD 

Formati: MP3- WMA -AAC 

Lettura tag 103 

Controllo DRM 

Equalizzatore 

Registratore Vocale - Radio 

Registra da Radio - Registra in MP3 

Ingresso audio 

Drive rimovibile 

Connessione al PC 

Potenza Audio 

Rapporto S/N 

DistorsioneArmonica 

Autonomia 

Compatibilità 

Dotazione Software 

D ota zi on e Accesso ri 



DiGISETTE 
DUO DM 



SAMSUNG 
YP-55HYEPP 




63xl02xll5mm -28g 

96 MB- Schede MMC 

No - Non necessario 

Su telecomando 

Sì -Sì -No 

Sì 

Si 

Si 

Sì -No 

No-SÌ 

No 

USBU 



6-8 h 

Win 98/ME/2K/XP 

Duo-Manager, Audible Manager 3.0 

Caricabatteria per auto, Custodia, 
Cavo USB, Clip per cintura 





10-15 h 

Win 98/ME/2K/XP 

Software vario 

Auricolari, Cavo USB, Clip per cintura, 

Custodia, Laccetto 



136x130x16 mm- 150 g 

No -Mini CD da 185 MB 

Si-Sì 

Su telecomando 

Sì - Sì - Mo 

Si 

Sì 

6 preset 

No-SÌ 

No -No 

No 

No 

No 

25 mW 

90 ce 

01% 
6-11 h 



Auricolari, Custodia, Alimentatore 




Ideale per... 



... chi vuole usare il lettore anche 
nell'autoradio e nello stereo di casa 
e vuole un buon registratore vocale. 



. chi vuole ascoltare musica facendo 
sport e registrare brani da radio 

o altre fonti. 



... chi vuole cambia re spesso 

musica in base al proprio umore, 

spendendo poco. 



►► Fa anche i toast? 

La maggior parte delle unità, oltre alla classi- 
ca riproduzione di fileMP3, integra numero- 
se funzioni aggiuntive. Il sintonizzatore radio 
ci permette di ascoltare e memorizzare i 
nostri canali preferiti, la sua presenza è molto 
vantaggiosa quando la batteria è poco carica, 
poiché la radio consuma meno degli MP3. 
Molti riproduttori dispongono di una como- 
da funzione di registrazione vocale, che per- 
mette di memorizzare appunti, lezioni, o 
fonti sonore esterne, attraverso un microfo- 
no integrato. 

I modelli che dispongono di encoderMP3 
possono, inoltre, comprimere l'audio regi- 
strato occupando molta meno memoria e 
permettendo di registrare fino a 30 ore di par- 
lato. In alcuni casi, è anche possibile registra- 
re direttamente dalla radio integrata o da 
altre periferiche, attraverso un cavetto audio 
analogico fornito in dotazione 



Hey DJ, un altro disco! 

La maggior parte dei lettori può essere uti- 
lizzata sul PC come disco removibile. Colle- 
gando l'unità attraverso il cavo USB, verrà 
riconosciuta automaticamente dalla mag- 
gior parte dei sistemi operativi come un pic- 
colo disco fisso. A questo punto, le operazio- 
ni di aggiunta e rimozione dei file sono ana- 
loghe a quelle classiche della gestione risor- 
se: è possibile creare, spostare o cancellare i 
file ed organizzarli in cartelle. Abbiamo 
quindi l'opportunità di utilizzare il lettore 
MP3 come un vero e proprio disco esterno, 
per memorizzare dati di backup o per tra- 
sportare file in ufficio o all'università. 

Andamento lento 

Il primo aspetto da considerare nella scelta 
di un lettore è rappresentato dall'utilizzo 

che ne faremo. In particolare, un fattore cri- 
tico sono gli "scossoni" che dovrà sopporta- 



re. Se optassimo per le memorie solide, 
potremmo agitarle quanto vogliamo, ma la 
musica non "salterà" mai; quindi, sono par- 
ticolarmente indicate a chi ama ascoltare 
musica facendo sport. I lettori CD e i dischi 
fissi devono invece disporre di un buffer 
Anti- Shock, per permettere la riproduzione 
continua del brano. Nel caso di dischi fissi, 
inoltre, dobbiamo anche considerare che 
urti eccessivi potrebbero rovinare irrepara- 
bilmente l'unità. 

Un guscio di plastica 

Siccome anchel'occhio vuole la sua parte, ci 
sono due aspetti da considerare nella scelta 
del nostro lettore MP3. Se siamo amanti del- 
le cose beli e e degli oggetti futuristici, privi- 
legiamo le unità di dimensioni più contenu- 
te o con un design particolare. Alcuni 
modelli comel'IPOD sono anche disponibili 
in diverse colorazioni, in modo da soddisfa- 
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Lettori MP3 I La scelta giusta 
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CREATIVE LABS 
N0MADMUV02 1.5GB 



PHILIPS 
HDD60MP3 





APPLI 
IPOD MINI 



ARCHOS 
OMINI HO 




66.5x67x20 mm- 90 g 
15 GB - No 

No-SÌ 

Sì 

Si -Si -No 

Sì 

Sì 

4 bande 4 preset 

No - Opzionale 

No -No 

No 

Si 

USB 2.0 

30 mW 

98 dB 

0.05% 

lQh 

Win957ME/2K/XP 

Creative Media Source 

Auricolari al Neodimio, Alimentatore, 

Custodia, Clip per cintura. Cavo USB 



843x54.5xl&3mm-93g 

15 GB - No 

No-SÌ 

Sì 

Sì -Sì -No 

Sì 

Sì 

5 bande 5 preset 

No -No 

No -No 

No 

Sì 

USB 2.0 

2x5 mW 

01% 

lOh 

Win 98/ME/2K/XP 

Digital Media Manager 

Auricolari a clip Cavo USB, Alimentatore 



91x51xl2.7mm-102g 
4 GB - No 

No-SÌ 

Sì 

Sì -No-Sì 

Sì 

Sì 

20 preset 

No - Opzionale 

No -No 

No 

Sì 

USB 2.0, FireWire 

60 mW 



8h 

Win 2K/XP 

Apple iTunes 

Auricolari al Neodimio, Alimentatore, 

Cavo USB, Cavo FireWire 



113x78x26mm-244g 

20 GB - CompactFlash I e II 

No-SÌ 

Sì 

Sì -Si -No 

Sì 

Sì 

5 bande 5 preset 

Si - Opzionale 

No-SÌ 

Sì 

Sì 

USB 20 

2x50 mW 

SOdB 

01% 

10 h 

Win 98/ME/2K/XP 

MusìcMatch 

Auricolari, Cavo USB, Alimentatore, Cavo 

Audio 




... chi vuole tanta musica 

e un'ottima qualità sonora 
in poco spazio. 



. chi pensa di poter lare a meno della 
radio ed è alla ricerca di un design 

accattivante. 



. chi utilizza il software ÌTunes ed ama 
avere un lettore personalizzato. 



... chi vuole tanto spazio anche 

per archiviare le foto, senza bisogno 
del computer. 



relè nostre preferenze. Un secondo aspetto 
da non sottovalutare è la funzionalità del 
display LCD, che non deve essere solo bello 
da vedere, ma anche sufficientemente 
ampio da permetterci di leggere il titolo del 
brano e le informazioni sulle modalità 
attuali di riproduzione. I modelli più 
capienti hanno display più ampi, dotati di 
comodi menu perla selezione della lista di 
riproduzione e per l'organizzazione dei file. 



La sfera di cristallo 

Se vogliamo attendere ancora un po' prima 
di effettuare il nostro acquisto, possiamo 
chiederci cosa ci riserva il futuro. Probabil- 
mente, verranno integrate molte più funzio- 
ni, alcuni lettori già dispongono di display 
grafici ad alta risoluzione che permettono di 
visualizzare foto e filmati. 
Sarà quindi possibile vedere la copertina di 
un album o il video musicale, durante l'a- 



s colto di un brano. Altri modelli stanno 
evolvendosi verso il settore video, integran- 
do una vera e propria telecamera, in grado 
di memorizzare filmati MPEG- 4 diretta- 
mente sulla memoria interna. Assisteremo 
quindi alla nascita di piccole piattaforme 
multimediali portatili, che ci permetteranno 
non solo di ascoltare musica, ma anche di 
guardare un film o di giocare nei piccoli 
momenti di relax della nostra vita. 





S/N 


sioni si misura in bit- 


ascoltare il brano musi- 


Media Audio è caratte- 


interrompere la ripro- 




Il rapporto 


rate, ovvero nel numero 


cale acquistato. 


rizzato da livelli di com- 


duzione delflusso 




Segnale/Rumore indica 


di bit nel quale viene 




pressione particolar- 


audio. 


DISTORSIONE 


la qualità complessiva 


compresso ogni secondo 


AAC 


mente elevati e controllo 




ARMONICA 


dell'audio. 


del brano. 


Formato audio MPEG-4 


DRM. 


ID3 


E un altro parametro de 1- 






con supporto multicana- 




Tag aggiunto ai file MP3 


la qualità di un segnale, 


MP3 


ORIA 


le e controllo DRM 


ANTI-SHOCK 


contenente informazioni 


rispetto ai disturbi origi- 


E il formato audio com- 


Sistema di ve rifica dei 




Sistema buffer per evi- 


sul brano riprodotto, 


nati dalle distorsioni del 


presso più diffuso: la 


diritti, che stabilisce se 


WMA 


tare che gli sbalzi della 


come: autore, titolo, 


segnale stesso. 


qualità de II a compres- 


f utente ha il diritto di 


Il formato Windows 


periferica possano 


album, annata, ecc. 
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Software I Chopper XP e DVDx I 



Vediamo come estrapolare spezzoni di filmati, da un film 
in DVD, per usarli con altri programmi di videoediting 

Estrarre una 
scena in un VOB 



In passato abbiamo imparato a converti- 
re un film in DVD nei formati DivX o 
VCD, per poterlo vedere anche senza un 
lettore da tavolo. Ma se ci interessa una sola 
scena o un breve spezzone dell'intero film, 
come possiamo fare? La struttura di un 
DVD è formata da una serie di file VOB che 
contengono il film, ma questi solitamente 
non possono essere aperti con i programmi 
di video-editing se prima non li convertia- 
mo in un formato compatibile. Grazie a due 
piccoli e semplici programmi che troviamo 
sul CD/DVD allegato a questo numero di 
Win Magazine, è possibile estrarre una por- 
zione di un file VOB e successivamente 
convertirla in formato AVI o MPEG, per uti- 
lizzarla anche con altri progetti video. Sarà 
possibile, così, aggiungerla ad altri spezzo- 
ni, applicare effetti di transizione o utiliz- 
zarla per qualsiasi altro progetto che ci inte- 
ressa. Ad esempio, possiamo creare un col- 
lage delle battute cinematografiche dei 
nostri attori preferiti o aggiungere per 
scherzo un'esplosione tratta dal film Termi- 
nator al video del nostro matrimonio. 
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L Avviamo Chopper XP e andiamo in Fìlel 

2 0penV0B. Dalla finestra Se/ect source rob 
/i/e andiamo nella cartella dove abbiamo 
riversato il DVD e selezioniamo il VOB dal quale 
vogliamo estrarre lo spezzone. Questo programma 
è anche utile per vedere il contenuto dei vari file 
senza ricorrere ad altri software. 
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Il nostro film iniziale 

Per prima cosa, prendiamo il nostro DVD e riversiamolo sul disco fìsso del PC. 

La struttura è composta da un certo numero di file VOB che contengono il fìl- 
i mato: basterà la classica operazione di Copia e Incolta in Esplora risorse. Con 
i DVD protetti, questa operazione non è possibile e per farla i pirati informatici ricorrono 
a programmi come DVDDecrypter (www.dvddecrypter.com) . 



Tempo 

60 minuti 

Difficoltà 

Bassa 




QUANTO COSTA: 

Chopper XP e DVDx 
sono gratuiti 



IL SITO UFFICIALE: 
Chopper XP 

www.tabdv.com 

A CHI RIVOLGERSI: 

rockwellS'd ig ita I mi nencom 
jlp_3 8©ya hoo.com 



Concorso 
SENTI CHI 



222E 



Con il numero 64 di Win 
Magnane (Maggio) è parti- 
ta il concorso sul doppiag- 
gio audio. Pei partecipare 
bisogna raccogliere tre pio- 
ve d'acquisto da incollare 
sull'apposito coupon e da 
inviare alla redazione unt- 
amente ai progetti realiz- 
zati. Se hai perso il numero 
64 non esitare a richiederlo 
comearretratoa: 
servizioclienti@edmasteiJt 




Selezioniamo lo spezzone 

. icchiamo sul tasto Play, in basso a d estra, per 

3 avvia re la riproduzione del file VOB. Appena 
raggiungiamo l'inizio dello spezzone di filmato, 
che desideriamo estrarre, clicchiamo su Mark In. Clic- 
chiamo infine su Mark Out, per selezionare il punto 
finale. Possiamo muoverci più velocemente sfruttando 
la barra di scorrimento. 



Salviamo il VOB 

. Non resta che creare il VOB del nostro spezzo- 
ne andando in FikISave vob as. Selezioniamo 
la cartella nella quale desideriamo salvarlo e 
attribuiamogli un nome univoco. La barra di estrazio- 
ne mostrerà il tempo stimato per il completamento 
del processo. Possiamo velocizzare l'operazione impo- 
stando la priorità su High. 
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Audio&Video 0* 




a* .ti *^g> ai ggj ^ kJ jj m j£) .a) 



r Cic^nc-oo do 



I r*.X_CC ie_CHE_ÌO.DLLS 



«?k*«ì;i»- 



gettiamo le impostazioni 
in ìngressoIT ^ 



Pronti per la conversione 

Ora che abbiamo il nostro spezzone di filmato 

5 in VOB, dobbiamo convertirlo in un formato 
video per utilizzarlo con qualsiasi programma di 
video- editing. Per farlo ci serviremo di DVDx, un pro- 
gramma piccolo e semplice da usare. Apriamo quindi il 
nostro filmato, andando in FiklOpen Mpeg(s). 



i aver caricato il file VOB 
creato precedentemente, si 
aprirà la finestra Input Settings: 
le impostazioni consigliate sono quel- 
le che vediamo in figura. 
In DeCSS possiamo togliere il segno 
di spunta alle due voci e selezionare 
Disabkd in Keysearch. In Audio sele- 
zioniamo la traccia audio, qualora ce 
ne fosse più di una, mentre in Norma! 
impostiamo la qualità e immettiamo il 
valore 4 per il livello del volume. Se 
dovesse risultare basso potremmo 
sempre aumentarlo. In Subtitk è pos- 
sibile scegliere i sottotitoli che even- 
tualmente si vogliono inserire nel 
video finale, mentre in Output Frame 
Rate si imposta il formato. Nel nostro 
caso, lasciamo quello PAL a 25 foto- 
grammi al secondo. 
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... e in uscita 

Andiamo in Settingsl Output 
i settings: da questa finestra 

vanno selezionate le impo- 
stazioni per il nostro video finale. Nel 
menu a tendina in alto a sinistra 
selezioniamo il formato AVI. In alter- 
nativa ci sono VCD e SVCD. In Avi spe- 
cific selezioniamo Use Lame e clic- 
chiamo su Audio Lame per imposta- 
re la qualità dell'audio in MP3 0.92 
KB/s va più che bene). Subito sotto 
selezioniamo il codec video da usa- 
re. Noi abbiamo scelto il DivX, impo- 
standolo ad una passata. Cliccando 
su Passi Settings potremo impostare 
i valori di compressione desiderati. La 
sezione Expert settings la lasciamo 
così com'è. 



Esportiamo 



m [DivX.YUV....) 



-AVI 



Audio Lame 1 1 lUse Lame |g| 
|LameMP3 3.92 MMX 
|192Kb/s44.1KHz16BilsQ3 
IlDivX© 5.1.1 Codec = Q 



Passi settings] Pass 2 settings I 
(pEaableVìdeo PEnableZnd 



- Expert Settings - 
Muh rate 



VBV buffer size |20 



KB 



Ouanl malli» i pefault 



Export (AVItpiemiere)| |RGE24|g) 
P Pulldown 3:2 



ESpOj 

le imi 



impostazioni 

Nella sezione Export set- 
tings potremo agire sui 
• vari parametri per impo- 
stare la risoluzione del video a 
720 x 576: quella che solita- 
mente hanno tutti i DVD. In caso 
contrario, verifichiamo la risolu- 
zione del film in nostro possesso. 
In seguito, in corrispondenza del- 
ll'opzione Max Frame, clicchia- 
mo sulla voce VWio/e e lasciamo 
le restanti impostazioni così 
come sono di default. Infine, clic- 
chiamo sul pulsante Apply per 
applicare definitivamente le 
modifiche e chiudere la finestra 
Export Settings. 



Export Settings — 
Resolution (720 x|576 



tloom i [None [Lellei Bok 4/3Jt| 
Resize llBilinear MMX |v 



v/r,-b 



Max lìame| 11775 

T ime lo encode 100:07:51 

Estimaled size |Unknown 



-Volume don't esceed — 
| |Customsize ~M Settings 



-Mise — 
i Ingnore overwrite message 
Render eyery 0=none f 25 



Premiere plugin etieoder — 

IN ot enahbd 

f~ Multi pass 







Ultimi accorgimenti 

. Prima di passare alla conversione del VOB in 

9 AVI, andiamo in FilelSelect destination e nella 
finestra che si apre clicchiamo su Browse. Sele- 
zioniamo la directory nella quale salvare il video finale, 
assegniamogli un nome e clicchiamo su Salva. Infine, 
clicchiamo su OK. per tornare alla schermala prindpale. 



Non resta che attendere 

Terminate tutte le impostazioni, potremo avviare 

Mia creazione del nostro file AVI diocando sul pul- 
sante rosso [Encode] posto in basso a destra. 
Se stiamo utilizzando altri programmi o vogliamo velo- 
cizzare l'operazione di codifica possiamo andare il Set- 
ti ngs/Priority e modificare la priorilà del processo. 



Pronti per l'uso 

. Dopo aver creato l'AVI (o il file MPEG), dal VOB 

■ estratto dal DVD, potremo utilizzarlo con un 

■ qualsiasi programma di videoediting come 
Windows Movie Maker, per aggiungerlo ad altri filmati, 
applicare effetti di transizione e molto altro ancora. 
Basterà solo dare sfogo alla propria creatività, per creare 
progetti personalizzati. 
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Audio&Vìdeo 



Software I Pinnacle Studio 9 



Ecco nuovi strumenti per acquisire e masterizzare i nostri 
video digitali, passando per il montaggio e l'editing video 



Tempo 

Su minuti 

Difficoltà 

(.tedia 



Le nuove frontiere ^ 



del videoediting m> 



In commercio esistono dei pacchetti 
software appositamente progettati per 
il videoediting, che permettono di river- 
sare su PC i filmati ripresi con la videoca- 
mera: chiaramente bisogna disporre di 
un'apposita scheda di acquisizione. Oltre 
alla funzione di cattura, tali programmi 
mettono a disposizione una serie di tool 
per manipolare e personalizzare i propri 
video. Possiamo, ad esempio, eliminare le 
scene registrate male, inserire degli effetti 
di transizione tra una scena e l'altra o 
aggiungere dei titoli a delle colonne sonore. 
Al termine di questa fase, denominata "edi- 
ting", si procede con la registrazione del 
video finale su supporti analogici o digitali. 
Anche in questi casi, la maggior parte dei 
sotto are includono le funzioni per la con- 
versione e la masterizzazione del montag- 
gio finale direttamente su CD /DVD. In que- 
st'articolo abbiamo analizzato le novità 
introdotte dalla versione 9 di Pinnacle Stu- 
dio, che rendono ancora più semplice e 
veloce l'operazione di videoediting. 





Effetti video 

Gli effetti vengono utilizzati per migliorare il video 

2 del la nostra ripresa, tramite comandi di regola- 
zione, oppure per trasformarlo inserendo effetti 
spedali. Per applicarli selezioniamo il video e dicchiamo 
su Caseh degli strumenti. In seguito, da Aggiungi effet- 
ti video, scegliamo la categoria, l'effetto e dicchiamo su 
OK. per modificarne i parametri. 
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QUANTO COSTA: 

Pinnacle Studio 9 in 
italiano è disponibile al 
prezzo di € 99,00 

IL STO) UFFICIALE: 

www.pinnaclesys.com 

A CHI RIVOLGERSI: 

Pinnacle Systems Italy 
Tel. 02 93796165 



Smart Movie 

. È una funzione che permette di effettuare un montaggio completo in pochi 
clic. Importiamo sulla timeline il video da assemblare e l'audio da applicare 

1 come colonna sonora. Apriamo la Casella degli strumenti e e scel giamo il 
menu Crea SmartMovie. Nella sezione Stile video musicale scegliamo il genere che 
preferiamo tra i cinque messi a disposizione e clicchiamo sul pulsante Crea SmartMo- 
vie. Al termine del processo avremo la possibilità di modificare transizioni, titoli e musica 
se quelle aggiunte in automatico non d piacciono. Peri titoli e le transizioni apriamo i 
relativi pannelli, mentre per l'audio sostituiamo semplicemente il file. 




*' ' ..... ^ 


w 




Effetti sonori 

. Troviamo due categorie di effetti audio, di cui una 
"specialistica" chiamata VST (Virtual Studio Tech- 
nology), con la quale possiamo modificare il 
sonoro dei nostri filmati in modo più preciso e specifico. 
Par applicarli clicchiamo su CaseJ/a degli strumenti e poi 
su Aggiungi effetti audio. Scegliamo la categoria e l'effet- 
to, clicchiamo su OK e modifichiamone i parametri. 



Surround 

. Importiamo il vid eo e una mu sica su Ila ti meli - 
ne, clicchiamo su Casella degli 

' strumenti! Aggiungi effetti audio e poi sul pul- 
sante Modifica il volume delle tracce audio. Scegliamo 
Surround e nell'apposito pannello spostiamo l'icona 
che rappresenta l'audio selezionato nel punto dal 
quale vogliamo che venga emesso. Visualizzando il 
video, avremo la sensazione che la musica provenga 
effettivamente dal quella direzione. 



Grafica Digitale 



Software I Maya 




Il vaso di Pandora 
in tre dimensioni 




Impariamo a modellare un solido 
tridimensionale, per realizzare 
uno splendido calice in vetro 



Tempo 

120 minuti 



Difficoltà 



O 



LO TROVI SUL 

EftDEfDVD 



Maya 5. Personal 

Learning Edrtion è piente 
nell'hit erfa ce ia Principale 



^H2) 



QUANTO COSTA: 

Maya 5.0 Personal 
Learning Editìon è 
completamente 
gratuito. Invece, la 
versione Unlimited 
costa €8.188,00 
mentre la Complete € 
2.518,00, 

IL SITO UFFICIALE: 

www.aliaswavefrontxom 

REQUISITI 
DI SISTEMA: 

Poi utili; /.ho al meglio ì 
pacchetto Maya occorre 
disporre di una CPU da 
800 MHzì&O. Windows 
2000/XP;512MBdì 
memoria RAM; hard disk 
da 450 MG; scheda video 
con almeno32MBdì 
nenoria video; scheda 
audio 16 bit; DirectX 8 o 
superiori, 



dì Cristina Bruno 

Murano è famosa in tutto il mondo 
per i suoi vetri. Coppe, calici e piatti 
colorati, impreziositi da inserti in 
oro, sono realizzati da esperti maestri custodi 
di una secolare tradizione. Ma prima di pas - 
sare alla realizzazione pratica e alla fusione 
del vetro è necessario avere le idee chiare sul- 
l'oggetto da produrre e perciò, di norma, vie- 
ne eseguito un disegno dettagliato che serva 
da riferimento al maestro. E se provassimo 
anche noi ad improvvisarci artisti e a realiz- 
zare una coppa in vetro con un programma 
di modellazione tridimensionale? Certo, sarà 
un'impresa che richiederà tempo e attenzio- 
ne, ma sarà un utile allenamento per prende- 
re confidenza con questo tipo di software, 
che spesso ci intimidiscono per la loro com- 
plessità. Nel nostro esempio, vedremo come 
realizzare, passo dopo passo, il modello di un 
calice in vetro con Maya 5.0, sfruttandone le 
funzioni di modellazione e rendering. 




La vista migliore 

^ Prima di iniziare, è opportuno scegliere la visua- 

Ile migliore. Nella barra laterale possiamo optare 
per la divisione del foglio nelle dassiche quattro 
angolazioni, oppure per la visione prospettica. Nel 
nostro caso utilizzeremo la Front View, selezionandola 
dal pulsante Model V'iew posto in basso a sinistra. 
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Linee e curve da disegnare 

^tt> Passiamo ora alla sezione Curves e premiamo il pulsante EP Curve 

2 Tool. In tal modo avremo la possibilità di tracciare una curva, punto per 
punto, definendo così un percorso con la massima precisione. ConAdd 
Points possiamo inserire nuovi punti, mentre con Pendi Curve disegniamo 
direttamente la curva a mano libera. 



Modifiche di percorso 

^ Una volta completato il tracciato di base, dob- 

3biamo perfezionarlo sfruttando l'opzione Curve 
Editing che ci permetterà di agire su ogni sin- 
golo punto della curva, modificandone ampiezza, rien- 
tranza e raggio di curvatura. Si tratta in sostanza di 
manovrare le curve di Bezier, come in un programma di 
grafica vettoriale. 
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Rivoluzioni di curve 

j^. Quando siamo soddisfatti del risultato, utilizzia- 

4mo il Setect Tool che si trova sulla barra laterale 
e passiamo alla sezione Surfaces. In questa 
fase dovremo trasformare la nostra curva in un solido, 
tramite rotazione, impresa è semplicissima, per realiz- 
zarla dobbiamo premere il pulsante Revotve. 
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Chi ben comincia... 

^k. Nel pannello di destra possiamo controllare i parametri di ogni singola 

5 operazione compiuta. Per avere una previ ew di come apparirà il calice, 
una volta applicato il rendering, premiamo il tasto 6 presente sul tastieri- 
no numerico. Invece, per ritornare alla modalità di lavoro premiamo il tasto 4. 




DISEGNI 
SUPERFICIALI 

I nostri oggetti sono 
resi realistici dall'at- 
tribuzione di texture 
predefinite o impor- 
tate, che possono 
essere personalizzate 
per colore, ilice e tra- 
sparenza. 

Ma se vogliamo ren- 
dere le nostre crea- 
zioni davvero uniche, 
Maya mette a nostra 
disposizione i Paint 
Effects, ovvero una 
ricca gara ma di stru- 
menti di disegno arti- 
stico da utilizzare 
direttamente sulle 
superfici. 

CONVERSIONI 
IMMEDIATE 

Maya PLE utilizza in 
lettura i file .ma e ,mp 
e inscrittura isoli 
.mp. Pertanto, se 
abbiamo dei modelli 
realizzati con altri 
software potremo 
leggerli. In questi 
casi, un aiuto ina- 
spettato può arrivare 
da Accutra ns 3 D (pie 
sente nella sezione 
Grafica Digitale del 
Win CD/DVD -Rora 
allegato alla rivista), 
un software che rico- 
nosce molteplici for- 
mati dai meno noti ai 
più diffusi, come ,3<k 
o .dxf, che possono 
essere importati e 
quindi salvati in ,ma. 
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Metodi diversi per il rendering 

jt^. Attiviamo la sezione Rendering per scegli e- 

6 re la modalità di resa. Facciamo una prima 
prova con Lambert ed utilizziamo il pannel- 
lo di controllo per regolare al meglio tutti i parametri. 
Innanzitutto, pensiamo a determinare il colore del 
materiale, cliccando sul riquadro del colore in Com- 
mon Material Attributes. 



La scelta dei colori 

j6*. La scelta del colore può avvenire per sele- 

7zione diretta nello spettro, regolando gli sli- 
ders, oppure dalla palette. Inoltre, è possible 
impostare un colore per trasparenza, incandescenza 
e luce ambientale. Visto che vogliamo simulare il 
vetro, sarà opportuno definire una trasparenza spo- 
stando l'apposito cursore. 



Angoli privilegiati 



Torniamo in Perspectìve View e utilizziamo 

8 Move Tool per muovere l'oggetto. Inoltre, per 
regolarne l'inclinazione e la posizione, sfrut- 
tiamo il tasto Alt assieme ad uno dei tre pulsanti del 
mouse. Per avere la visione ottimale del calice, 
selezioniamo ViewICamera Attribute Editor e impo- 
stiamo FocalLength sul valore 80 anziché 35. 
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Pigoli cambiamenti 

,A. Ora, il nostro calice è al centro della scena. 

9 Proviamo quindi un'altra modalità di rende- 
ring: Phong. Con questa particolare tipologia 
di rendering avremo una resa della luminosità più 
marcata. Impostiamo il colore del materiale sull'a- 
rancio, quello della luce ambientale sull'azzurro e 
regoliamo ovviamente la trasparenza. 



Curve spigolose 



^ Se a questo punto proviamo ad effettuare 

Mun rendering, ci accorgiamo che l'apparenza 
delle superfici non è delle migliori. Infatti, 
appaiono alquanto spigolose e irregolari. Per elimi- 
nare l'effetto insoddisfacente, scegliamo 
FocusIRevolvedSurfaceShape I e in Tesselation 
impostiamo Fiighest Quatitysu Curvature Tokrance. 



Correzioni importanti 

^ Se riproviamo ad eseguire il rendering note- 

Uremo un miglioramento, ma il risultato non è 
ancora sufficiente. Mantenendo attiva la 
preview, nel pannello di controllo laterale attiviamo 
l'opzione Options e abilitiamo la casella Smooth 
Fdge, che finalmente produrrà l'effetto di smussare 
gli angoli e di rendere la curva più omogenea. 
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Luci ti emergenza 

^. Nella sezione di rendering scegliamo l'opzio- 
•* ■* ne Directional Ughi, per aggiungere un effet- 
™* to luce. Tramite il pannello di controllo pos- 
siamo regolare colore e intensità della fonte lumi- 
nosa e colore, intensità e profondità delle ombre. 
In Type definiamo la luce come direzionale, 
ambientale o proveniente da uno spot. 



Occhio alle dimensioni 

j±. Adesso, nella sezione rendering, possiamo 
tm 2 finalmente premere il pulsante Render Cur- 
™^ rtrft Fratrie, per aprire la finestra Render View 
che visualizza il risultato del nostro lavoro. Se le 
dimensioni dell'immagine non ci soddisfano, dal 
menu Options richiamiamo Render Global e in 
Reso/utìon impostiamo la dimensione desiderata. 



Parametri di rendering 

^ In Render Global possiamo regolare un'am- 
*fl A P' a gamma di parametri riguardanti il rende- 
* ring. Nella scheda Maya Software, ad esem- 
pio, possiamo indicare la qualità dell'immagine e 
dell'effetto di antialiasing, aggiungere la presenza di 
nebbia o controllare il raytracingpei quanto riguarda 
riflessione, rifrazione e ombre. 
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Il risultato finale 

^ Ora che abbiamo finito di sellare tutti i para- 
<« r metri possiamo dare l'Ofc. Sul video, all'inter- 
"■^ no della finestra Render View, comparirà 
l'immagine ren derizzata del nostro calice, che 
potremo salvare in uno dei formati grafici più diffusi, 
come: .tif .bmp, .jpg o .gif sfruttando il comando 
Save Image del menu File. 



Sfondi colorati per l'oggetto 

A. Se riteniamo che il nero dello sfondo sia 
"tH tro PP° Pesante, possiamo optare per un'al- 
* tra tinta. Dal menu View selezioniamo l'op- 
zione Camera Attribute Editor e in Environment fac- 
ciamo clic su Background color, per scegliere un 
colore tramite il nuovo pannello Color Choser. Il 
colore prescelto apparirà in fase di rendering. 



Altri materiali da scegliere 

.à. Per sperimentare altri materiali utilizziamo il 
•« ■y pannello di controllo del rendering e in Com- 
™* mori Material Attributes facciamo clic sul 
riquadro a scacchi, anziché su quello colorato, e 
scegliamo una delle texture nella finestra Create 
Render Node. Anche la texture può essere persona- 
lizzata dal pannello di controllo. 
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Il nostro monitor CRT visualizza dei colori sbiaditi ed emette 
strani ronzii? Impariamo a smagnetizzarlo, senza distruggerlo 

Non guardare 
nello schermo! 



Case e uffici sono invase da apparecchia- 
ture elettroniche che producono campi 
elettromagnetici. Davanti allo schermo 
del nostro computer passiamo molte ore 
ogni giorno ed è senz'altro utile imparare 
alcuni accorgimenti per ridurre gli effetti 
indesiderati della "magnetizzazione". Sarà 
capitato a tutti di far scorrere un dito sullo 
schermo della TV e di percepire sulla pelle il 
tipico scintillio delle cariche elettrostatiche. 
Proviamo a fare lo stesso con i capelli, in una 
stanza buia , sul televisore appena spento 
dopo molte ore di funzionamento . Ebbene, 
anche il monitor del PC, se costruito con tec- 
nologia a tubo catodico (CRT), presenta lo 
stesso inconveniente, che tra l'altro attira un 
sacco di polvere. Per eliminare questo effetto 
possiamo ricorrere al comando Degauss che 
si trova nel menu OSD (On Screen Display) 
del moniton Inoltre, questa funzione può tor- 
nare utile in caso di difetti di visualizzazione 
dei colori o qualora il monitor subisca dei 
"traumi" a causa di urti accidentali. 




Occhio alto schermo 

^^ Il termine Degauss indica la rimozione dell'effetto magnetico da una apparec- 

Ichiatura elettronica. La maggior parte dei monitor ha una funzione automatica 
di Degauss, che si attiva al momento dell'accensione, ed alcuni hanno addirit- 
tura un apposito pulsante. In mancanza di quest'ultimo, è possibile accedere ad un 
particolare comando, presente tra le funzioni OSD, che permette di riequilibrare il campo 
magnetico interno al tubo catodico, in modo da fornire una compensazione con quello 
esterno. Non eseguire tale operazione significa correre il rischio, a lungo andare, di 
visualizzare immagini dai colori e dai bordi distori Farlo ogni tanto non guastai 



Tempo 

10 ini liuti 



O 



Difficoltà 

Bassa 




STUCCHIAMO 
LA SPINA 

Se siamo costretti a 
lasciare il monitor 
spento per lunghi 
pei iodi di tempo, il con- 
siglio è quello di stac- 
care la spina dalla pre- 
sa della corrente per 
evitare inutili accumuli 
elettrici. Anche se spen- 
to, il monitor continua 
a far passare corrente. 
Inoltre, in caso di sbalzi 
nella rete, rischierem- 
mo di bruciarlo. 

PULIZIE 

DI PRIMAVERA 

Se k> schermo del 
nostro monitore ecces- 
sivamente sporco, a 
causa della polvere 
attirata dalle cariche 
elettrostatiche, ma 
anche dall'unto delle 
nostre ditate, possiamo 
pulirne lasuperficie 
utilizzando un panno 
morbido, leggermente 
inumidito (non dobbia- 
mo strizzai ne via l'ac- 
qua). Ovviamente, 
effettuiamo questa 
operazione a monitor 
spento e con la presa 
della corrente staccata. 



COMANDO PRINCIPE f 
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Menu a richiesta 

a Consultiamo il manuale del nostro monitor e premiamo il pulsante che attiva 
"^ la vi sualizzazione d el menu OSD. Ved remo una seri e di comand i che preve- 
™ dono la regolazione dell'immagine. Passiamo ottimizzare l'allineamento verti- 
cale e orizzontale, per centrare al meglio l'immagine; poi possiamo intervenire sulla 
forma correggendo un'eventuale distorsione laterale e angolare; ed eseguire magari 
una leggera rotazione; infine, possiamo agire sul colore. La possibilità di ripristinare le 
opzioni originali di fabbrica è da tenere presente in caso di regolazioni azzardate. 




A me gli occhi 

a Scegliendo il sottomenu dedicato alle altre opzioni di controllo, accederemo al 

3 comando per la smagnetizzazione. Per renderlo attivo basta selezionarlo, 
spostandosi con gli appositi pulsanti, e quindi dare l'OK. L'effetto prodotto è 
simile a quello che si avverte al momento dell'accensione, accompagnato da un 
vigoroso sfarfallio dell'immagine. Ma non preoccupiamoci, perché, subito dopo, il 
monitor tornerà alle condizioni ottimali. 
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per amico 



Se abbiamo problemi a trasferire documenti, 
diapositive e fotografìe sul PC, vediamo come 
risolverli per utilizzare al meglio il nostro scanner 



na delle periferiche che ha subito 
meno modifiche negli ultimi anni è 
lo scanner, diventato meno costoso 
dei vecchi modelli e più veloce grazie alle 
nuove connessioni USB. Ormai, quasi tutti 
dispongono di uno scanner piano, dotato 
di accessori quali moduli per diapositive o 
sistemi di alimentazione automatica dei 
documenti. Esistono poi le cosiddette 
"multifunzione", che comprendono scan- 
ner, stampante e fotocopiatrice, consigliate 



soprattutto a chi ha problemi di spazio. 
Nonostante la larga diffusione e la relativa 
vecchiaia di queste periferiche, sono molti i 
dubbi che ci assalgono quando dobbiamo 
acquistare un nuovo scanner, e i problemi 
che si riscontrano durante il loro utilizzo. Il 
mercato attuale attira l'utente con promes- 
se di risoluzioni elevate e prezzi sempre più 
bassi, ma come sempre, leggiamo con 
attenzione le specifiche tecniche, non con- 
sideriamo validi i valori ottenuti con inter- 



polazione e non sottovalutiamo il costo di 
una periferica. Un prezzo basso potrebbe 
giustificare l'uso di un sensore poco sensi- 
bile ed un'elevata risoluzione non servireb- 
be a migliorarne la qualità. La cosa fonda- 
mentale è l'esperienza, che ci aiuterà a tro- 
vare le impostazioni migliori per ogni tipo 
di documento e per ogni applicazione, dal- 
la scansione di immagini per il sito Web, 
alla scansione di diapositive per la stampa 
su carta fotografica 



I SEGRETI DEI NEGATIVI 

7 Dispongo di una nutrita raccolta di 
diapositive e negativi. Come faccio a 
• digitalizzarli? 

Per ottenere risultati ottimali è necessario uti- 
lizzare un apposito scanner per diapositive, 
caratterizzato da una risoluzione ed una 
profondità di colore molto elevate, ma dal 
costo superiore. Se, però, non abbiamo grandi 




necessità, possiamo utilizzare uno scanner 
piano A4 con modulo per diapositive, impo- 
stando la massima risoluzione (reale) dispo- 
nibile e la massima profondità di colore, in 
modo da poter ingrandire la foto ai livelli 
nominali (10 xlS cm), senza perdita di qualità. 
Se lo scanner non dispone del modulo ido- 
neo, è pressoché impossibile ottenere buoni 
risultati. 



INSTALLAZIONE 
SICURA 

7 Un amico mi 
ha detto che 
• devo seguire 

delle procedure par- 
ticolari per installare 
uno scanner USB. È 
vero? 



Quando si installa uno 
scanner USB è sem- 
pre bene installare il 
software e i driver pri- 
ma di collegare il cavo 
della periferica. In 
questo modo si evi- 
terà di andare ad uti- 
lizzare un software 
vecchio o non corretto 
per il nostro modella 



GESTIAMO LA RISOLUZIONE IMMAGINI DI QUALITÀ 

7 Ho letto che una risoluzione mag- 
giore mi permette di avere risultati 
• migliori, ma se uso la risoluzione 
massima i file hanno dimensioni esage- 
rate. Come posso fare? 



In realtà, non è vero che si debba sempre usare la 
massima risoluzione: una foto 10 x 15 digitalizzate 
ad una risoluzione di 300 dpi darà un buon risul- 
tato se stampata alle dimensioni originali; ma se è 
molto dettagliata o abbiamo bisogno di ingrandir- 
la possiamo utilizzare una risoluzione di 600 dpi. 
Discorso a parte si ha con le diapositive che 
devono essere acquisite alla massima risoluzione 
possibile. Consideriamo, infine, che la risoluzione 
effettiva dello scanner spesso non coincide con 
quella dichiarala sulla confezione, che viene otte- 
nuta mediante algoritmi di interpolazione che, 
purtroppo, rendono meno nitido il risultata 




7 In che formato mi conviene salvare 
le immagini che acquisisco con il 

• mio scanner? 

Se desideriamo la massima qualità possibile, 
senza perdere informazioni, è bene salvare in 
formato TIFR In questo modo, però, il file occu- 
perà molto più spazio sul disco. Se invece la 
qualità non è fonda mente le, salviamo tranquilla- 
mente in | PG: il fil e sa rà molto pi ù p icco lo an eh e 
se presenterà, osservandolo con attenzione, 
alcune imperfezioni. 



PULIZIE DI PRIMAVERA 

7 Aprendo lo scanner ho notato che il 
vetro è sporco e le scansioni risulta- 
• no macchiate, ma pulendolo ho pau- 
ra di rovinarlo. Come devo comportarmi? 

Se il vetro è sporco solo esternamente, possiamo 
utilizzare degli appositi detergenti perfiltri, oppu- 
re sfruttare gli stessi prodotti che servono per 
pulire il monitor (in mancanza di questi, solo 
qualche goccia di acqua). L'aspetto più impor- 
tante è quello di utilizzare un panno morbido, in 
modo da non graffiare il vetro, poiché i graffi fini- 
rebbero per riflettere la luce compromettendo le 
nostre scansioni. Se il vetro è sporco interna- 
mente, invece, dobbiamo verificare le indicazioni 
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riportate sul libretto di istruzioni. Alcune marche 
consentono all'utente di aprire lo scanner per 
effettuarne la pulizia, ma nella maggior parte dei 
casi tale pratica comporta il decadere della 
garanzia. Quindi, meglio rivolgersi ad un centro 
riparazioni autorizzata 



IMMAGINI ZEBRATE 

7 Molte immagini catturate hanno 
delle stilature di diversi colori, che 

• non se ne vanno modificando i 
parametri di scansione. Come le elimino? 

Prima di tutto, controlliamo che lo sportello supe- 
riore dello scanner sia ben chiusa Spesso, infatti, le 
striature di colore sono dovute al fatto che il coper- 
chi o superiore non preme bene sul documento e 
la luce passa in modo discontinua Se il problema 
rimane, proviamo ad aggiornare i driver dello scan- 
ner, scaricando la nuova versione dal sito del pro- 
duttore Se ancora non dovesse essersi risolto, è 
possibile che la lampada sia da sostituire. In que- 
sto caso, è bene rivolgersi ad un centro assistenza. 



LE IMMAGINI STAMPATE 

7 Quando digitalizzo un'immagine da 
un giornale ottengo dei risultati 
• sgranati. Come devo regolare le 

impostazioni? 

Le immagini dei giornali e di alcune riviste presenta- 
no un fastidioso effetto Moiré, che viene evidenziato 
dalla scansione, a causa del quale delle foto perfet- 
tamente nitide, ad occhio nudo, appaiono invece 
sgranate sullo scherma Per risolvere questo incon- 
veniente è sufficiente abilitare l'opzione deretinatura 
sul software di scansione fornito in dotazione con lo 
scanner Se quest'opzione non è disponibile, duran- 




te l'acquisizione teniamo l'immagine leggermente in 
diagonale sullo scanner e poi raddrizziamola con un 
programma di fotoritocca II problema verrà parzial- 
mente ridotto. 



UN PC SCOMODO 

7 Ho cambiato computer, ma il mio 
scanner, che funzionava benissimo 
• sul vecchio PC, non viene rilevato. 
Devo sostituirlo? 



Ci sono molti fattori da tenere in considerazione. 
Prima di tutto verifichiamo di aver installato driver 
compatibili con il nuovo sistema operativa Se lo 
scanner è abbastanza nuovo, è probabile che il 
produttore abbia rilasciato un aggiornamento sul 
sito ufficiale. Invece, se i driver sono corretti, ma 
non viene rilevato, può dipendere da conflitti 
hardware. Se lo scanner è parallelo, andiamo nel 
BIOS del PC (tasto Cane all'avvio) e verifichiamo 
che la porta parallela ILPT) sia impostata come 
ECP o EPP; mentre se lo scanner è SCSI control- 
liamo che all'avvio del PC sia acceso e che ven- 
ga rilevato nella catena SCSI. E anche possibile 
che non siano disponibili driver compatibili per il 
nostro sistema operativo. In questo caso, tentia- 
mo di utilizzare una versione diversa del driver 
(ad esempio, se abbiamo Windows XP proviamo 
con quelli per Windows 2000). 

LA GIUSTA CONNESSIONE 

7 Devo acquistare un nuovo scanner, 
ma non so quale tipo di connessione 
m vada meglio. Cosa mi consigliate? 

Se si desidera acquistare uno scanner che utilizzi 
la porla parallela, è bene verificare prima che siano 



essa (solitamente le serigrafie sulla scheda ripor- 
tano le istruzioni). Infine, cerchiamo in Rete dei 
driver compatibili con il nostro sistema operativa 




disponibili i driver per il sistema operativo in uso. 
Se così non fosse è meglio rinunciare all'acquisto. 
Se la scelta, invece, è tra USB o SCSI, non avremo 
problemi con la velocità di trasferimento dei dati, 
ma il secondo è da preferire. Lo scanner USB è, 
infatti, migliore dal punto di vista della semplicità di 
installazione, ma a volte ha problemi di compatibi- 
lità con sistemi operativi alternativi e con alcune 
schede madri. Se abbiamo già un controller SCSI 
possiamo proseguire con questa scella. 



IL NONNO DEGLI SCANNER 

7 Ho recuperato un vecchio scanner 
ISA, posso utilizzarlo sul mio nuovo 
computer? 



La questione degli scanner ISA è piuttosto com- 
plessa. Prima di tutto, assicuriamoci che la scheda 
madre abbia uno slot a datti, gli slot ISA sono più 
grandi dei PCI, di colore nero, posti in basso sulla 
scheda. Dobbiamo poi controllare all'avvio del PC 
quali IRQ sono già utilizzati e settarne uno libero 
sulla scheda, utilizzando i jumper presenti su di 




BLOCCO 

IMPROVVISO 

7 Aiuto! Mi si è 
bloccata la 

lampada lam- 
pada dello scanner 
a metà scansie ne! 



Spesso è sufficiente 
spegnere lo scanner, 
togliere l'alimentazio- 
ne ed attendere un 
paio di minuti. Ricolle- 
gando lo scanner e 
tentando una scan- 
sione, la lampada si 
riporterà nella posizio- 
ne corretta. 

RIPPARE... 
UN TESTO 

7 Cos'è l'OCR? 
Ne sento par- 
• lare spesso 

E un sistema di rico- 
noscimento dei carat- 
teri che permette, 
digitalizzando un 
documento scritto, di 
convertirlo in formato 
elettronico, e quindi di 
modificarlo in un nor- 
male editor di tesi 



IMMAGINI NOTTURNE 

7 Tutte le immagini appaiono scure o 
con colori non naturali e a volte c'è 
• una predominanza di un colore sul- 
l'altro. Cosa devo modificare? 



Molti software di scansione hanno un'opzione per 
la calibratura della periferica, proviamo quindi a 
ripetere la procedura di calibratura, oppure a can- 
cellare il file, probabilmente corrotto, che contiene 
tali informazioni. Controlliamo inoltre le opzioni di 
scansione, dove è possibile modificare le tonalità 
di mlore e molti altri parametri, in modo da riporta- 
re i colori ad un livello normale. Se non riusciamo a 
sistemare i colori in questo modo, è possibile che 
risiano dei problemi con la procedura di riscalda- 
mento della lampada. Dovremo quindi rivolgerci al 
produttore per l'assistenza. 



PAGINE MULTIPLE 

7 Ho uno scanner con alimentatore 
automatico, ma dopo il primo foglio 
• si blocca. A cos'è dovuto? 



Windows integra un sistema di acquisizione 
immagini detto WIA, che è molto semplificato e 
non consente più di una scansione per volta. Per 
utilizzare a fondo lo scanner è consigliabile instal- 
lare i driver ufficiali del produttore, che sono in 
grado di sfruttare il caricatore automatico e le altre 
opzioni particolari del modello. 
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Grafica Digitale 



Software I Corel Painter 8 



Impadroniamoci dell'arte di "pitturare" con la ceramica 
e diamo un nuovo aspetto alle nostre immagini digitali 

Diventa artista 
del mosaico 



Tempo 

50 minuti 



o 



Quella del mosaico è un'arte antica è 
difficile, che richiede gesti pazienti e 
precisi. Si parte da uno schizzo, una 
sorta di canovaccio sul quale è raffigurato il 
disegno di partenza, e gli si sovrappongono 
tessere di diversa dimensione e colore, 
seguendo precise linee direzionali che rie- 
scano a ricreare l'andamento dell'immagi- 
ne con le sue luci ed ombre. Se volessimo 
fare a meno di colla, tessere e pinzette, l'idea 
sarebbe quella di provare a realizzare il 
nostro mosaico personale, utilizzando il 
computer ed un programma di grafica che 
abbia un'apposita plug-in, come ad esem- 
pio Corel Painter 8. È consigliabile partire 
non tanto da una foto, la cui ricchezza di 
dettagli e difficilmente traducibile in mosai- 
co, quanto da un disegno. Per ottenere un 
risultato accettabile dovremo comporre 
accuratamente la nostra immagine di par- 
tenza, scegliendo sfondo e colori adatti, e 
quindi applicare il filtro in modo opportuno 
a ciascun diverso elemento. Ecco come fare. 



Rotazioni «trasformazioni 




La scelta degli clementi 

j^_ Creiamo un nuovo documento di dimensioni 1.024 x 768 pixel e copiamoci 

Igli elementi necessari per la composizione. Adesso, con la procedura 
Copia e Incolla non dobbiamo fare altro che selezionare il bianco di sfon- 
do con lo strumento Magic Wand e scegliere Sekctl Inveri. In questo modo, riu- 
sciremo ad uniformare lo sfondo del disegno con quello del nuovo documento. 



Difficoltà 

Media 



IL SOFTWARE I 



HCDE^DVD , 



La Trial di Corel Painter 8 
e le immagiriidi esempio 

del t uio rial sor» presemi nella 
sezione Grafica Digitale 




VARIAZIONI 
DI COLORE 

Per ottenere un mix 
di tessere colorate, 

selezioniamo le tes- 
sere abilitando l'ul- 
tima delle quattro 
opzioni rappresen- 
tate da un'icona, 
che si trovano nel 
pannello di control- 
lo del mosaico. 
Nella palette Color 
Variability spostia- 
mo i cursori per 
definire il grado di 
variazione delle 
tonalità e premia- 
mo il tasto yper 
applicare l'effetto 
alle tessere selezio- 
nate. Per deselezio- 
narle, premiamo D. 



k Innanzitutto, ridimensioniamo in modo opportuno gli elementi. Cominciamo dalla civetta e da menu 

2Effects utilizziamo OrientaiionIScale e in He V inseriamo rispettivamente i valori SO e 80, disabilitando 
Constrain 



Aspet 

Ratio. Poi, selezioniamo il 
decoro e ripetiamo l'opera- 
zione con valori di H e V 
pari ad 80 e 80. Quindi, 
utilizziamo l'opzione 

Effeci s lOrientation IFIip 
Vertical e nella palette 
Layers posizioniamoci 
sopra il livello della civetta. 
A questo punto, con il tasto 
destro del mouse, attivia- 
mo il menu che permette 
di dare il comando Dupli- 
cate. Alla seconda civetta 
applichiamo l'opzione Ftip 
Horizonial presente nel 
menu EffectsIOrieniaiion. 




^ Per posizionare gli oggetti utilizziamo le griglie 

3 e le guide. Scegliamo CanvasIRuiersIShow, 
successivam ente CanvasIGrìdlShow e q ui n di 
CanvasIGuideIShow. Per creare una guida che serva a 
posizionare le civette e il decoro dobbiamo posizio- 
narci sul righello e trascinare il mouse. Abilitiamo infi- 
ne la voce Snap in CanvasIGuide e in CanvasIRulers. 
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Corel Painter 8 I Software 



Grafica Digitale 0^ 




Lo sfondo adatto 

.A. A questo punto disabilitiamo la visualizzazione dei righelli, delle griglie e delle 

4 guide e scegliamo un colore adatto per lo sfondo Posizioniamoci sul livello 
Canvas, impostiamo il colore di primo piano su un azzurro carico e con lo 
strumento Paint Èucket applichiamo la tinta. Prima di procedere è necessario prepare 
una copia del disegno, scegliendo l'opzione Fi le/C/one per ottenere l'esatto duplicato 
del nostro file, che utilizzeremo come modello per la creazione del mosaico. Notiamo 
che, nella copia, i vari livelli risultano compattati in un uno. 



Arte musiva 

^. Selezioniamo Carnosi Moke mosaic per aprire il pannello di controllo della 

5 funzione mosaico. Abilitiamo Use Tracing Paper per visualizzare in trasparen- 
za il disegno sottostante, così da avere una guida per comporre il disegno. In 
Setti ngs scegliamo Dimensions per impostore le dimensioni delle tessere in larghez- 
za {Width} e lunghezza {Length}. Controlliamo la pressione (Pressure), utile se lavo- 
riamo con una penna grafica e una tavoletta, e la spaziatura tra le tessere [Groutì. 
Infine, in Grout color decidiamo il colore da far risultare nella spaziatura tra le tessere. 



ÌJP 



tv 



m 



fi ■ i & l □ I 



-a — 




Dimensioni medie 

j± Iniziamo a lavorare con tessere di media 
grandezza. A tal fine, settiamo Width, Length 
e Grout rispettivamente a IO, 8 e 2.5. In 
base alle prove e alle diverse zone da riempire 
vedremo di aggiustare via via la dimensione delle 
tessere. Le useremo più grandi in aree ampie di colo- 
re uniforme e più piccole in quelle ricche di dettagli. 



Due civette 
sul comò ~ 

l Per agire sulle 

9 aree più piccole, 
impostiamo la 
dimensione delle tes- 
sere sul valore 5 e sul 
valore 4. In seguito, 
riportiamole alla 

dimensione iniziale e 
scegliamo un marrone 
scuro per il corpo ed 
uno più chiaro per le 
zampe. Con lo stesso 
procedimento, con 
estrema pazienza, 
seguiamo i contorni del 
decoro utilizzando un 
rosso scuro ed un nero. 



Tessere colorate 

j± Teniamo aperta la finestra di controllo della 

7 funzione mosaico ed iniziamo a seguire i 
contorni del nostro disegno. Prestiamo molta 
attenzione, poiché il colore di primo piano è quello 
che determina il colore delle tessere. Per variarlo uti- 
lizziamo la palette Cofors e campioniamo di volta in 
volta la tinta che ci serve. 




Dettagli interessanti 

^. Prima di iniziare, pensiamo a quelle che sono 

8 le linee principali del nostro disegno, quasi 
fosse uno schizzo: saranno quelle le linee da 
seguire per comporre il mosaico. Impostiamo un ros- 
so per disegnare gli occhi delle civette e proseguia- 
mo con diverse tonalità di giallo per riempire il con- 
torno occhi e l'addome. 




Sfondi azzurri 

j^ Lo sfond o da ri empire occupa una vasta area e 
•f |\ quindi useremo tessere di dimensioni compre- 
■Wr setra 24 e 20. Una volta terminato il lavoro, sce- 
gliamo l'opzione Render Ti Jes into Mask che si trova 
nel pannello di controllo del mosaico. Quindi, in 
EffectsIApply Surface Texture impostiamo Mosaic 
Mask per ottenere l'effetto 3D 
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Grafica Digitale 



Software I Photoshop Album 2.0 SE 



Mettiamo in ordine le nostre foto digitali realizzando 
una splendida presentazione in formato PDF 

Il mio album 



fotografico 



i 



Belle le fotocamere digitali, vero? 
Non si smetterebbe mai di scat- 
tare: il cane, il gatto, il pupo, la 
dolce metà, amici, parenti, semplici 
conoscenti, paesaggi da sogno. . . e alla 
fine, il nostro hard disk trabocca di file 
che hanno nomi stravaganti del tipo: 
DSCN0001.JPG. Il problema si crea 
quando dobbiamo cercare una deter- 



minata foto. In questi casi, preventi- 
viamo di trascorrere alcune ore della 
giornata per spulciare in mezzo a tutte 
quelle immagini anonime In situa- 
zioni disperate come queste, un pro- 
gramma come Adobe Photoshop 
Album SE può esserci di grande aiuto. 
Potremo sistemare definitivamente la 
nostra collezione fotografica, creando 



un vero e proprio album digitale facil- 
mente consultabile e, volendo, condi- 
visibile in Rete Le singole foto potran- 
no essere messe in sequenza, accom- 
pagnate da una didascalia, corrette 
dal punto divista cromatico e del con- 
trasto ed infine assemblate in una rac- 
colta digitale stampabile o in una pre- 
sentazione video. Vediamo come 




Organizzare 



prsanj 
retore 



Acquisizioni facili 

^ Non appena eseguiremo il programma, appa- 

1 rirà un comodo menu che ci permetterà di sce- 
gliere l'opzione desiderata. Premiamo su Acqui- 
sisci e quindi su Cartelle di file per selezionare le foto 
da inglobare nel nostro album digitale. Inoltre, se prefe- 
riamo, è possibile acquisire direttamente le immagini da 
scanner o da fotocamera. 



velocemente 

k Passiamo ora alla 
•% scheda Organiz- 
*— za per creare un 
tag che ci permetta di rin- 
tracciare facilmente i nostri 
file. Seguiamo passo pas- 
so le indicazioni, specifi- 
chiamo la categoria prind- 
pale di inserimento e digi- 
tiamo il nome della nuova 
sottocategoria. Per rendere 
attivo il tag basta trascinar- 
lo sopra le foto. 




.'LiKtishoc All'uni 2.0 Sl...tu bdilH in ùmdaraf 
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Tempo f _^ 

20 minuti 

Difficoltà 



LO TROVI SUL > 
EfCDEfDVD 



Adobe Photoshop Album 20 
Starter Edition in italiano è 
presente nell' interfaccia 
Principale 



^g^ 



QUANTO COSTA: 

Adobe Photoshop 

Album 2,0 Starter 

Edilio n 

è completamente 

gratuito 

IL SITO UFFICIALE: 

www.adobe.it 

A CHI RIVOLGERSI: 

Adobe Italia 
Tel. 039 65501 

I ■ 
Photoshop Album 20 

1*1 





* 







Correzioni indispensabili 

^ Se le nostre immagini non sono proprio perfet- 

3 te, possiamo effettuare dei piccoli interventi di 
rielaborazione. Premiamo su Correggi, sele- 
zioniamo la foto da modificare e quindi scegliamo se 
applicare la correzione automatica del colore, del con- 
trasto o dei livelli. Se non siamo soddisfatti del risultato, 
utilizziamo il comando Ripristino. 



Creazioni immediate 

^ Siamo pronti per la fase finale che è quella 

4 del la realizzazione dell'album. Premiamo sul 
- pulsante Crea, quindi su Presentazioni e 
tramite la voce Aggiungi foto indichiamo le immagi- 
ni da accludere, nell'ordine preferito. Ora non ci resta 
che scegliere Crea presentazione e indicare se 
vogliamo ottimizzare i file per la stampa o per il video. 



Un PDF davvero spedale 

^ Quello che otteniamo è un file .pdf particolare, 

5 eh e viene visualizzato sullo schermo come 
una vera e propria presentazione, con tanto di 
barra per la navigazione dei contenuti. Per aggiungere 
delle didascalie, prima di effettuare la presentazione, 
basta selezionare ciascuna foto e scegliere la voce 
Aggiunta didascalia dal menu Modifico. 
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Sapevi che... 



Grafica Digitale f^ 



*>. 




Ecco due idee per ottimizzare il lavoro in Illustrato^ 
utilizzando le trame, e per creare grafica Web 
con la composizione guidata di FreeHand 



|£fj ^ Illustrai 

LA TRAMA DEL DISEGNO 

Ogni immagine bitmap ed ogni tracciato non composto è trasformabile in 
un oggetto con trama. Si tratta di un particolare oggetto sul quale è possi- 
bile distribuire i colori con gradazioni sfumate, centrandole nei diversi 
punti della trama. 



Quante stelle! 

J - \ Sul nostro foglio di lavoro, 
L I utilizzando l'apposito stru- 
V I mento per la creazione di 
forme geometriche regolari, 
disegniamo una serie di stelle. 
Selezioniamo una di esse ed 
attribuiamole un colore, campio- 
nandolo dalla spettro della 
palette Colore. Quindi, dal menu 
Oggetto scegliamo l'opzione 
Crea trama sfumata. 
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Disegni ricamati 

"ì L'opzione richiamata prevede 
\»i [l'inserimento del numero di 
( i righe e di colonne della trama, 
l'indicazione della quantità di luce 
desiderata ed infine la scelta della 
direzione della luce, che può essere 
centrale, ai bordi o piatta su tutta l'a- 
rea. Confermando con Ok otterremo 
un oggetto contenente una serie di 
punti di ancoraggio. 



Giochi di colore 

"*| I punti di ancoraggio otte- 
jjnuti sono trascinabili e 
L_J modificabili, cosi come gli 
altri punti, ma in più hanno la 
proprietà di contenere informa- 
zioni sul colore. Per creare delle 
sfumature attorno ad un punto 
non dobbiamo fare altro che 
selezionarlo con lo strumento 
Selezione diretta e scegliere una 
tinta dalla palette Colore. 
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► FreeHar 

COMPOSIZIONI PER IL WEB 

FreeHand offre la possibilità di rendere il nostro lavoro grafico più semplice, uti- 
lizzando l'opzione di composizione guidata che conduce passo passo, attraverso 
unaserie di schermate, all'impostazione corretta del documento, in basealle 
nostre esigenze. 



Lezioni di guida... 

"^Andiamo nel menu Gui- 
[idalAutocomposìzionì. Nel 
y ì relativo pannello vedremo 
le seguenti opzioni: Benvenuto, 
per creare o aprire un documento 
o sfruttare un modello; Imposta, 
per le illustrazioni; Su schermo, 
per file adatti al Web e al multi- 
media; Carta intestata per buste 
e biglietti da visita; Pubblicazione, 
per documenti su più pagine. 



Sceglile un'auto composizione 
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La mano sul Web 

"ISe abbiamo scelto la voce Su 
I ^ I schermo ci verrà chiesto se il 
L_J lavoro deve essere pubblicato 
su Internet o se si tratta della modifi- 
ca di un file multimediale. Optando 
per Internet si aprirà una finestra nel- 
la quale dovremo indicare il tipo di 
tavolozza (ottimizzata o meno per il 
Web) e le dimensioni della pagina 
(schermo orizzontale o verticale). 



Adesso si comincia! 

JA questo punto vengono 
riepilogate tutte le impo- 
stazioni indicate eviene 
generato automaticamente un 
nuovo documento con tutte le 
caratteristiche necessarie. 
Possiamo quindi iniziare il 
lavoro di disegno vero e pro- 
prio. Notiamo che nella palette 
Campioni sono visibili i 256 
colori di base per il Web. 
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Dizionari d'importazione! 

Con lllustrator possiamo decidere di eseguire il controllo del 
nostro testo in diverse lingue. Selezioniamo il testo digitato e fac- 
ciamo clic, con il tasto sinistro del mouse, sulla voce Controlio 
ortografico del menu Tèsto. Premiamo il pulsante briglia e sce- 
gliamo uno dei filtri linguistici messia disposizione. 



SPiccoloèbello! 



Se per questioni di tempo abbiamo la necessità di convertire 
rapidamente i caratteri da maiuscoli a minuscoli o viceversa, 
oppure vogliamo ottenere tutte le iniziali in maiuscolo, dobbiamo 
selezionare il testo che ci interessa e quindi dal menu Testo sce- 
gliere (opzione Catrbta maiuscole. 



LJ Oggetti nascosti 



Lavorando con un disegno composto da più oggetti, potremmo voler 
intervenire su alcuni di essi lasciando invariatigli altri In tal caso 
potrebbe esserci utile l'opzioneVisuafÉza/ Nascondi sef tzion e che 
nasconde (oggetto selezionato e ne impedisce la modifica Per farlo 
[apparire utilizziamo la voce Mostra tutto del menu Visualizza. 
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Sistema 



Per saperne di più I USB 



■" 
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USB: le ragioni 

di un successo 





Lo standard USB, nel corso 
degli anni, è diventato il protocollo 
di connessione al PC più diffuso 
e flessibile. Vediamo perché... 



Lo standard USB (Universa) Serial Bus) 
viene sviluppato a metà degli anni 
novanta da un consorzio di imprese, 
fra cui Compaq, Intel, Microsoft e Nec, il cui 
scopo era quello di sviluppare un'interfaccia 
di trasferimento dati in grado di rimpiazzare 
le classiche ed obsolete porte di connessione 
(seriali e parallele) presenti sui computer, 
garantendo al tempo stesso la massima com- 
patibilità ed un incremento velocistico delle 
prestazioni, vero tallone di Achille delle porte 
seriali. L'USB comincia a fare le sue prime 
apparizioni, sulle schede madri, nel 1997 
(ma il protocollo definitivo per PC verrà rila- 
sciato nel 1998). 

Nonostante ciò, bisogna aspettare diversi 
anni affinché questa tecnologia venga accet- 
tata dalla stragrande maggioranza dei pro- 
duttori, diventando così un vero e proprio 
standard. Infatti, pur avendo le carte in tego- 
la per surclassare le vecchie interfacce, si 
assiste ad un'introduzione graduale di poche 
periferiche USB, quasi sempre affiancate alle 
vecchie interfacce seriali o parallele 

USB 1.0: il capostipite 

La prima generazione dell'USB, identificata 
dalla sigla 1.0, incrementa notevolmente le 
velocità di trasferimento dati, almeno rispet- 
to agli standard di allora, passando dagli 
0,115Mbps della porta seriale agli l,5Mbps 
dell'USB 1.0. 1 vantaggi di questa nuova tec- 
nologia sono molteplici: innanzitutto risolve 
gran parte dei problemi dovuti alle installa- 
zioni dei dispositivi (riconoscimento, proble- 
mi di IRQ, ecc.) ; inoltre, offre la possibilità di 
collegare "a caldo" (hot plug) più dispositivi 
Plug&Play, nel senso che non è necessario 
riawiare il PC per farli riconoscere al sistema 



HUB 

Dispositivo hardware 
utilizzato nelle veti con 
tipologia a stella come 
punto di col lega mento 
centrale. Nel caso dell'U- 
SB ci permette dideriva- 
rea cascata finoa 127 
periferiche, 

DRIVER 

Applicazione che per- 
mette alte periferiche 
hardware di comunicare 
con il computer, 

PATCH 

E un aggio ma mento rila- 
sciato dopo b versione 
completa del program- 
ma originate, per correg- 
gere difetti di program- 
mazione o per perfezio- 
nare alcuni aspetti del 
programma originate. 

HOST 

Coni putei che controlla 
una rete e che gestisce 
dati e programmi ai qua- 
li accedono tutti gli altri 
computer collegati alla 
stessa rete. 

ATX 

Specifica standard per 
schede madri che, grazie 
ad afcuni accorgimenti 
apportati al precedente 
standard AT, offre più 
spazio all'interno del 
case per l'inserimento di 
schede e funzionalità 
aggiuntive. 



USB I Per saperne di più 



Sistema 



operativo; ed infine, si possono collegare in 
cascata (l'una con l'altra) fino a 127 periferi- 
che contemporaneamente. La connessione 
di una periferica USB al computer è un pro- 
cesso semplicissimo, esiste un solo tipo di 
cavo e due tipologie di connettori, contraddi- 
stinti dalla semplice dicitura Tipo A e Tipo B. 
La connessione sul lato della motherboard è 
sempre di Tipo A, mentre il più delle volte, 
dalla parte della periferica, la connessione 
avviene tramite plug diTipo B. 
Altra caratteristica molto importante del bus 
USB è la possibilità di autoalimentare i dispo- 
sitivi che vi sicollegana Infatti, l'USB, attra- 
verso il controller presente sulla scheda 
madre o su schede di espansione per bus PCI 
(in quei computer che non dispongono di un 
controller USB integrato), è in grado di ali- 
mentare una periferica fino a 500 mA, con 
una tensione di 5 Volt. 



QUALI CONNESSIONE UTIU ZZARE? 

In questa tabella abbiamo riportato le specifiche dei principali protocolli di comunicazione tra periferiche e PC. 




Dettaglio dì un cavo USB di Tipo A 




Ecco comesi presenta un cavo USB di Tipo B 



Ciò consente di ridurre il cablaggio (ossia la 
marea di cavi collegati dietro la scrivania) per 
la connessione di vari componenti esterni, in 

parti colar modo quando sono di piccole 
dimensioni come mouse, joystick, pen drive 
e tastiere. 





1534/ FIREWIRE 1 


USE 1.1 


USB 2 


SCSI 


NUMERO MASSIMO DI PERIFERICHE 
HOTSWAP 


63 




127 


15 


SÌ 


SÌ 


SÌ 


SÌ 


LUNGHEZZA MASSIMA DEL CAVO 

BANDA 

PERIFERICHE INTERNE 


45 m 


5m 


5m 


12 m 


12,5-50 MB/S 


1JME/S 


60 MB/S 


10-80 (640) MB/S 


NO 


NO 


NO 


SÌ 


PERIFERICHE ESTERNE 
COSTO RELATIVO 


SÌ 


SÌ 


SÌ 


SÌ 


Medio 


Basso 


Basso 


Alto 



L'USB 1.1: il capriccioso 

Con la seconda generazione della tecnologia 
USB, identificata con la versione 1. 1, assistia- 
mo ad un ulteriore incremento della velocità 
di trasferimento dati, che se pur raggiunge i 
12 Mbps (teorici), non riesce a soddisfare le 
attese del mercato, speranzoso di un notevole 
balzo in avanti. Purtroppo, a causa dell'anco- 
ra limitata velocità di trasferimento (reale), ci 
si accorge presto che le nuove periferiche svi- 
luppate con tali specifiche non risultano ido- 
nee a gestire pesanti carichi multimediali, 
penalizzando non poco la loro diffusione. 

L'USB 2.0: lo standard perfetto? 

Questo problema viene brillantemente risol- 
to, nel 2001, con la versione 2.0, in grado di 
raggiungere una velocità teorica di 480 
Mbps, mantenendo la piena compatibilità 
con le precedenti versioni. All'inizio, l'USB 
era stata disegnata "solo" come connessione 
universale, poiché avrebbe sostituito le por- 
te parallele e seriali. Invece, l' USB 2.0, deno- 
minato anche High Speed, è stato sviluppato 
contino scopo totalmente differente: com- 
petere con la connessione FireWire. Così, si è 
passati direttamente dalla 1. 1 alla 2.0, senza 
altre versioni intermedie. Inoltre, l'innalza- 
mento della velocità massima teorica dai 12 
Mbps dello standard USB 1.1, ai 480 Mbps 
dell'USB 2.0, ha permesso un notevole 
incremento delle prestazioni. L'uscita sul 
mercato dell'USB High Speed è avvenuta nel 
migliore dei modi, nonostante sia stata osta- 
colata dalla decisione di Microsoft di non 



integrare nel S.O. Windows XP il supporto 
nativo per USB 2.0. Attualmente, il riconosci- 
mento delle periferiche compatibili con que- 
sto nuovo standard, è garantito dal supporto 
di numerosi produttori di chip di schede 
madri. Infatti, un grosso contributo al suo 
successo è stato fornito dall'Intel, leader 
mondiale nella costruzione di chipset, che 
ha iniziato ad introdurre i controller High 
Speed già dai chip della serie 845 E, G, GL e 
850 E; per non parlare della disponibilità di 
società come Via (con i vari modelli KT 333, 
400) , Ali, SiS e Realtek. Anche Micro soft, con 
l'introduzione del Service Pack 1 ha colmato 
il gap iniziale, garantendo la piena compati- pf 



USB CONTRO TUTTI! 

In questa tabella viene messo a confronto lo 
standard USB con le altre tipologie di connessione. I 
valori sono espressi in Mb/s (Megabit al secondo). 



CONNESSIONE 


VELOCITÀ 


PORTA SERIALE 


0115 MBPS 


PORTA PARAUELA 


1.2 MBPS 


USB 1-1 


12 MBPS 


PORTA PARALLELA ECP/EPP 


24 MBPS 


SCSI-I 
SCSI-2 


«0 MBPS 
80 MBPS 


FAST WIDE SCSI 


160 MBPS 


ULTRA SCSI 


160 MBPS 


ULTRA2 SCSI 


320 MBPS 


IEEE1394-A 


100 - 400 MBPS 


USB 2.0 
ULTRA3 SCSI 


480 MBPS 
640 MBPS 




Ecco ire periferiche 

che e possibile 

collegare al nostro 

PC attraverso 

la porta USB 2.0 



EPSON STYLUS PHOTO R300 

Questa stampante rappresenta la soluzione ideale per 

chi ha già una fotocamera digitale. E intatti dotata della 

funzioni di stampa diretta con la quale è possibile 

col lega re direttamente le fotocamere compatibili 

o eventuali unità CD-RW/ZIP esteme attraverso 

l'interfaccia USB dedicata. 

Quanto costa: €199,00 

Sito Internet: www.epson.it 




LACIESLIMCOMBO PORSCHE 

Caratterizzato da un design molto moderno, che porta 

la firma della prestigiosa agenzia Porsche Design, questo 

masterizzatore esterno permette di creare CD 

personalizzati sempre e ovunque e leggere DVD-ROM 

e DVD-Video. Ideale per condividere file grazie 

alla sua interfaccia USB. 

Quanto costa: € 135,00 

Sito Internet www.lacie.com/it 




FREECOMFHD-2PRO 

Un prodotto che unisce all'alta tecnologia, uno stile 

e un design ricercato. Questo nuovo hard disk 

ultra -portati le da 40 CB, dotato di connessione USB 2.C 

attraverso la quale ottiene anche l'alimentazione, 

senza utilizzare alimentatori esterni e non richiede 

l'installazione di alcun driver. 

Quanto costa: €199,00 

Sito Internet: www.freecom.com 
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labilità con Windows XP. Naturalmente, come 
abbiamo già detto, l'USB 2.0 è pienamente 
compatibile con le vecchie interfaccia USB 
1.0 e 1. 1, tanto che Windows XP è in grado di 
distinguere le periferiche ad alta velocità, da 
quelle non ad alta velocità. L'introduzione 
dell'High Speed ha permesso a molti produt- 
tori di sviluppare periferiche non più condi- 
zionate dal ridotto bit rate. I primi esempi 
vengono dai masterizza tori esterni, che fino 
a poco tempo fa non potevano superare i 6X 
in scrittura, a causa dei limiti dell' USB 1.1. 
Così, sono apparsi sul mercato masterizzato- 
ri esterni dotati di velocità di scrittura fino a 
52X, grazie proprio all'adozione dell' USB 2.0 
come interfaccia di comunicazione. Un'altra 
peculiarità è stato il moltiplicarsi di porte 
USB, passando da una dotazione di 2 a 6-8 
porte gestite direttamente dal controller 
integrato sulle piastre madri. Ciò comporta 
spesso problemi con l'utilizzo di periferiche 
USB ad alte prestazioni, in quanto la banda 
(500 mA) viene suddivisa tra tutti gli elemen- 
ti collegati. Essendo l'USB basato sul concet- 
to che "chi prima arriva prima viene servito", 
potrebbero presentarsi dei problemi di fun- 
zionamento quando sono collegate più peri- 
feriche contemporaneamente. Nasce cosi 
l'esigenza di dotarsi di un Hub (replicatore di 
porte) attivo, ossia dotato di alimentatore 
esterno, in modo da avere su ciascuna porta 
di uscita una capacità di erogazione massi- 
ma di 500 mA. Infatti, un modello passivo 
(alimentato tramite la stessa porta USB), 
assorbirebbe almeno 100 mA, impedendo 
alle varie periferiche collegate di essere ali- 
mentate a dovere. Molte di esse hanno biso- 
gno di un'alimentazione superiore ai 500 
mA. Il classico esempio è rappresentato dalle 
stampanti e dagli scanner, che nonostante 
abbiano bisogno di un alimentatore esterno 
(vanno collegate alla presa di corrente) , ven- 
gono attivate attraverso le porte USB, senza 
la necessità di dover accendere la periferica. 

Cosa bisogna avere? 

Affinché le porte USB svolgano appieno le 
proprie funzioni non basta averle sulla sche- 





Parttcolare di una scheda madre ATX con connet- 
tori USB e PS/2 



Alcuni update che possono esseiescaiicatl dal silo Microsoft Balta 

(www, microsoft. Iti , aiutando a t1soh>erenon pochi conflitti tra lepetifeiiche 

USB eli nostro sistema opera ttvo.Inparttcola le Windows XP: possla mo sca ìlca le 

tfllemndowsXP-KB822W3-x86-lm.0ceeQ8IOiOO_WXP_SP2_x86_nA.0ce. 



da madre o dotarsi di un controller PCI, ma 
è strettamente necessario dotarsi di un 
sistema operativo compatibile con queste 
specifiche. Infatti, è possibile utilizzarle solo 
con il Windows 95 ver.2.1 e successive, sul 
quale é necessario caricare il file USB- 
SUPP.EXE che si trova sul CD -Rom di Win- 
dows 98 o sul sito della Microsoft. In pratica, 
per operare correttamente con l'USB, si con- 
siglia di installare almeno Windows 98 
Second Editi on, in quanto è il primo S.O. 
della Microsoft a gestire appieno la compati- 
bilità USB. Per i possessori di sistemi NT, 
meglio passare al più performante Windows 
2000, in quanto non è previsto l'utilizzo del- 
le periferiche USB. Inoltre, la presenza delle 
porte sul proprio computer, compatibil- 
mente ad un sistema operativo aggiornato, 
non risolve tutti i nostri problemi. Infatti, 
per le prime schede madri del 1997, il proto- 
collo USB non era stato ancora definito. Per- 
tanto, nella maggior parte dei casi, ci ritro- 
viamo con dei connettori praticamente inu- 
tilizzabili. Come già detto, dobbiamo aspet- 
tare il 1998 affinché il protocollo venga defi- 
nito e diventi utilizzabile per i PC. Ma è con 
l'avvento delle schede madri in formato ATX 
che inizia la vera rivoluzione dell'USB, le cui 
porte vengono collocate sotto i connettori 
PS/2 di tastiera e mouse. Un aspetto rile- 
vante lo assumono i diversi chipset che si 
sono susseguiti nel corso del tempo, inte- 
grando o meno le funzioni di controller 
USB. Questo è un aspetto molto importante, 
in quanto la presenza di chipset obsoleti 
(quasi elusivamente schede madri AT), limi- 
ta addirittura l'inserimento di un controller 
USBsuslotPCI. Nella maggior parte dei casi 
basta avere un chipset che supporti la tec- 
nologia Intel MMX ed il gioco è quasi fatto. 



Un' altro problema, 
che sovente si pre- 
senta è che le porte 
USB debbano essere 
abilitate dal BIOS. A 
tal proposito, ricor- 
diamo che la proce- 
dura di aggiorna- 
mento del BIOS 
potrebbe eliminare 
alcuni problemi e 
conflitti, che si pre- 
sentano durante 
l'installazione di una 
nuova periferica. Un 
altro inconveniente 
è dovuto all'esagera- 
ta integrazione nei 
chipset di funzioni 
diverse. Cosi, molte 
case costruttrici 
adottano la politica 
di aggiornare 

costantemente i driver dei loro integrati (un 
esempio iVia 4inl) . In conclusione, possia- 
mo riassumere dicendo che per avere una 
buona compatibilità con le periferiche USB 




Un Hub USB ci consente di replicare le poi-te pre- 
senti sul nostro PC per collegaie altre perifèriche. 



bisogna avere almeno un S.O. Windows 98 
SE, Windows 2000 o successivi, una scheda 
madre ATX e tutti i driver aggiornati. 

Evoluzione futura dell'USB 

Lo standard High Speed è nato come con- 
trapposizione al FireWire (o IEEE394a), svi- 
luppato da Apple nel 1999. La peculiarità di 
quest'ultima tecnologia è che non richiede 
un PC per gestire il canale di trasmissione. 
Invece, per l'interfaccia USB che un compu- 
ter svolga il ruolo di host. I n virtù di queste 
limitazioni, il consorzio prevede lo sviluppo 
e il rilascio a breve, dei primi dispositivi 
aderenti alle specifiche USB On-The-Go 
(USB OTG). In pratica, si potranno connet- 
tere direttamente i propri dispositivi, ad 
esempio un telefonino ad una stampante, o 
due lettori MP3 portatili, senza ricorrere al 
computer. 
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Per ascoltare i CD- Audio su un PC dotato di scheda audio 
integrata, occorre seguire alcune accortezze. Ecco quali... 

Musica... senza 
scheda audio! 



Tempo 

20 minuti 



O 



Quando le nostre esigenze sonore si limi- 
tano all'ascolto dibrani audio o al più a 
qualche partita con i videogiochi, una 
soluzione per risparmiare un po' di soldi nel- 
l'assemblaggio del nostro nuovo PC può 
essere quella di scegliere una scheda madre 
con il chip audio integrato. Tale decisione 
rappresenta una valida alternativa alle sche- 
de specifiche, sicuramente più evolute e con 
qualche caratteristica migliore, ma anche 
mo Ito più costose. A differenza dei chip grafi- 
ci, per i quali la tipologia "integrata" non è 
assolutamente consigliabile, se non per l'uti- 
lizzo di un word processor o per la semplice 
navigazione in Rete, i chip sonori integrati 
garantiscono tutte le prestazioni necessarie 
per un asco Ito più che soddisfacente Inoltre, 
a parità di prezzo è possibile configurare un 
sistema 7.1 acquistando solo la scheda madre. 
La loro configurazione non richiede partico- 
lari accorgimenti tecnici, ma solo un minimo 
di dimestichezza con l'hardware del nostro 
PC. E in questo ci pensa Win Magazine! 




Col leghiamo il lettore CD/DVD... 

-a. In genere, acquistando un nuovo lettore CD/ DVD ci viene fornito anche 
•f un cavetto che serve per co Nega rio con il chip sonoro presente sulla 
™ scheda madre. Sul retro del lettore sono presenti, a partire da destra, il 
connettore per l'alimentazione, quello per il collegamento al bus IDE, quello 
per l'audio analogico e quello per l'audio digitale (S/PDIF). A meno di non 
avere una scheda audio avanzata, col legheremo il cavetto al connettore per 
l'audio analogico. 



Difficoltà 

Bassa 




S/PDIF 

So ir// Philips Digital 
Interface. E un forma- 
to standard per il tra- 
sferimento di un 
segnale audio digitale. 
Il vantaggio principale 
consiste nel fatto che 
tale trasferimento 
avviene senza passare 
attrave rso un conver- 
titore A/D (Analogi- 
co/Digitale), che 
potrebbe degradale ti 
purezza e quindi la 
qualità del segnale, 




WINDOWS XP 
SENZA HU 

Windows XPè in grado 
di gestire la trasmissio- 
ne dei segnali sonori dai 
lettori CD/DVD al chip 
audio integrato sulla 
scheda madre, senza la 
necessità di collegamen- 
ti particolari, ma sempli- 
cemente sfruttando la 
connessione I DE del let- 
tore, cioè la piattina che 
lo collega al bus della 
scheda madre. 
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_ con la scheda madre 

a. Dobbiamo ora individuare sulla scheda madre il connettore adatto per il colle- 

*% gamento del cavetto audio proveniente dal lettore CD/DVD. A tale scopo può 

*■ tornarci molto utile avere il manuale di istruzioni fornitoci insieme alla scheda 

madre. Se ciò non fosse possibile, basiamoci sul fatto che, in generale, la maggior 

parte dei produttori di motherboard utilizzano convenzionalmente la sigla JCD o 

INCD per indicare tale connettore. 



Abilitiamo il chip sonoro 

a. A questo punto possiamo riavviare il PC e accedere al BIOS della scheda 

3 madre: prima che compaia il logo di Windows, premiamo Cane sulla tastiera. 
Selezionando il menu Integrated Ptrìphtrak, con il tasto Ester, dovremmo 
riuscire ad individuare la funzione Audio Dewce. Spostiamoci su di essa utilizzando i 
tasti freccia e, quindi, con i tasti Pag Up e Pag Down attiviamo la voce Enabkd. Per 
concludere, salviamo le modifiche apportate premendo il tasto FIO e riawiamo il PC. 
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Fai da te I Ottimizzare il PC 




computer 
dei sogni! 

Ecco due piccole utility che ci permettono 
di ottimizzare il nostro sistema operativo, 
per giocare alla grande e navigare sicuri 



Tempo 

10 minuti 



O 



Difficoltà 

Bassa 



I 




1 desiderio di disporre di un 
computer più veloce, potente e 
sicuro è una caratteristica che 
accomuna tutti gli utenti di perso- 
nal computer. Ogni mese viene 
commercializzata della nuova 
componentistica hardware sempre 
più performante, tale da indurci a 
credere che il nostro nuovo PC, ac- 
quistato solo poche "lune" fa, sia 
ormai divenuto obsoleto: "ah, se 
avessi aspettato ancor qualche 
mese... avrei comprato lo stesso 



computer alla metà del prezzo di 
quanto l'ho pagato... oppure ades- 
so mi ritroverei a giocare con un 
modello più potente". Parole sacro- 
sante, che però mascherano il vero 
punto della situazione: "da qual- 
che parte si deve pur cominciare"! 
Se continuassimo a ragionare in 
questi termini, non acquisterem- 
mo mai un computer e di conse- 
guenza non potremmo mai godere 
delle possibilità offerte dalla mo- 
derna tecnologia. Fotografia e Au- 



di Luca Filinola 

dio /Video digitale sono ormai alla 
portata di chiunque... basta solo 
acquistare un PC. Inoltre, non è ve- 
ro che le cattive prestazioni della 
macchina siano sempre imputabili 
all'hardware in essa presente. Il più 
delle volte le cause vanno ricercate 
nella configurazione del sistema 
operativo. Ad esempio, Windows 
XP, e in particolare la versione Pro- 
fessional, carica ad ogni suo avvio 
dei pesantissimi effetti grafici ed 
una serie di servizi che di fatto ven- 



Q Videogiochi senza scatti! 

Per dare un po' di spinta ai nostri giochi possiamo utilizzare Game XP II software è stato sviluppato 
per Windows 98 ed KR ma funziona anche con Windows ME e 2000. 



k Ai nastri di partenza 

I Z I Inseriamo il Win CD/DVD- Rom nel drive del nostro PC, andiamo nella serio- 
la ne Sistema e individuiamo Game XP Clicchiamo sul pulsante Salva /Installa 
per copiare gamexp.zip sul disco fisso e, successivamente, estraiamone il conte- 
nuto in una nuova cartella. Al suo interno, basterà cliccare due volte sul file Ga- 
meXP.exe per eseguire il 
software. Al primo avvio ci 
verrà chiesto se vogliamo 
salvare l'attuale condizio- 
ne del sistema operativo. 
Rispondiamo di Si per 
creare, nella cartella di Ga- 
me XP dei file con esten- 
sione .hiv che, in caso di 
problemi, ci permetteran- 
no di annullare l'ottimizza- 
zione (Restare State). 
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Giocare al top 

I A I Nella finestra riepilogativa dei file di backup creati, clicchiamo su 0K 
'J per accedere alla schermata principale del software. Il programma ci 
avvisa subito che nessuna modifica sarà apportata in caso di non corrispon- 
denza tra il sistema e le informazioni presenti alla voce System Information. 
Per conoscere quali saranno le modifiche apportate clicchiamo sul tasto Help, 
mentre per procedere è 
sufficiente cliccare sul 
pulsante Warp Speco 1 , 
dopo aver controllato la 
presenza del segno di 
spunta alla vaceModify 
{DisablelEnable) Some 
Defauk Windows Servi- 
ces to Increase Speed. 
In seguito, dovremo 
riavviare il computer. 
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gono sfruttati solo dai server e da- 
gli amministratori di sistema. Poi- 
ché tali servizi sono caricati in 
RAM, è evidente che si genererà un 
decremento generale delle presta- 
zioni, venendo meno le risorse per 
un "fluido" utilizzo delle varie ap- 
plicazioni. Nella stragrande mag- 
gioranza dei casi, basta aggiungere 
una bacchetta RAM per dare nuova 
vita al proprio PC, ma se non vo- 
gliamo spendere soldi, possiamo 
agire in modo da liberare un po' di 
spazio nella memoria attualmente 
installata. 



Posologia 

Escludendo i computer, realmente 
obsoleti (è impensabile far girare 
Photoshop CS o Unreal2004 su un 
vecchio 286), possiamo cercare di 
sfruttare al meglio la nostra mac- 
china, installando alcuni software 
che ne ottimizzino le prestazioni. 
Noi abbiamo preso in considerazio- 
ne Game XP e Safe XP perché non 
richiedono installazione e perché 
non appesantiscono il sistema con 
inutili tool. Il primo ottimizza le 
performance del computer per sod- 
disfare le nostre esigenze ludiche, 



modificando alcuni settaggi di Win- 
dows come la cache, la priorità del 
processore e disabilitando alcuni 
inutili servizi; mentre il secondo 
opera con un occhio di riguardo alla 
nostra sicurezza in Rete. 
In definitiva, seguendo questo tuto- 
rial, potremo navigare con maggio- 
re tranquillità e giocare in maniera 
più fluida, ma non aspettiamoci il 
tipo di miracolo che può fare solo 
un buon overclock. Non mancherà 
occasione di affrontare anche que- 
sto argomento sulle pagine di Win 
Magazine! 



Q La sicurezza è servita 

Se vogliamo decidere personalmente quali servizi disabilitare e quali no, possiamo ricorrere 
a Safe XP per rendere il nostro sistema operativo a prova di hacker. 



Safe XP 
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E Salviamo le impostazioni 
Così come abbiamo fatto per Game XR inseriamo il Win CD/DVD-Rom 
nel lettore del PC e salviamo su hard disk il file safexp.zip presente 
nella sezione Sistema. Il software non necessita di installazione: è sufficiente 
estrarre in una cartella il contenuto del file compresso ed eseguire il file Sa- 
feXP.exe. Nell'interfaccia del software clicchiamo su Save Settingsto file per 
salvare in un file dal nome SaféXp.dat gli attuali settaggi di sistema. Per ripri- 
stinarli, clicchiamo su Gestore Settingsfrom Fi/e. 



A pplichiamo ed usciamo 

jPossiamo modificare i vari settaggi cliccando 
' con il tasto sinistro del mouse su ognuna delle 
caselle che ci interessano, agire sui pulsanti Sekct ali 
per selezionare tutte le voci, oppure richiamare Itose- 
le et ail per deselezionarle tutte. Aiutiamod nella scelta 
leggendo le varie descrizioni delle tabelle riportate nel 
file LeOpzionidiSaftXP.rtf, presenti nella sezione Si- 
stema del Win CD/DVD-Rom, e clicchiamo su Appiy 
per confermare la nostra scelta. Al termine, possiamo 
uscire dal programma cliccando su C/ose. 




Ecco delle valide 

alternative per 

■ottimizzazione 

del nostro sistema 

operativo 




Tweat Managei 



IVI EAKXP PRO 

Permette di personalizzare e di ottimizzare 

i sistemi dotati di Windows XP. À differenza 

dei software concorrenti, integra 48 

differenti utility che vanno dalla pulizia 

del registro di configurazione 

all'ottimizzazione della RAM di sistema. 

Quanto costa: €39,45 

Sito Internet www.totalidea.com 



BOOSTXPL47 

Un programma che ci consente 
l'ottimizzazione del sistema e che permette, 

tra le altre cose, di gestire gli sfondi di 

Windows per personalizzare if desktop e di 

ottimizzare la cache di Internet Explorer per 

velocizzare la navigazione sul Web. 

Quanto costa: €29,95 

S ito Inte met: wwwsy stwe a k. com/ bo ostxp 



TWEAK MANAGER 2 J. 

Un software per personalizzare oltre 1 000 
aspetti che riguardano le prestazioni e la 
sicurezza del sistema: possiamo configurare 
al meglio la gestione della nostra privacy 
durante le navigazioni in Rete oppure il 
numero di download simultanei consentiti. 

Quanto costa: € 29,95 
Sito Internet: www.winguides.com/tweak 




PREVENIRE 
E MEGLIO 
CHE CURARE 

Prima di effettuare 
qualsiasi modifica 
al registro di confi- 
gurazione o ai file 
di sistema, convie- 
ne creare un punto 
di ripristino per ri- 
chiamarlo qualora 
dovessero riscon- 
trarsi anomalie e 
malfunzionamenti. 
Con Windows XP, 
andiamo in 
Start/Program- 
mi/Accessori/Uti- 
li là di sistema/Ri- 
pristino configura- 
zione di sistema, 
abilitiamo l'opzio- 
ne crea un patito di 
ripristino e clic- 
chiamo su Avanti. 
Nella schermata 
successiva inseria- 
mo un nome nel 
campo descrizione 
punto di ripristino 
e clicchiamo su 
Crea. 

Al termine del pro- 
cesso, potremo vi- 
sualizzare la dispo- 
nibilità del nuovo 
"backup". 

RITORNO 
AL FUTURO 

Per ripristinare la 

condizione prece- 
dente, andiamo 
nuovamente in 
Start/Program- 
mi/ 'Accessori/Uti- 
lità di sistema/Ri- 
pristino configura- 
zione di sistema e 
clicchiamo sulla vo- 
ce Ripristina uno 
stato precedente 
del computer. 
Nella schermata 
successiva richia- 
miamo la data di 
creazione del punto 
di ripristino e nella 
finestrella di fian- 
co selezioniamo la 
descrizione relati- 
va al precedente 
backup (potrebbe- 
ro essercene più di 
uno, dipende da 
quanti punti di ri- 
pristino sono stati 
creati in quel gior- 
no). Clicchiamo su 
Avanti, nuovamen- 
te su Avanti e at- 
tendiamo il riawio 
del PC. 
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Esperti in Windows I File Audio/Video in streaming 



ome scaricare in locale i file multimediali riprodotti 



n streaming, oer rivederli off-line in ogni momento 



E 



uesto file... 



jando ci colleghiamo ad un sito 
, Web, può capitarci di visitare pagi- 
ne che permettono l'accesso alla ri- 
roduzione di (ile audio e video in ino- 
alita streaming. Ciò significa che, qua- 
ora desiderassimo salvare su disco que- 
;ti file multimediali, non potremmo far- 
o utilizzando la classica procedura (clic 
lestro del mouse sul link del file e Salva 
tggetto con nome). Tuttavia, sfruttando 
e opportunità offerte da Windows XP, 
>ossiamo scovare il nostro file multime- 
liale all'interno di una cartella specifica. 
iella quale il sistema memorizza tutti i 
ile caricati all'interno delle pagine Web 
risitate. In tal modo, facendo una sem- 
plice operazione di Copia/Incolla, pò tre- 
no ottenere il risultato desiderato. Nei 
>assi che seguono scopriremo come far- 
o nel modo più semplice possibile. 




n ti sono diu file invisibili! 



Prima di tutto, occorre abilitare la visua- 
lizzazione completa dell'intero contenuto 
delle cartelle. Perciò, clicchiamo su Start 
portiamoci in Risorse del computer. Qui, attra- 
evo la voce di menu Strumenti accediamo ad 
ìpzioni cartella e quindi a Visuo/izzozione. Nel- 

■va finestra, abilitiamo l'opzione Visualizza 
e e fi/e nascosti. 




La mitka musica dei seventies... 

^ Siamo collegati al sito Internet di Pagine 70 <www.pag ine70.com) 
e, come sottofondo della home page, stiamo ascoltando in strea- 
*— W ming un bellissimo brano dei Pink Floyd, "The great gig in the 
sky". Dal sito non è possibile in alcun modo scaricare in locale il brano 
in questione. Come fare quindi? 



PULIZIE 
PRIMAVERILI 

Onde evitare die il disco 
rigido sia appesantito 
da inutili file, è bene 
procedere, ad intervalli 
regolari, alla pulizia del- 
l'intera superficie.A 
questo proposito, pos- 
siamo utiliziarel'appli- 
caz i on e Pulitura disco, 
attivabile da Start/Tut- 
ti i programmi/ Acces- 
sori/Utilità di sistema. 
t'applicazionein que- 
stione permette di eli- 
minare ancheifiletem- 
poranei Internet, quindi 
è bene salvare eventuali 
file multimediali prima 
di ripulire il disco. 

CAMBIAMO 
PERCORSO 

Nella stessa schermata, 

che raggiungiamo se- 
guendo le indicazioni ri- 
portate al passo prece- 
dente, possiamo modifi- 
carla locazione della 
cartella cheospita i file 
temporanei di Internet. 
Basta cliccaresul pul- 
sante Sposta cartella e 
scegliere un nuovo per- 
corso di memorizzazio- 
ne per talifile. Ciccando 
su Visual zza file potre- 
mo poi accedere al con- 
tenuto della cartella, 
ossia visualizzarenel 
dettaglio tutti ifiletem- 
poranei di Internet. 
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Aha... ti ho scovato! 



A questo punto, apriamo Start/Tutti / pro- 
grammilAccessorlEsplora Risorse e portia- 
moci in corrispondenza di Temporary Inter- 
net R/es, ovvero la cartella in cui Windows XP me- 
morizza i file temporanei di Internet. La directory in 
questione si trova solitamente nel percorso C:\Do- 
cunients and 1 Settings\<No me utente> Uni posta- 
zio n i /o e a/i\Temp o ra ry Jntem et fi/es. 



iamo. incolliamo e... 



Nella cartella Tempo miy Internet Fìles in- 
dividuiamo il fileMFS relativo al brano desi- 
derato (nel nostro caso è gig), poi clicchiamo 
su di esso con il tasto destro del mouse e selezio- 
niamo la voce Copio dal menu contestuale. Portia- 
moci nella cartella in cui desideriamo salvare il file 
appena copiato e facciamo clic con il tasto destro 
del mouse in corrispondenza di essa, quindi sce- 
gliamo la voce Incollo. A questo punto, possiamo 
riprodurre il nostro nuovo file MP3. 
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Pulitura desktop I Esperti in Windows 



Sistema^ 



Windows XP offre un metodo estremamente semplice 



oer ripulire il desktoo dalle cartelle e dai file inutilizzati 



Una scrivania... 




ropr io come se fosse la seri v 
di casa o dell'ufficio, il desktop 
del nostro fidato computer rap- 
presenta la consolle operativa per la 
nostra attività quotidiana. 
Come tale, dovrebbe essere sempre a 
posto e in ordine. Se esistesse la possi- 
bilità di ordinare il desktop in modo 
periodico, eliminando le icone che 
non servono, sarebbe tutto più faci- 
le... non è vero? Ma niente paura, per- 
ché la procedura esiste e possiamo 
utilizzarla in modo semplice ed im- 
mediato! Possiamo addirittura impo- 
stare la pulitura automatica del desk- 
top ogni 60 giorni. Solo cosi potremo 
essere sicuri di avere a disposizione i 
collegamenti ai programmi che utiliz- 
ziamo realmente, senza portarci die- 
tro scomode ed inutili appendici che 
possono rallentare il sistema. 
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Adesso e... dehì due mesi 



Nella nuova finestra Oggetti desktop, sce- 
gliamo la scheda Generale e portiamoci in 
corrispondenza dell'area Pulitura desktop, 
che offre la possibilità di eseguire due operazioni: la 
prima abilita l'esecuzione dell'operazione di pulitura 
guidala del desktop ogni 60 giorni; mentre la se- 
conda, attivabile mediante dicsul pulsante Pulitura 
desktop, lancia l'esecuzione della procedura guida- 
ta che rappresenta la soluzione al nostro problema. 
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Il piccolo schermo... e la scheda Peskto 

^ ^ Andiamo in StartllmpostazìonìlPatinello dì controllolSchermo e sce- 
gliamo la scheda Desktop- Nella schermata relativa al tab appena 
selezionato, possiamo modificare la selezione dell'immagine scel- 
ta come sfondo per il nostro desktop. Per passare alla pulizia del desktop, 

invece, clicchiamo sul pulsante Personalizzo desktop ed attendiamo il ca- 
ricamento di una nuova schermata. 



CAMBIAMO 
L'ASPETTO 
DEL DESKTOP 

L'area Icone del de- 
sktop, della scher- 
mata Oggetti desk- 
top, offre la possi- 
bilità di aggiungere 
alla scrivania del si- 
stema le icone Do- 
cumenti, Risorse del 
computer, Risorse 
di rete o Internet 
Explorer. 
Generalmente, l'u- 
nica icona presente 
sul desktop è quella 
relativa al browser. 
Per modificare la si- 
tuazione ed aggiun- 
gere altre icone, ba- 
sta selezionare le 
caselle di controllo 
relative agli ele- 
menti che si voglio- 
no inserire sul desk- 
top. Invece, per ri- 
muoverle, basterà 
deselezionare la re- 
lativa casella di 
controllo. 

QUELL'ICONA? 
VIA! 

Vogliamo rimuovere 
una singola icona 
dal desktop? Niente 
paura! E semplicis- 
simo: basta cliccare 
sull'icona con il ta- 
sto destro del mou- 
se e scegliere l'op- 
zione Elimina dal 
i contestuale. 
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L'hai utilizzato? A me non risulta 



Clicchiamo su Pulitura desktop e poi sul 
pulsante Avanti: la nuova schermata mo- 
strerà l'elenco dei collegamenti presenti sul 
desktop e, in corrispondenza, la data del loro ultimo 
utilizza Se al posto della data appare la dicitura 
Mai, significa che per il sistema operativo quel col- 
legamento non è stato mai utilizzato. Possiamo ac- 
cettare le scelte del sistema o evidenziare i collega- 
menti che non vogliamo eliminare. 



Pronti oer le rimozioni... via! 



Cliccando su Avanti visualizzeremo u 
schermala riepilogativa sulla base delle ulti 
^m-9 me scelte, indicante i collegamenti inutiliz- 
zati e quelli che saranno rimossi dal desktop o spo- 
stati in un'apposita cartella, dalla quale potrann 
essere cancellati definitivamente o ripristinati nuo- 
vamente sul desktop. Per avviare le rimozioni abili- 
tate clicchiamo su Fine. Se invece vogliamo modifi- 
care la situazione, clicchiamo sul pulsante indietro. 
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^ Sistema 



Esperti in Windows I Un PC senza segreti 



uanta memoria ha il nostro PC? Quante partizioni ci sono sul disco? 



ueste e ad altre domande risponderemo in un baleno 



I 



rà per curiosità o perché ci serve 
davvero saperlo, ma chissà quante 
volte abbiamo desiderato conoscere 
orinazioni dettagliate circa le reali pre- 
fazioni del nostro PC: dalla capacità di 
nemoria RAM effettivamente disponibi- 
e, allo spazio libero su disco, al numero di 
partizioni e così via. In molti casi, proba- 



bilmente, abbiamo anche abbozzato 
qualche numero a caso, per non fare la fi- 
gura dei disinformati difronte a qualche 
amico. Così facendo, però, chissà cosa 
avremo mai detto di incoerente e di as- 
surdo... chissà che figuraccia! Ma niente 
paura: seguendo attentamente questa le- 
zione scopriremo come Windows XP ci of- 



fra la possibilità di accedere ad informa- 
zioni di questo tipo, in pochissimo tempo, 
attraverso la visualizzazione discherma- 
te riepilogative proprie della guida di si- 
stema. Saremo pronti a soddisfare ogni 
nostra curiosità e quella dell'amico più 
impertinente, che magari crede di avere 
un computer più potente del nostro. . . 



SISTEMA 

Qui sono riportale le 

informazioni relative al 

sistema operativo 

attualmente installato sul 

PC, alla sua versione 

e all'eventuale tipologia 

di Service Pack installato 



REGISTRATO 
A NOME DI 

Indici) il unme dell'utente 

al quale risulta intestato 

il sistema, con relativo 

numero di serie. 

Generalmente, il nome è 

quello dell'amministratore 

della macchina e coincide 

con il nostro nome 

se siamo gli unici 

utilizzatori del PC 



Proprietà del sistema 



m®i 



Ripristino configurazione dì sistema 



Aggiornamenti automatici 



Connessione remota 



Nome computer 




Sistema: 

'*• Microsoft Windows XP 

Home Editi on 
Versione 2002 
Service Pack 1 

Registrato e nome di: 



ASUSpèK Computer Inc. 

sp>-'" 

mobile AMD Athlon|tm|XP-M 

2500+ 

1.87 6Hz 

448 MB di RAM ..-■' 

|lntoirri.3zioni':i.il ruppoilq 



riamo le informazioni di base 

Se vogliamo conoscere esattamente ogni dettaglio circa il nostro 
sistema operativo, basta portarsi all'interno della scheda Generate 
interna alla voce Sistemo, presente nel Pannello ài Controllo di Win- 
co la schermata che ci apparirà prontamente a video. 



COMPUTER 
E MEMORIA 

Potremo conoscere il tipo 
di processore e la sua 
velocità inoltre sono 
indicate le informazioni 
circa l'esatta quantità di 
memoria RAM installata 



INFORMAZIONI 
SUL SUPPORTO 

La presenza di questo 
pulsante è legata 
essenzialmente al tipo 
di processore installato, 
e serve per fornire 
informazioni aggiuntive 
sulla casa produttrice 
del computer 
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Un PC senza segreti I Esperti in Windows 



Sistema 



Utilizziamo la snida 



Proseguendo, un'utile possibilità per 
visualizzare in modo Veloce le infor- 
mazioni del sistema ci arriva dalla 
Guida in linea di Windows XP. Clicchiamo 
perciò su Start e scegliamo l'opzione Guido in 
linea e supporto tecnico. Nella schermata rela- 
tiva alla guida, portiamoci nell'area Scegliere 
un'operazione e clicchiamo sull'opzione Uti- 
lizzo gli strumenti per visualizzare le informa- 
zioni sul computer e per diagnosticare even- 
tuali problemi. 
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Guarda alianti link! 



Nella nuova schermata, in corrisponden- 
za della barra sinistra, selezioniamo l'op- 
zione Informazioni risorse del computer, 
la prima voce disponibile tra le scelte raccolte in 
Strumenti. Nella nuova schermata che si aprirà 
nella parte destra dello schermo, clicchiamo 
quindi su Visualizza informazioni generali sul sì- 
stemo. 
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Tutte le informazioni 

* • La nuova schermata, che verrà visualizzata a video dopo qualche se- 
condo di attesa, mostra le informazioni relative al nostro computer, rac- 
— — coite per tipologia di dispositivo: dalle specifiche ai processore, dalla 
memoria al disco locale. Come possiamo notare, si batta di informazioni assai 
dettagliate, utili a soddisfare ogni nostra curiosità 




Hardware e software? Ben 



Torniamo indietro cliccando sull'omonima freccia e, dall'elenco che ab- 
biamo già visualizzato in precedenza, clicchiamo sulla voce Visualizza 
lo stato dellliardware e del software. La nuova schermata ci mostra 
tutte le informazioni relative alle applicazioni di sistema co rre n temente instal- 
late (con la relativa data di creazione), ai componenti hardware presenti nel PC 
(scheda video, scheda di rete, scheda audio, controller USB) e al disco rigido. 
Per ciascuna voce è disponibile un link appropriato all'argomento della guida 



Non manca oroorio nessuno 



Tornando ancora indietro e cliccando sul- 
la voce Cerca informazioni suWhardware 
installato, possiamo visualizzare una 
nuova schermata, popolata delle informazioni 
dettagliate su tutti i dispositivi attivi: potremo 
così conoscere nel dettaglio il numero di parti- 
zioni in cui risulta essere suddiviso il disco, 
nonché la capacità di spazio occupato da cia- 
scuna di esse, ma anche la risoluzione impo- 
stata per lo schermo, e così via. 



TUTTI I DEVICE, 
UNO PER UNO... 

Per conoscere lo stato 
de irhardware attivo 
sul nostro computer, 
possiamo anche sce- 
glie re di visualizzare 
la schermata Gestione 
periferiche, che mostia 
tele nco de i dispositivi 
hardware installali sul 
PC. Essa è raggiungibi- 
le àaStart/Intpostn- 
zhni/PaBBeHodi con- 
trollo/Sistema, scheda 
Hardware, pulsante 
Gestione periferiche. 

TUTTO 

IN TEMPO REALE 

All'interno delle scher- 
mate visualizzate par- 
tendo dalla guida in li- 
nea diWindowsXP, 
troviamo il link Ag- 
giorna schermata, che 
consente di fornire 
una finestra dei dati 
visualizzati aggiorna- 
ta in tempo reale: in 
questo modo, se si ef- 
fettuano delle modifi- 
che alla configurazio- 
ne disistema, e si è già 
caricata una finestra 
riepilogativa, cliccan- 
do su Aggiorna scher- 
mata saremo sicuri 
che la situazione ripor- 
tata a videosia davve- 
ro quella espressa dal 
sistema, 

CARTA CANTA 

Volendo, possiamo 
stara pare i contenuti 
riportati alfinternodi 
ciascuna schermata: 
basta cliccare sull'ico- 
na relativa, posta sulla 
barra superiore della 
settennata con ente. 

WINDOWS 

E I SUOI PARENTI 

Tra le scelte che è pos- 
sibilevisualizzare iella 
guida d Windows XP, 
l'opzione Visualizza un 
elenco di software Mi- 
crosoft installato mo- 
stra in dettaglio tutte 
le informazioni relative 
a Windows e ai pro- 
gram mi Microsoft in- 
stallati nel sistema. Da 
qui possiamo risalire ai 
numeri di serie dei sin- 
goli software, che do- 
vrebbero essere se m- 
pre a portata oì mano 
per eventuali esige nze. 









f* Sistema 



Esperti in Windows I Personalizzare le barre di Internet Explorer 



ersonalizziamo le barre desìi strumenti di Internet Explorer 



>er ottimizzare i temoi di accesso alle singole funzionalità 



ettiamo i dati 
ietro le barre! 



me sappiamo, Internet Explorer, 
browser integrato in tutte le versioni 
di Windows, presenta tre barre degli 
umenti: quella dei pulsanti, quella degli 
idirizzi e quella dei collegamenti. Ciascu- 



uali barre visualizzare? 



Per prima cosa, possiamo scegliere quali 
barre degli strumenti visualizzare all'interno 
di ciacuna schermala di Internet Explorer. 
Per farlo, portiamoci all'interno del menu Visualiz- 
za e selezioniamo la voce Barre degli strumen- 
ti. Quindi, assicuriamoci che siano attivate, tra le 
scelte presenti (Pi; /santi standard, Barra degli 
indirizzi e Collegamenti), quelle relative alle 
barre che intendiamo visualizzare. Clicchiamo sul 
pulsante Avanti per proseguire. 



na di esse ospita diverse funzionalità, che 
insieme contribuiscono a migliorare l'ap- 
proccio con il software e con le pagine locali 
o remote che possono essere caricate. In 
questa lezione del corso vedremo come 



personalizzare i contenuti in maniera sem- 
plice e immediata e come posizionare cia- 
scuna barra in modo da adeguare il brow- 
ser ali e nostre esigenze, ottimizzando così i 
tempi di accesso aTJesingolefunzionalità. 
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ontiene le classiche voci di menu che raccol- 

ono i comandi disponibili all'interno del 



Raccoglie le opzioni peraprire, modificare, sal- 
mpare una pagina e per inviarla via posta elei- 



Modifica 



Consente di selezionare ì contenuti 

pagina, tagliarli, copiarli ed incollarli. Possiamo 
far partire un'operazione di ricerca di parole conte- 
iute all'interno dì una pagina 



Visualizza 



. Tra le tante opzioni consente di ac- 

,1 codice hTTMLche compone la pagina conente- 
isualizzala 

Raccoglici collegamenti ai siti che uti- 
iù di frequente oche ci piacciono di più 



Strumenti 



Permette,tra le altre cose, dì acce - 
rioni Intera et e, tramite Windows 



C/pdate.al sito che gestisce l'aggiornamento dei compo- 
nenti del sistema 

Mm Da qui possiamo accedere alfhelp in linea di Inter- 
net Explorer 



Ospita i pulsanti adoperati per le funzionalità 
di maggiore utilizzo nel browser: 

|2J LÌJ AVANTI- INDIETRO 
Consentonodispostarsilra le ultime pagine caricate 

TERMINA 

Interrompe il caricamento della pagina 

.= AGGIORNA 

Ricarica ilconlenulodella pagina 

u PAGINA INIZIALE 
Permette di accedere all'indirizzo della pagina memoriz- 
zata come pagina di avvio 



Consente di impostare ed avviare una ricerca guidata di 

pagine Web locali e remote 

ma PREFERITI 

Visualizza l'elenco dei collegamenti ai sili che abbiamo 

scelto come abituali per le nostre navigazioni 

MULTIMEDIA 

Permette di accedere alla visualizzazione delle risorse 
multimediali 

CRONOLOGIA 
Visualizza il resoconto delle pagine caricate in data 

odierna e nei giorni scorsi 

POSTA 

Sfrutta le opzioni di Outlook Express o del client e-mail di 
riferimento 

STAMPA 

Consente dì stampare le pagine conentemente visualiz- 
zate sul monitor 



Win Magazlne Giugno 2004 



Personalizzare le barre di Internet Explorer I Esperti in Windows 



Sistema^ 



B Hotmail gratuita 



MODIFICA tiiHHHMi Da quicisi puòcollegare 

Apre la pagina corrente all'inlernodi un editor al sito Hotmail per creare gratuitamente un Gestisce I riferimenti alle pagine locali 

di testo per rendete possìbile la modifica in lo- nuovo account di posta o gestirei contenuti di remote VISIO ' ' 

cale dei suoi contenuti un account già esistente 



Indirizzo j<£} http://www.google.it/ 



_ DISCUSSIONE 
Permette di accedere ad un'area nella quale at- 
tivare un confronto on-line con amici o colleglli 

RICERCHE 

Pereffettuare ricerche avanzate su argomenti 
di nostra preferenza 



Permette di accedere a siti di riferi- 
mento, che ospitano servizi utili: 



éj Personalizza collegamenti 



— Permette di ag- Visualizza il riferimento alla pagina correnle- 
giungerealla barra dei collegamenti di Internet mente aperta 
Explorer il riferimento ad una particolare pagi- 
na Web di nostro gradimento 



é[ Windows 



Consente di accedere al sito Mostra il contenuto della pagina 
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Microsoft, contenente informazioni e materiale 
di aggiornamento indispensabili per il corretto 
funzionamento del sistema operativo 

Ospita le informazioni relative al cari- 
Per collegarsi al sito Mi- camento della pagina e alla natura 

_ isorse multimediali della SteS5a 



tìj Windows Media 



Cambiamo posizione! 



Se vagliamo modificare la posizione delie singole barre di Internet Ex- 
plorer, dovremo anzitutto assicurarci che l'opzione Visuatizzaì&arre ctegfi 



barre degli strumenti sia 
disattivata. Quindi, con il 
tasto sinistro del mouse, 
potremo selezionare la 
barra che intendiamo 
spostare e, tenendo pre- 
muto il pulsante dello 
stesso, trascinare la barra 
selezionata nella posi- 
zione desiderata. 



PULSANTI DISPONIBILI 

Quest'area ospita i pul- 
santi -opzione che possia- 
mo aggiungere alla barra. 
Per aggiungere un pulsan- 
te basterà selezionarlo e 
dkcaresu Aggiungi. Nel- 
l'area è presente anche 
Ibpzione Se paratore, che 
sceglie remo se vogliamo 
aggiungere alla barra una 
linea di separazione 

OPZIONI TESTO 

Qui possiamo scegliere se 
visualizzare o meno, ac- 
canto a ciascuno dei pul- 
santi della barra, un testo 

chenedescnva ilfunzkj- 



OPZIONIICO— 

Da questo menu potremo 
impostare la visualizza- 
zione dei pulsanti, come 
icone piccole o grandi 
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PULSANTI BARRA STRUMENTI 

Qui sono raccolti i pulsanti-opzione che 

già compaiono nella barra degli strumenti 

Se vogliamo togliere un pulsante dalla 

barra, selezioniamolo e dkehiamo su 
Rimuovi; 



A tutto schermo 



Se voghamo nascondere le barre strumenti 
attive potremo diccare sul tasto FI I, per otte- 
nere una visualizzazione della pagina corren- 
te a schermo intera, con la sola presenza dei pulsan- 
ti standard Per tornare alla visualizzazione corrente, 
ri basterà premere ancora il pulsante FU. 



Clicchiamo su questo 
pulsante per confermare 
le scelle effettuate e per 
tornare alla 
visualizzazione della 
pagina correntemente 
caricala nel browser 



Personalizza barra degli strumenti 



Pulsanti disponibili: 



Pulsanti baita sttumsnti: 



Gjf* Cut incili utrild Ji iele 
|P Disconnetli unta di tete 



k^ Stampa 


' * 




|iv] Mudilitd 








J Discussione 








jQ_ Ricerche 








< 


V 





Opzioni testo: JTesto descrittivo a dest'c 



| Opzioni icona: Icote grandi 



A questo punto, se vogliamo personalizzare la barra degli stru- 
menti, possiamo scegliere il comando V'uuoliaolBorre degli strutneih 
— — tilPersonolizzo e impostare nel modo desiderato le opzioni inteme 

alla finestra che apparirà a video. 



REIMPOSTA 

Consente di disattivare le 

modifiche finora 
effettuate e di ripristinate 

la siluazione iniziale 



SPOSTA SU 
SPOSTA GIÙ 

Consentono di modificare 

lordine di visualizzazione 
nella barra Selezioniamo 
un pulsante e clicchiamo 
sulfopzione desiderala 
per modificarne la 
posizione 



UN BROWSER 
SENZA CASA 

Per aprite Internet Ex- 
plorer evitando che il 
browser carichila pagi- 
na impostata come ho- 
me page, possiamo 
creare un collegamento 
da tenere sul desktop. 
Clicchiamo sii desktop 
con il tasto destro del 
mouse, scegliamo la vo- 
ce Nuovo/Coliegamen- 
io e, tramite il pulsante 
Sfoglia, individuiamo il 
f ile IEXPIORE (gene ral- 
mente in C'XProstnan- 
mi\lntemet Explorer). 
Aggiungiamo alla riga 
dì comando f opzione 
-nohomee confermiamo 
la scelta cliccando su 
Avanti. Invece, per mo- 
dificare la pagina mlzia- 
le, dal browser sceglia- 
mo l'opzione Strumen- 
tfOptioni Internet e 
nell'area Pagina iniziale 
del tab Cene rale clk- 
chiamosu Pagina 
vuota. 

DIAMO SPAZIO 
ALLA PAGINA! 

Perdane più visibilità al- 
le pagine caricate, pos- 
siamo ridurre le barre 
ad una soia riga. Rinno- 
viamo il pulsante Vai 
dalla hai ra degli imi riz- 
zi, cliccandoci sopra 
con il tasto destro del 
mouse e scegliendo f op- 
zione Pulsante Vai. Dal- 
lo stesso menu disabili- 
tiamo F opzione Blocca 
barre degi strumenti, 
per spostarle a piaci- 
mento, quella dei colle- 
gamenti e quella de le 
voci di menu. Peraccde- 
re ale opzioni nascoste 
elicceli inno sul segno 
» su ciascuna barra 

PERSONALIZZARE 
I COLLEGAMENTI 

Se vogliamo aggiungere 
un riferimento alta bar- 
ra Collegamenti, in Ri- 
sorse del Computer se- 
lezioniamo il fi le o ta 
cartella deside rati e, te- 
nendo premuto il tasto 
sinistro del mouse, tra- 
sciniamo la selezione 
sulla barra Collegamen- 
ti del browser. Clicchi» 
mosul nuovo link con il 
tasto destro del mouse 
e richiamiamo l'opzione 
Rinomina e digitiamo il 
nuovo nome. 
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Gioco di ruolo on-line I Knights Online 
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v\'l 



Negli ultimi mesi sono saliti alla 



ribalta i giochi di ruolo on-line. 



Persino dalla Korea arriva un titolo 



interessante e gratuito 



Tempo 

60 minuti 



TI 



Difficoltà 

Media 



ights Online e 
completamente 



nights Online è un gioco di ruolo on- 
line ambientato in un mondo fant asy, 
icon cavalieri, dragoni, orchi, goblin e 
molte altre creature fantastiche. Per _ 
giocare dowemo prima di tutto registrarci 
gratuitamente al sito E-Games, all'indirizzo 
www.e-sames.com.mv/asn/member/ 



ember.asp. Inseriti i nostri dati ( indi- 
rizzo e-mail, nome, cognome e paese d'ori- 
gine), scegli amo l'opzione SendFme CD-Kèy 
per abilitare il nostro account A gioco gra- 
tuito. Controlliamo la postae dicchi amosul 
link di attivazi one: avvi amo il gioco ed inse- 
riamo NomeUtente e Password,Dopo che il 
gioco avrà controllato, ed installato gli ag- 
giornamenti, ci troveremo davanti alla crea- 
zione del personaggio: scegliamo se apparte- 
nere alla razza degli Orchi (Karus) o degli 
Umani (Elmorad), quindi decidiamo fra tre 
diverse tipologie di personaggi e 5 tipi di la- 
voro, che influenzeranno le caratteristiche e 
le abilità di base nel nostro avventuriero. Per 
la nostra prima volta nel mondo di Knights 
Online abbiamo deciso di vestire i panni di 
un giovanesuddito del regno di El Morad. 




c 



imi oassi in città 



La nostra avventura inizia nella atta di Moradon. L'unica cosa da tare al 

momento consiste 

1 nell'equipaggiare il 
coltello nello spazio delle ar- 
mi del nostro personaggio, 
tramite l'inventario, e diriger- 
ci verso l'esterno dalla porta 
[principale della città. Poiché 
all'inizio siamo molto deboli, 
e senza alcun tipo di arma- 
tura, dovremo attacca 
'ri chiamati "Wo 
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Attaccare è molto semplice, basta avvicinarsi 
al nemico, selezionarlo con un dicsinistro del 
_ mouse, e quindi tare doppio clic, o premere R, 
per cominciare a colpirlo. Man mano che uccideremo i 
mostri otterremo oggetti e punti esperienza, che ci 
permetteranno di crescere di livello, migliorando le 
nostre caratteristiche iniziali. 



i* rninMn ii-n:'ii[-- 



Proconsul, un personaggio che si trova appe- 
na scese le scale che portano all'uscita dalla 



niamolo cliccandoci sopra con il tasto sinistro del 
mouse e premiamo il tasto destro per pa rlare co n I ni. 
Quindi, scegliamo NewWorrior's Mission. Parlia- 
mo anche con Isaac, si trova di fronte a lui, e accettia- 



Rotellatl 
Zoomln/( 

QQ Attacca il nr 



\W 
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La nostra rito 



Se siamo stati fortunati avremo già i 5 Silk 
Bundiesj richiesti per la missione, ottenuti 
_ uccidendo i Worm, che potremo consegnare 
a Proconsul inflbmbio di 10 pozioni per l'energia e 
di 10 pozioni per i punti magia. A questo punto do- 
vremmo poter acquistare stivali, guanti, scudo ed 
una prima armatura 'da RospellArmorl, a sinistra 
salite le scale. 



Nella piazza principale si trovai o piversi 
venditori di oggetti (RospellArmorl, 
_ Na ukelH andina de Amori, RudienlSun dries] , 
CaspylAccesfcryl). Peracquistare un oggetto, tacen 
do ben attenzione che sia utilizzabile dalla nostra 
classe, è sufficiente trascinarlo nel nostro inventa 
rio. Viceversa, pìM venderlo, dovremo Irasc™ 
quello del negoziante. 



mo il bosco dai vermi 



mento dirigiamoci ali esterna, ed iniziamo ad 
_ uccidere qualsiasi Worm. Raccogliamo gli 
figgerti cbalasciano cadere, djiaiafido'ujta volta 
su II onagri) che compare ed iiisrigutosiiffoggetto 
dell'elenco. Ottenuti 10 Silk Bundles torniamo da 
U ""3C per ottenere 500 punti es&nenza. Avremo 




LacacciaeaDerta! 



Dirigiamoci quindi dal capitano dell'esercito, 
Kunabarl, all'estrema sinistra una volta scese 
le scale, e chiediamogli di assegnarci una 
missione: dovremo recuperare 5 denti di Bandicoot 
per ottenere 200 punti esperienza. Usciamo dalle 
mura ed iniziamo a combattere con tutti i Wild Bandi- 
coot che incontriamo, per poi ritornare dai capitano. 



Man mano che cresceremo di livello otterre- 
mo abilità particolari, quali ad esempio lo 
Stab, ovvero la possibilità di infliggere il 150% 
del danno con un solo colpo. Per usarle in modo rapi- 
do è sufficienleaprire la finestra Skill e trascinare l'a- 
bilità scelta negli spazi numerati alla sinistra dello 
schermo. Così l'avremo semprea portata di clic. 



BDopo aver fatto esperienza nei boschi, ed 
aver raggiunto il livello 10, potremo avventu- 
rarci nelle terre di Piana. Clicchiamo col tasto 
Ministro e poi col destro sul Warp Gate, che si trova 
a sinistra dell'uscita della città, e prepariamoci a 
spendere 400 monete. Prima parliamo con Isaac e 
accettiamo la missione Gavok Extermination. 
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Sparatutto I Pa in killer 






Arrivato in sordina sul mercato videoludico è riuscito 



ad ottenere il consenso della critica e del pubblico 




aniel Garner, protagonista di 
Painkiller, è un giovane morto 
in un incidente stradale ed in- 
trappolato in un mondo oscuro, a 
cavallo tra inferno e paradisa II suo 
unico obiettivo sarà quello di sco- 
prire perché gli è stato negato l'ac- 
cesso a quest'ultimo, e per fare ciò 
dovrà combattere orde di demoni, 
al fine di ottenere la giusta purifica- 



zione. L'ambientazione è molto te- 
tra e la violenza è presente in gran- 
de quantità, con sangue che schiz- 
za ovunque, e parti di corpo ma- 
ciullate che volano in ogni dove. 
Però, lo stile di gioco è immediato. 
Per proseguire dovremo eliminare 
ogni demone che incontreremo sul 
nostro cammino, così come succe- 
deva in titoli come Doom o Quake: 



una sana carneficina di mostri. I 
nemici saranno veramente nume- 
rosi e agguerriti, tanto che anche 
nel livello Normal non sarà facile 
sopravvivere, e molto probabil- 
mente dovremo ripetere più volte 
lo stesso quadro prima di comple- 
tarlo. La demo è sicuramente una 
buona occasione per scoprire se 
siamo pronti all'impresa. 




Tre livelli da sfocare 



Air interno di questa demo sono presenti 3 livelli, caratterizzati da diverse 
ambientazioni e relativi mostri che li popolano. Nella città d faranno com- 
_ pagnia gli zombie, nel palazzo scheletri e soldati medievali, e nelle rovine ci 
troveremo ad affrontare un mostro gigante armato di martello da guerra. La carat- 
teristica che li accomuna è la necessità di eliminare tutti i mostri di ogni livello per 
accedere alla sezione successiva. 
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Il trucco per superate la prima parte di questo 

livello e quello di non rima nere mai fermi, cor- 
. tendo all'indietro, ed eliminando i mostri con 
la spaia paletti. In caso di estremo pericolo potremo 
ricorrere alle scariche elettriche. Usciti dalla stanai do- 
vremo fare attenzione ai mostri che spaiano i lazzi. 



Facc ia a faccia con il boss-. 

In questo livello affronteremo uno dei tanti boss presenti nel gioco 
completo. Prima di tutto corriamo in avanti verso destra e andiamo a 
recuperare 
l'armatura. A questo 
punto, evitiamo gli 
attacchi del mostro 
e prendiamo le mu- 
nizioni perla mitra- 
gliatrice. Prima di 
poterlo attaccare di- 
rettamente dovre- 
mo colpire il suo 
martello e cercare 
di distruggerlo ad 
ogni costo. 



Difficoltà 

Media 






La demo Single Dlayer 
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Una citta tutta da esplorare 

" Perla prima volta potremo prendere in mano 
la spaia paletti, arma che ha due modalità di r 

fuoco: lanciare un paletto singolo, oppure una 
granata esplosiva. Per poter sopravvivere alle orde di 
zombie dovremo mirare alla loro testa, in modo da 
usare un solo colpo ed eliminarli rapidamente prima 
che possano raggiungerci. 
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Antivirus&Sicurezza 



Software I SyncBack I 



Sincronizziamo 

backup 




Realizziamo delle copie di sicurezza 
dei nostri documenti, che si terranno 
aggiornate anche quando andremo 
a modificare i file originali 



di Paolo Tarsiano 

Se la nostra cartella Documenti è 
ormai piena di file, relazioni scola- 
stiche, materiale scaricato da Inter- 
net e playlist delle nostre compilation 
MP3, è consigliabile effettuarne un 
backup per evitare di perdere tutto in 
caso di un improvviso malfunzionamen- 
to del sistema, che potrebbe richiedere 
una formattazione del sistema operativo 
con conseguente perdita di tutti i dati. Il 
modo più semplice per portare a termine 
tale operazione consiste nel creare una 
cartella, copiarci dentro i nostri docu- 
menti e spostarla in una seconda parti- 
zione dell'hard disk, che non verrebbe 
interessata da un'eventuale formattazio- 
ne. In alternativa, possiamo masterizzare 
tale cartella su un CD, per archiviarlo e 
tenerlo sempre a portata di mano. Ma se 
siamo tra quelli che utilizzano il PC in 
modo intensivo, vuol dire che siamo soli- 
ti aggiornare e modoficare i nostri file. Ad 
esempio, se stiamo preparando la nostra 
tesi di laurea, avremo la necessità di 
aggiornare quotidianamente tutte le 
modifiche al testo o alle immagini che 
apportiamo durante la sua stesura, a 
meno di non volere perdere preziosissi- 
mo tempo a ricercare tutto il materiale 
utilizzato. 

Backup sempre in ordine 

In questo, così come in tanti altri casi, la 
soluzione migliore è quella di utilizzare 
un software che riesca ad aggiornare 
automaticamente i file di backup, appor- 
tandovi di volta in volta le stesse modifi- 



SyncBack I Software 



Antivirus&Sicu rezza 



che effettuate sui file originari. Questi 
software riescono a confrontare, in bre- 
vissimo tempo, la cartella originaria nella 
quale sono contenuti i nostri documenti 
e la cartella di backup, provvedendo ad 



aggiornare i file che hanno subito qual- compromettere tutto il nostro lavoro, 

che modifica o ad inserire quelli nuovi. In Ovviamente, la tesi è solo un esempio di 

questo modo, saremo sempre sicuri di come mettere al sicuro ciò che ci sta più a 

riuscire a recuperare una copia abba- cuore. Saremo noi a scegliere, di volta in 

stanza aggiornata della nostra tesi, senza volta, cosa proteggere. 
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I primi passi 



I Al termine della procedura guidata per l'in- 
stallazione di SyncBack (scompattiamo l'ar- 

I chi vi o SyncBack_Setup.zip presente nella 
sezione Antivinis&Siciirezza del Win CD7DVD- 
Rom e avviamo l'eseguibile in esso contenuto) ci 
verrà chiesto se creare un semplice backup 
{Backup), oppure se vogliamo realizzarne uno che 
si mantenga sempre aggiornato, in maniera auto- 
matica {Synchronisation). 



Un nuovo backup 

^ Se abbiamo scelto di creare un nuovo 

21 backup, dovremo come prima cosa asse- 
Ai gnargli un nome. Scegliamone uno che sia 
significativo del suo contenuto, perché in futuro ci 
permetterà una rapida consultazione (per esempio 
èackuplnternetl 3042004). Infine, inseriamo questo 
nome nel campo Nam e della finestra New proft k, 
che si apre anche quando scegliamo la voce New 
dal menu Proftks di SyncBack. 



Configuriamolo 



.^ Nella finestra Profile setup andremo a spe- 

3cificare la cartella che contiene il nostro 
lavoro, inserendo il suo percorso sull'hard 
disk nel campo Source, e la cartella nella quale 
andremo invece a memorizzare il backup dei file, 
specificandola nel campo Destination. Per conti- 
nuare, possiamo lasciare inalterate le opzioni di 
default che ci vengono proposte. Quindi, clicchiamo 
sul pulsante Applyo su OK. 
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Awiamo la procedura 

.^ Tornati nella finestra principale di SyncBack, 

4 con il tasto destro del mouse selezioniamo il 
3 profilo del backup appena creato. Cliccando 
sul pulsante Modify possiamo apportare le ultime 
modifiche, mentre con il pulsante Deiete possiamo 
cancellarlo. Clicchiamo sul pulsante Run per avviare la 
procedura di creazione del backup e nella finestra che 
si apre clicchiamo su Contìnue run. 



Il backup è pronto 



j±. La velocità di realizzazione del backup 

5| ' dipende dalle dimensioni dei file che voglia- 
9 mo mettere al sicuro. Ogni qualvolta aggiun- 
giamo dei file nella cartella d'origine, avviamo Sync- 
Back, selezioniamo il backup già creato e clicchia- 
mo su Run. In questo modo, la cartella di destina- 
zione verrà sovrascritta e aggiornata con le nuove 
modifiche apportate. 



Un backup sincronizzato 

^ Per realizzare un backup sincronizzato sce- 

6gliamo la voce Syncnnisation al momento 
della creazione. Se aggiungiamo nuovi 
documenti nella cartella d'origine, selezioniamo il 
backup e clicchiamo su Run per aggiornarlo. In que- 
sto caso, però, la cartella di destinazione non verrà 
sovrascritta: tutte le eventuali modifiche saranno 
aggiunte al backup, con ovvi risparmi di tempo. 




Ecco ire valide 

alternative per 

realizzare backup 

sicuri dei nostri 

dati sensibili 





HANDY BACKUP 4.0 

Si tratta di un tool avanzato ed automatico per la 

realizzazione di backup su qualsiasi tipo di supporto, CD 

riscrivibili inclusi, oppure direttamente da remoto, via 

FTP, per effettuare il backup tra computer collegati in 

rete. Versione dimostrativa per 30 giorni. 

Quanto costa: € 30,00 
Sito Internet: www.handyba ckup.com 



SMIPUr SAFE BACKUP 2004 

Un completo software per realizzare copie di backup di 

nostri dati sensibili sia su hard disk che su CD/DVD e 

via FTP. La sua caratteristica principale è quella di 

integrare un modulo per masterizzare direttamente i 

CD/DVD dei backup creati. 

Quanto costa: Gratuito per uso non commerciale 

Sito Internet www.simplysafebackup.com 



DFINCBACKUP HOME V1.1 

Un potente software per realizzare backup di documenti 

importanti, che offre la possibilità di comprimere ifile in 

formatoZIP, in modo da occupare meno spazio. Integra 

un completo scheduler per tenere traccia di tutte le 

operazioni compiute durante la creazione del backup. 

Qu a nto costa : Gratui to 
Sito I nternet: www. df i n eba ckup .co m/f re ewa re . htm 
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telefonia 






Hardware I Sharp GX30 



La digicam 
nel cellulare! 




Il telefonino è un compagno 
di viaggio inseparabile per 
telefonare, ascoltare musica e... 
scattare foto da un megapixel 



Tempo 

50 minuti 

Difficoltà 

Media 



O 



^g^ 



QUANTO COSTA: 

Lo Sharp GX30 costa 
€ 499,00 

IL SITO UFFICIALI: 

www.sharp.it 

A CHI RIVOLGERSI: 

Sharp Electronics Italia 
S.pA.- Tel. 02 895951 




Si LEGGI 

B IANCH E... 

In questo numero 
di Wn Magazine (Giugno 
20O4), precisamente a 
pagina 123, abbiamo 
pubblicato 3 passi su 
come trasferire le 
immagini dal telefonino 
al PC tramite porta li DA. 



Sono ormai lontani i tempi in cui i cel- 
lulari avevano le dimensioni di una va- 
ligetta da portare a tracolla e un peso 
che metteva a dura prova anche le schiene 
più allenate. All'epoca, labro unica funzio- 
ne era solo quella di effettuare e ricevere te- 
lefonate. Qualcuno potrebbe pensare che, 
in fondo, questo è ciò che dovrebbe fare un 
normale telefono ma, in questo campo, la 
tecnologia ha fatto passi da giganti e oggi 
nessuno comprerebbe più un cellulare che 
non sia almeno tri-band, GPES, WAP, Blue- 
tooth, o che non abbia il supp orto JAVA e ai 
file MP3. Il fatto che poi, per fare una sem- 
plice telefonata bisogna aver conseguito 
una laurea in Ingegneria è un problema as- 
solutamente secondario. 

Telefonino o macchina fotografica? 

Il grande Henry Ford diceva che "la tecnolo- 
gia è tale quanto diventa per tutti". Perché 
allora rinunciare ad un lettore multimediale 
di file MP3, un'agenda elettronica o una 
macchina fotografica per catturare le nostre 
emozioni? Tra le principali caratteristiche 
dei telefonini di ultima generazione risalta 
proprio la presenza di un obiettivo con il 
quale scattare delle foto o girare dei brevi fil- 
mati, magari da mandare agli amici attra- 
verso un MMS (Multimedia Message Sy- 
stem). Sul mercato cominciano a fare labro 
comparsa prodotti con obiettivi che per- 
mettono di raggiungere (e superare) l'incre- 
dibile risoluzione di un megapixel. Non sia- 
mo ancora alla qualità offerta dalle fotoca- 
mere digitali, ma sicuramente ci permette- 
ranno di scattare foto di ottima qualità, del- 
la nostra ragazza o della vacanza al mare, 
per poi scaricarle sull'hard disk del nostro 
PC e magari stamparle in formato cartolina 
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Telefonia 




Configuriamo la fotocamera 

. Tra le caratteristich e avanzate d ella fotocamera 

1 integrata nello Sharp GX30, notiamo la possibilità 
di configurare l'ottica dell'obiettivo per ottimizzar- 
la al meglio nel caso in cui volessimo realizzare uno 
scatto di soggetti in primo piano, funzione M acro, oa 
distanza, funzione Norma/e. Nel primo caso, la fotoca- 
mera si configura automaticamente per ottenere un 
maggiore dettaglio. 



Opzioni 



ISc; 
Dina 
Qu 
Ca 
L l 
Tini 
Te 



OBiancQ 

ORosso 

OGiallo 

OVerde 

OBlu 

OViola 

OAzzurro 



ColRflDisco 



Modalità fotocamera 

Il tasto Fotocamera, quella con il simbolo di 

2 una macchina fotografica, permette di accen- 
dere la fotocamera. Scegliendo il menu Opzioni 
accederemo alle funzioni attraverso le quali configurare 
le caratteristiche dello scatto, come Timer autoscatto o 
Colore luce, per modificare la luce del flash integrato. 
Invece, con la voce Le mie immagini possiamo visua- 
lizzare le foto già memorizzate. 



Immagini di qualità 

Con le voci Dimensioni immagine e Qualità 
immagine possiamo modificare le dimensioni 
della foto, dalla risoluzione minima di 120x160 
pixel alla massima di 858x1.144 pixel, e la qualità, che 
può essere Normale o Ottima. In ogni momento, un'i- 
cona presente in alto a sinistra sul display ci indicherà il 
numero di foto che possiamo ancora scattare e archi- 
viare in memoria. 




Scatti in ambienti scuri 

Lo Sharp GX30 è dotato di un pratico flash incor- 
porato, che permette di scattare foto anche in 
' casi di scarsa luminosità. È possibile modificare 
la luce del flash in modo da creare effetti molto partico- 
lari. Dal menu Opzioni/Colore luce possiamo scegliere il 
colore che preferiamo. Inoltre, è presente l'opzione Colo- 
re Disco attraverso la quale ottenere incredibili effetti 
psichedelici... 



Fotoritocco a portata di mano 

Non poteva mancare una pratica utility di fotori- 
tocco. Non possiamo pretendere di avere a che 
fare con caratteristiche avanzate, ma è comun- 
que possibile personalizzare ogni foto con simpatici ef- 
fetti grafia come cornici, sfondi, effetti pittorici e oggetti 
colorati da integrare nell'immagine. Inoltre, è possibile 
impostare una qualsiasi foto come sfondo per il display 
del telefonino. 



Trasferiamo le foto sul PC 

È possibile trasferire le immagini dal telefonino 
all'hard disk in diversi modi. Se abbiamo me- 
morizzato le foto sulla memoria SD fornita in 
dotazione è sufficiente estrarla e inserirla nel lettore 
compatibile del PC. Se non dovessimo averlo, niente 
paura: possiamo trasferire le foto utilizzando uno spe- 
cifico cavetto USB, la connessione Bluetooth o la por- 
ta infrarossi di cui è dotato lo Sharp GX30. 



Eoo ire prodoni 

per completare 

la dotazione 

del nostro 

irtdeofonino 
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SANNSKSECURE DIGITAL 64 MB 

Una scheda di memoria di tipo Se curity Digital (SD) 

che, grazie allo standard Multimedia, si dimostra 

una scelta ideale per aumentare la capacità 

di memorizzazione del nostro telefonino, compatibile 

con questo formato, oltre che di computer palmari 

e digicam. 

Quanto costa: €35,00 

Sito Internet: www.sandisk.com 




MEMORY ATTACK SD/MMC-PCMCIA 

Questo adattatore della Datafab System per memorie 

Secure Digital e Multimedia Card è in grado 

di trasformare una SD o MMC in una scheda PCMGA 

di tipo II. Con questo standard la scheda può essere 

letta/scritta dalla maggior parte di computer portatili 

e non per condividere le nostre foto tra telefonino e PC 

Quanto costa: € 20,00 

Sito Internet: www.datafab.com 




CANON CP-330 

Una pratica stampante munita di batteria 

ricaricabile da portare ovunque per stampare 

le nostre foto, con un design molto compatto 

e ricercato. Ma la sua caratteristica principale è 

la presenza di una porta ad infrarossi, attraverso la 

quale trasferire le foto direttamente dal telefonino. 

Quanto costa: € 310,00 

Sito Internet: www.canon.it 
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si la in tre! 

Telefono, lettore MP3 e macchina fotografica 
sono solo alcune delle funzionalità dei nuovi 
cellulari. Vediamo come ponderare la nostra scelta 



I cellulari tecnologicamente più evoluti, 
offrono in un solo prodotto le funzionalità 
di un telefono cellulare, di un lettore multi- 
mediale, di una radio e di una macchina foto- 
grafica. Dunque, perché portarsi dietro un cel- 
lulare, un lettore CD, una macchina fotografi- 
ca e un'agenda, quando è possibile avere tutto 
in un unico "aggeggio" da taschino? 

La multimedialità 

La prima caratteristica di questi prodigi della 
tecnica è la fotocamera digitale, che permette 
di sfruttare a fondo le possibilità offerte dagli 
MMS, ovvero i messaggi multimediali con 
immagini e suoni, e di immortalare dei 



momenti irripetibili. Le attuali generazioni di 
fotocamere integrate sono anche in grado di 
catturare brevi filmati, la cui dimensione 
varia a seconda dello spazio di memoria 
disponibile. Con la diffusione delle memorie 
solide è stato possibile memorizzare grandi 
quantità di dati in poco spazio. Ecco perché 
musica e filmati sono arrivati anche sui 
telefoni. Molti dei modelli disponibili in com- 
mercio integrano un lettore multimediale in 
grado di riprodurre fileMP3 o video, mentre 
esistono dei telefoni più evoluti che offrono 
persino la possibilità di riprodurre filmati in 
DivX. Se poi è presente anche un sintonizza- 
tore, potremo utilizzare il telefono al pari di 



una radio portatile, per ascoltare la nostra 
trasmissione preferita durante i lunghi viaggi 
in treno. A queste due funzionalità principali 
si è aggiunto il supporto ai videogiochi, sem- 
pre più evoluti e colorati, attraverso lo svilup- 
po di terminali dedicati come il Nokia N- 
Gage, anche se ormai la maggior parte dei 
telefoni integra il supporto ai giochi sviluppa- 
ti su piattaforma Java. 

Lo Smartphone 

L'aumento delle funzioni integrate nei telefo- 
ni ha portato allo sviluppo di sistemi operati- 
vi in miniatura, tanto che alcuni modelli sono 
paragonabili a dei veri e propri PC. Questi^f 



Trasferiamo i dati nel cellulare 

Il collegamento tra PC e telefonino può avvenire tramite cavetto seriale o USB, porta IrDA o Bluetooth. 
In questi tre passi vedremo come collegare i due dispositivi sfruttando la connessione ad infrarossi. 




UWHi Uruwad Mafia flH 



? €% Connettività 




*5W 

Bluetooth 



■■■ 
Infrarossi 



s=ri 



Modem 




Attiviamo la connessione 

Se abbiamo un notebook o un PC con porta 
infrarossi, possiamo trasferire comodamente i 
nostri dati nel cellulare. In Windows XP andiamo in 
Pannello di controllo e facciamo doppio clic sull'i- 
cona Collegamento senza fili (o simile). Nella fine- 
stra che si apre abilitiamo la comunicazione ad 
infrarossi e clicchiamo su OK. 



Il telefonino e l'IrDA 

A questo punto dobbiamo attivare la connes- 
sione IrDA anche sul cellulare. Ipotizziamo di 
possedere un telefonino Nokia 7650. Dal menu princi- 
pale selezioniamo l'icona Connettività e successiva- 
mente la voce Infrarossi. Dopo aver scelto l'attivazione 
della connessione, il telefonino inizierà a stabilire un 
collegamento con la porla IrDA del notebook o del PC. 



Finalmente nel cellulare 

Cliccando con il tasto destro del mouse sul 
file da trasferire nel cellulare (nel nostro caso 
un'immagine), si aprirà il menu contestuale che ci 
permetterà di scegliere la voce Invia /Ricevente a 
infrarossi. Per un corretto trasferimento, la porta 
IrDA del telefonino deve essere posizionata a pochi 
centimetri da quella del notebook o del PC. 
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Telefonia 



La scelta giusta I Cellulari 




Marca e modello 

Dimensioni - Peso 

EDGE-HSCSD-GPRS 

Infrarosso - Bluetooth 

Display (mm) 

Colori 

Touch&creen 

Doppio display 

Memoria 

Fotocamera - Flash 

Risoluzione foto (pixel) 

Zoom 

Filmati 

Radio 

MP3 

Vi va voce 

Voice Memo 

Chiamata vocale 

Suonerie polifoniche 

|2ME 

MM5 

WAP 

Sistema Operativo 

Autonomia conversazione/Stand-by 

^^^^^ Cavo Dati 

Sito del produttore 





Panasonic EB-X70 

$8x47x24 mm-95g 

No -No -44 

Sì -No 

132x176 

65.535 

No 

Si 

4MB 

Integrata - Sì 

176x144 

No 

No 
No 
Si 
Si 
Si 
16 toni 
No 
Si 
2.0 
No 
350 m/300 h 
Opzionale 

www.panasonic.it 



Samsung 5GH-D410 

97x48x24 mm-115g 


Sony-Erksson P900 

115x59x24 mm-150g 


No -No -44 


No -Sì -44 


Si-Si 


Sì -No 


176x220 


208x320mm 


262144 


65.535 


No 


Si 


No 


No 


- 


16*32 MB 


Integrata - No 


Integrata - No 


640x480 


640x480 


4X 


5X 


MJPEG-40s 


MPEG4 


No 


No 


Sì 


Si 


No 


Si 


Sì 


Sì 


Sì 


Si 


64 toni 


24 toni 


Si 


Si 


Sì 


Si 


12 


2.0 


No 


Symbian 70 


300 m/254 h 
Opzionale 


180 m/200 h 
Incluso 


VsV^vTiTiV ■•;* l -■ 1 1 : i m 


wwwsamsung.it 


www.sonyericsson.corr 



Ideale per... 



. chi vuole un telefono compatto 

e leggero, ma con un'ottima 

connettività. 



... chi vuole un telefono dalle 

dimensioni contenute con le funzioni 

indispensabili. 



... chi vuole un telefono ed un 

palmare nello stesso prodotto, senza 

preoccuparsi delle dimensioni. 



►► telefoni, detti anche Smartphone, integrano 
un completo sistema operativo, con le nor- 
mali funzioni del telefono che vengono gesti- 
te dalle applicazioni installate. Ciò consente 
di avere un lettore multimediale aggiornabile 
a nuovi formati, emulatori in grado di far fun- 
zionare giochi scritti per altre piattaforme, 
programmi di fotoritocco, nonché la perso- 
nalizzazione completa dei contenuti e delle 
funzionalità del telefono. Tutto ciò ad un 
costo che è rappresentato dalle dimensioni 
più ingombranti, dal peso e dalla necessità di 
avere molta più memoria a disposizione. For- 
tunatamente, grazie all'evoluzione delle bat- 
terie, l'autonomia di questi telefoni non è 
troppo ridotta, permettendone un uso abba- 
stanza continuativo. 



La connettività 

Un aspetto che non è stato trascurato nello 
sviluppo dei nuovi terminali è rappresentato 
dalla connettività per il trasferimento dei 
dati. Il sistema GPRS consente di raggiungere 
velocità più che sufficienti per la navigazione 
su siti Web e la gestione della posta elettroni- 
ca. Dovendo poi scambiare dati con il PC di 
casa, abbiamo a disposizione una serie di 
scelte sulla tecnologia da impiegare, che va 
dal classico cavetto dati, seriale o USB, ai 
nuovi tipi di connessioni wireless, come 
infrarosso e Bluetooth. Questo ci permette di 
riversare le nostre foto sul computer, di tra- 
sferire i nostri MP3 sul telefono, di sincroniz- 
zare i dati e la rubrica e di navigare col PC uti- 
lizzando il telefono come modem. 



Gli accessori 

In genere, le confezioni comprendono l'auri- 
colare, divenuto un accessorio indispensabi- 
le per poter utilizzare il telefono anche in 
automobile. Alcuni telefoni includono anche 
il cavo per la sincronizzazione dei dati, anche 
se nella maggior parte dei casi va acquistato a 
parta Accanto all'evoluzione della telefonia 
mobile è sorto un fiorente mercato di acces- 
sori compatibili, notevolvente sostenuto e 
favorito dall'impiego di protocolli e tecnolo- 
gie comuni come il Bluetooth. Possiamo tro- 
vare tastiere che trasformano il cellulare in 
una console di gioco, auricolari, stampanti e 
molti altri accessori capaci di collegarsi tra- 
mite onde radio al telefono, rendendolo 
ancora più comodo ed usabile. 
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Cellulari I La scelta giusta 



Telefonia 




Nokia £«00 

109x58x24mm-120g 

No -Sì -34 

SÌ-SI 

178x208 

65535 

No 

No 

6*32 MB 

Integrata - No 

640x480 

2X 

Sì 

No 

Sì 

Sì 

Sì 

Sì 

24 toni 

Si 

Sì 

zo 

Symbian Z0 Series 60 

150 m/250 h 
Non disponìbile 




... un pubblico giovane che utilizza 

il telefono anche per giocare, sentire 

musica e divertirsi. 



... chi non rinuncia a personalizzare 

il proprio telefono, ma non ha grandi 

pretese. 



... chi vuole un mini PC a disposizione 

con fotocamera, lettore multimediale e 

una buona memoria. 



... chi vuole avere tutto in uno, 

con una fotocamera da 1 Mpixel 

e un discreto lettore MP3. 



Come lo scelgo? 

E bene decidere se orientarsi su un telefono 
di concezione classica, organizzato in 
menu, oppure su uno Smartphone, più 
completo ed espandibile, ma anche più 
complesso e ingombrante. Chi utilizza il 
telefono per lavoro e necessita di un'agenda 



a portata di mano, può rinunciare al classi- 
co palmare per acquistare uno Smartphone 
conTbuchscreen. I più giovani possono tro- 
vare interessante il fatto di avere a disposi- 
zione un piccolo sistema operativo, ma 
spesso il costo è proibitiva Pertanto, è bene 
rivolgersi a modelli più tradizionali, ma 



capaci di scattare fotografie con il flash e di 
riprodurre file MP3. Chi ha necessità di una 
macchina fotografica, potrà invece rivolger- 
si ai modelli che dispongono di una risolu- 
zione maggiore. Comunque sia, visti i prez- 
zi, il cellulare tuttofare sarà presto una 
realtà per tutti. 




VUOL DIRE 



EDGE 

Enhanced Data GSM Envi- 
ronment, Sistema ratio 
CSM che permette di iag- 



a quelle deltUMTS. 
HSCSD 

High Speed Circuit Sw it- 
ched Data. Permette ad un 
unico utente dioccupare 
più canali, favorendo la 



penalizzando i casti. 

GPRS 

Cenerai Racket Radio Ser- 
vices. Sistema di comuni 
dizione per ì trasferimen- 
to di dati a velocità com - 



GSM che permette di rag- pfci canali, favorendo ra to di flati a velocita com - 

giungere velocità prossine velocità (57,6 Kbps), ma prese tra i 56 e i 114 Kbps. 



Wl-Fl 

Tecnologia di trasmissione 
adonde radio, che raggiun- 
ge velocità pari a 11 Mbps 
o54Mbps. 

IRDA 

Trasm iss ione dati wireless 



attraverso gli infrarossi, 
Raggiunge velocità com- 
prese trai 115 kbpsei 4 
Mbps. 

BLUETOOTH 

Tecnologia wirebssche- 
permette di raggiungere 



velocità pari a 723 Kbps. 

J2ME 

Tecnologia Java Mobile Edi- 
tion, permette di utilizzare 
applicazioni e giochi Java, 
appositamente compilati 
per dispositivi portatili. 
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Utilità&Programmazione 



Software I Di et Form 



Tutti in forma... 
la prova bikini 




Iniziare una dieta non aiuta 

Iil nostro umore? Proviamo 
ad utilizzare il PC per rendere 
più piacevole questa situazione 



Tempo 

30 min irti 



O 



Difficoltà 

Bassa 



IL SOFTWARE 



LO TROVI SUL \ 

EfCDgfDVD 

DitìRvmlJlllotroi/i 
rtélVlMerfaccià Pr/nc/pa/e 



^9^ 



QUANTO COSTA: 

D JetForm è gratuito 
solo peri lettoti di 
Win Magazine. È 
disponibile anche una 
versione che com- 
prende un database 
alimentare con oltre 
700 alimenti e una 
sezione dedicata 
all'integrazione spor- 
tiva, venduta al prez- 
zo di €60,00. 

IL SITO UFFICIALE: 

www.dietform.it 

A CHI RIVOLGERSI: 

infosdietform.it 
Tel. 0362 554722 



L'estate è ormai alle porte e, come ogni 
anno, ecco che si ripresenta il solito 
dubbio atroce: saremo nelle giuste con- 
dizioni fisiche per indossare l'ultimo costu- 
me da bagno alla moda, da sfoggiare in spiag- 
gia e far morire d' invida i nostri amici? Oppu- 
re, dovremo cercare un modo elegante per 
nascondere quei rotoletti di ciccia presi 
durante il lungo inverno? E allora, eccoci tutti 
in palestra, stanchi ma felici di perdere qual- 
che centinaio di calorie al giorno Per non 
parlare poi dell'attenzione che mettiamo nel 
selezionare accuratamente tutti i cibi e le 
bevande, che devono essere assolutamente 
ipocaloriche, ovviamente dietetiche e. . . sen- 
za sapore! 

Diete equilibrate 

Bisogna comunque tenere presente che le 
famose diete "fai da te" difficilmente riescono 
a dare risultati soddisfacenti. Anzi, il più delle 
volte, si dimostrano anche controproducenti 
I digiuni [orzati non servono granché a per- 
dere i chili di troppo: la perdita di peso è un 
processo graduale e molto delicato che deve 
sempre essere portato avanti sotto la supervi- 
sione di un dietologo o di un nutrizionista, in 
grado di analizzare la nostra corporatura ed il 
nostro metabolismo e di stilare una dieta "ad 
hoc" specifica per il nostro casa II problema 
è che, alle volte, simili diete sono abbastanza 
difficili da seguire, ma Win Magazine è riusci- 
ta, anche questa volta, a trovare una soluzio- 
ne Grazie a software come DietForm riuscia- 
mo a trasformare il nostro PC in un personal 
trainer che, giorno per giorno, ci ricorderà la 
dieta da seguire in base al fabbisogno giorna- 
liero e al nostro metabolismo Vediamo, allo- 
ra, come utilizzarlo al meglio per ottenere 
una forma fisica da fare invidia a tutti. 
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Installiamo il software 

. Dall'Interfaccia principale del Win CD/DVD- 
Rom accediamo alla recensione di DietForm 

' per verificare che il nostro sistema soddisfi i 
requisiti richiesti per la sua installazione: clicchiamo 
sull'icona a forma di semaforo e controlliamo che 
tutte le voci siano marcate in verde. Quindi, clicchia- 
mo sul pulsante Sa/«j/!nsta//a per avviare la sempli- 
ce procedura d'installazione di DietForm. 



Un'interfaccia... ben allenata 

.<•. DietForm si presenta con una interfaccia 
molto ben organizzata nella quale tutte le 
varie informazioni vengono presentate in 
modo chiaro e completo. Nella finestra centrale 
vengono riportati di volta in volta i dati relativi alle 
varie diete. Sulla parte sinistra troviamo invece i tab 
per richiamare le varie schede: Anagrafica, per i dati 
personali. Fabbisogni, Alimenti e Diete. 



La nostra scheda anagrafica 

. Creiamo una scheda personalizzata nella 
quale inseriremo i dati anagrafici e le infor- 
mazioni relative all'altezza, al peso e alle 
misure corporee. In questo modo, DietForm creerà 
un database specifico per ogni tipo di dieta da 
seguire. Per inserire i vari dati clicchiamo sul tab 
Anagrafica e quindi, per ogni voce in esso conte- 
nute, compiliamo i vari moduli. 
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Consumi giornalieri 

. Nel tab Fabbisogni è presente la voce Qorna- 

4ta tipo. Nella relativa finestra possiamo elen- 
care tutte le attività svolte giornalmente: 
inseriamole nel campo Aggiungi una nuova attività 
scegliendole tra quelle proposte dal software, clic- 
cando sul pulsante a forma di freccia. 
Possiamo anche aggiungerne altre o eventualmen- 
te cancellarne qualcuna. Quindi, clicchiamo sul pul- 
sante Archivia attività. 



Cosa possiamo mangiare 

, Sappiamo ora qual è il nostro fabbisogno 
giornaliero. Nel tab Alimenti sono riportati 
tutti i tipi di alimenti e i loro apporti nutri- 
zionali. Tra le varie voci in esso presenti selezio- 
niamo quella relativa a tutti gli alimenti. In questo 
modo, DietForm è in grado di fornire gli apporti 
nutrizionali specifici dei singoli alimenti, in modo 
da scegliere quelli che soddisfano il nostro fabbi- 
sogno. 



Una dieta personalizzata 

Dal tab Diete scegliamo la voce Dieta setti- 
manale e, per ogni pasto, scegliamo cosa 
mangiare riempiendo i campi Alimento e 
Quantità. Ripetiamo la stessa operazione per tut- 
ti i pasti giornalieri che facciamo e per tutti i 
giorni della settimana: sapremo sempre l'appor- 
to nutrizionale raggiunto. Quindi, clicchiamo su 
Salva questa dieta, in modo da poterla sempre 
richiamare in seguito. 




Esco tre 

alternative per 

personalizzare la 

propria dieta e per 

mantenersi in 

forma col PC 



J 
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EICOS FAMILY EDIT10N 

Questo software rappresenta un valido 

aiuto per mettere a stecchetto tutta la 

famiglia, in special modo se si intende 

seguire la Dieta a zona. Il programma 

comprende un database di oltre 700 

alimenti e gestisce il riferimento al 

gruppo sanguigno. 

Quanto costa: €71,00 

Sito In ter net: www. e icos.it 




DIETA 2000 

Questo software, semplice da utilizzare, 
consente di concentrarsi sulle proprie 

esigenze specifiche. Infatti, è 

particolarmente indicato a chi deve 

monitorare la propria dieta per problemi 

di salute, di peso, o anche per chi è uno 

sportivo praticante. 

Quanto costa: € 77,00 

Sito Internet: http://nutrigenie.biz 




SPORT & FITNESS 

Una guidaper conoscere tutti i benefici 
dell'attività fisica e per scoprire lo sport 
più consono alle nostre esigenze. Sono 
presenti delle sezioni per approfondire 
le nostre conoscenze sull'apparato 

cardiocircolatorio, sui muscoli 

e sulle nuove fronti ere del fitness. 

Quanto costa: € 14,90 

Sito Internet: www.mediaport.it 




UGGÌ 

SUL WEB 



wwwabc-f itness.com 
Un portale dedicato 
agli amanti del fitness 
con tantissimi esempi 
di esercizi da svolgere 
in casa, corredati di 
guide ed articoli per 
eseguirli al meglio. 
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Se l'hard disk è pieno di foto e file MP3 non cancelliamoli, 
ma verifichiamo prima che non ci siano duplicati inutili 

Chi cerca.... 
trova doppioni! 



Software I DupeLocater 



I Welcome 



vìiit our web site 



Se amiamo la musica e la fotografia 
digitale, avremo di certo accumulato 
un immenso archivio di file con stra- 
ne estensioni: JPG, BMP, PNG, TIFF, PCX, 
TGA, WMF, EMF, PSD ed MP3. Il problema 
reale consiste nel cercare di mettere in 
ordine quelle spaventose cartelle del 
nostro hard disk, svariate centinaia di 
megabyte, che ironicamente abbiamo 
chiamato Foto e Musica. Quante volte ci 
siamo detti: "prima o poi dovrò fare una 
selezione perché così non ci capisco più 
nulla". Ebbene... in questo articolo non 
vedremo come fare ciò, poiché non esiste 
un software in grado di leggerci nel pen- 
siero e di riordinare le nostre cartelle in 
base ai nostri gusti: foto di fiori, di gatti, di 
donnine nude, ecc. (dovremo rimboccarci 
le maniche e fare tutto da soli), ma il 
nostro obiettivo sarà quello di individuare 
i file identici, che abbiamo inconsapevol- 
mente memorizzato nella stessa cartella. 
Rimarremo sorpresi nello scoprire quante 
volte abbiamo scaricato da Internet la 
medesima immagine. 

Ce l'ho... mi manca! 

Per scoprire se il nostro archivio fotografico o musicale presenta dei d 
l pioni, è sufficiente trascinare nella finestra Search Paths la cartella 

contiene i nostri preziosi file e cliccare sul pulsante Search in ba 
DupeLocater li controllerà 
uno ad uno, senza tener 
conto del nome o della 
data, ma effettuando una 
profonda scansione dei bit 
che compongono i vari file. 
In questo modo, anche due 
documenti, due immagini, o 
due brani musicali con nomi 
e date differenti, verranno 
indicate come responsabili 
di un inutile spreco di spazio 
su hard disk. Il tutto avverrà 
con una rapidità e con una 
precisione sbalorditiva. 



2<J 



This software is provided courtesy of 
Midnight Blue Software, Inc. 
http: /Mww. midnightblue. com 

Please visit our web site., 
and tiy our other free, and shareware applications. 



Just run DupeLocater 



Senza installazione è molto più facile... 

I DupeLocater non richiede alcuna procedura di installazione. E sufficiente 
estrarre il contenuto dell'archivio compresso Dupelocater.zip, presente 

' nella sezione Utilità&Programmazione del Win CD/DVD- Rom allegato 
alla rivista, ed eseguire un doppio clic sul file DupeLocater.exe, con il tasto sini- 
stro del mouse. Nella schermata che appare clicchiamo sul tasto Just run 
DupeLocater pei accedere alla schermata principale del software. Altrimenti, se 
vogliamo visitare il sito del produttore premiamo sul tasto Visit our web site. 
Evitiamo di cliccare sulla crocetta in alto a destra perché, stranamente, si avvierà 
sia il software che la home page del produttore. 



Tempo 

15 minuti 



rs 



Difficoltà 

Bassa 



lo trovi sul \ 
eTcdeTdvd 

DupeLocater 2.0 e Dup<fet«lof 
sono presemi nella sezione 
Ut lift à AProgra xn/n ozio n e 




Per gli amanti 
della fotografia 
digitale die non 

hanno grosse 
pretese 




DUPDETECTOR 

Questo software cerca e 

cancella duplicati di 

immagini, ofile che come 

caratteristiche sono 

prossime ad essere 

considerate tali, 

effettuando un controllo 

sui pixel delle stesse. 

Purtroppo, ciò che è un 

punto di forza lo diventa 

anche di debolezza. 

Proprio in funzione di 

questo metodo, il software 

non è in grado di 

riconoscere a dovere 

doppioni di immagini che 

contengono testi e disegni. 

Qua rito costa : C rat u ito 

Sito Internet: 

www. pri sm ati csoft ware. co m 
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I pulsanti d'azione per cercare i doppioni 

I Alla fine del processo, nella finestra Duplicates found, possiamo notare che 
alcuni file sono stati evidenziati di colore blu. Essi rappresentano i duplicati 
chea detta del software possono essere rimossi senza problemi. Siccome 
fidarsi è bene, ma non fidarsi è meglio, verifichiamo personalmente. Andiamo nel- 
la cartella sottoposta a scansione e cerchiamo i file indicati da DupeLocater. Apria- 
moli e... sorpresa! Aveva 
ragione] Quindi, tornia- 
mo nella schermata di 
DupeLocater, accertia- 
moci che il comando 
Auto Sekct sia attivato 
e clicchiamo sul pul- 
sante Delete Files. In 
questo modo, non usci- 
remo pazzi nel control- 
lare manualmente, uno 
per uno, i file presenti 
nei nostri archivi. 
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Mettiamoci 
in forma col PC! 

Trascorri troppe ore davanti al computer? L'estate si avvicina e la prova 
costume ti terrorizza e non hai il tempo di andare in palestra? 
Cerca almeno di fare un po' di "sport" mentre utilizzi il PC! 



Occhio al monitor! 

1 Prima di fare del moto in ufficio, accertati di imparare ad assu 
mere una corretta postura e di posizionare correttamente 
gli oggetti che usi più di frequente: ad esempio, mouse 
e tastiera devono essere allo stesso livello, uno di fianco all'al- 
tro. Inoltre, cerca di orientare il monitor a 90°, senza eccedere 
con l'inclinazione, in modo da evitare pericolosi riflessi per la 
vista. Piuttosto, se ne hai la possibilità, posiziona la base del 
monitor in un punto più alto, per vederci meglio (idealmente, 
lo sguardo dovrebbe rimanere parallelo alla scri- 
vania). A tal proposito, non dimenticare 
che la distanza ottimale tra schermo 
e occhi deve essere compresa tra 
e gli 80 cm. 




Questione 
di luce... 



2 




Grande impor- 
tanza è rive- 
stita dalla 
luce ambientale, 
che nel tuo lavoro 
può diventare al tem- 
po stesso tua nemica 
o alleata dei tuoi occhi. 
Come regola generale, 
cerca di fare in modo che 
'ambiente nel quale lavori sia 
bene illuminato, preferendo un'illumina- 
zione naturale a quella artificiale. La leg- 
enda secondo la quale gli ambienti bu 
favoriscono la concentrazione sui contenuti 
del monitor è in parte vera, ma affatica 
pericolosamente gli occhi. 
Se disponi di una lampada da scrivania 
accendila, ma assicurati che la luce non 
sia puntata direttamente sugli occhi e 
che provenga da sinistra. 




Per il collo 



3 



Rafforzare i muscoli del 
collo ti permette di evitare 
dolori cervicali e di alle- 
viare quel senso di pesantezza 
alla testa che caratterizza i lavori 
d'ufficio. Per questo ti viene in 
aiuto un semplice esercizio: gira 
lentamente e delicatamente la 
testa verso sinistra e tocca la spalla 
con il mento, quindi girala verso 
destra e tocca nuovamente la spalla. 
Ripeti l'operazione per 3 volte e, se non sei 
stanco, passa ad altri due esercizi. Nel pri- 
mo, devi spingere molto lentamente il 
mento verso il petto allungando il col- 
lo, mentre nel secondo devi cercare di 
allungare il collo il più possibile. Natu- 
ralmente, esegui questi esercizi 
tenendo il busto ben fermol 
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Per gli occhi 



Per polsi e mani 



li 



Questi poveretti sono tra gli 
organi più soggetti a stress e 
a radiazioni da monitor del 
PC. Cerca di prendertene cura 
acquistando un monitor a bassa 
emissione di radiazioni (TCO 99) e 
di tenerli "sciolti" e funzionali con 
qualche esercizio. Prima di tutto, 
impara a rilassarli, distogliendo lo 
sguardo dallo schermo e puntando 
un oggetto lontano, come un ele- 
mento del paesaggio fuori dalla fine- 
Vf iv Ir stra. Vanno benissimo anche le gambe 

l'i » a A mi della collega vicina, purché tu faccia atten- 
zione ai "traumi" che ne derivano 
dall'essere scoperti... Un altro eserci- 
zio consiste nel chiudere e riaprire 
un occhio per 5 o 6 volte consecu- 
tive e nel ripetere lo stesso 
esercizio con l'altro. Infine, 
di tanto in tanto, nel corso della gior- 
nata, ruota gli occhi molto lenta- 
mente, facendo compie- 
re loro un giro 
completo, ripetendo 
l'operazione per circa 10 volte. 

Schiena e spalle 

6 Sono tra le zone più colpite da questi 
lavori sedentari, quindi vedi innanzitutto 
di adottare una corretta postura, tenendo 
la schiena quanto più possibile diritta. Inoltre, 
accertati che le poltrone dell'ufficio siano 
conformi alle leggi in materia di infortunisti- 
ca: è un tuo dirittol Cerca anche del tempo 
da dedicare a specifici esercizi: prova ad 
esempio a mettere le mani dietro la testa 
e ad "allacciarle''tra loro. A questo punto, 
spingi il capo indietro opponendo resi- 
stenza con le mani. Li senti i muscoli in 
tensione? È un buon segno! Per allenare 
le spalle, puoi invece rimanere seduto 
oarcando di fare forza con le mani sul bor- 
do della sedia, come se rercassi di sollevarti 
su di esse. Infine, alzati e appoggia i palmi delle 
mani su un muro tenendo distese le braccia 
ferendo forza. Ripeti tutti questi esercizi almeno 5 volte. 





50k, standosene davanti al PC non potrai diventare il Silvester Stallone 
del nuovo millennio, ma è pur sempre meglio di niente. Parlo di un 
esercizio che ti permette di tonificare i pettorali: per eseguirlo con- 
trapponi i palmi delle mani davanti al petto e "spingili" tra loro il più forte 
possibile, rimanendo in questa posizione per circa 30 secondi e ripetendo 
l'operazione più volte. Invece, per allenare le mani, impara ad allargare le 

dita il più possibile e a richiu- 
derle a pugno, alternativa- 
mente e lentamente. Un 
altro esercizio per questi 
arti consiste nel pren- 
^k dere una pallina 
\ \ anti-stress (o di 
\ \ semplice gom- 
ma), stringerla 
forte e rilasciare 
la presa più vol- 
te. 

Per i polsi, ese- 
gui invece delle 
rotazioni com- 
plete delle mani, 
prima in un senso 
e poi nell'altro. 




Sederino d'oro. 



V Che tu ci creda o no, i glutei sono la zona 
f anatomica più guardata dalle donne e vice- 
versa. Se sei una donna, saprai già l'impor- 
tanza di questa parte del tuo corpo) Impara quindi 
a tonificarla con opportuni esercizi: il più 
semplice consiste nel rimanere seduti e 
nello spostare il peso del corpo alter- 
nativamente sul gluteo sinistro e 
su quello destro. Allo stesso 
modo, da seduto, rontrai 
glutei alternativamente, 
tenendoli intensione per 
almeno 10 secondi 
Ripeti l'esercizio per 10 
volte consecutive. 
Per le cosce, invece, 
stendi più che puoi le 
mbe, mettendole in ten- 
sione. Quindi, alza e bassa le 
punte dei piedi e poi ruota le caviglie 
in ambo i sensi. 



Regole generali 




RCome vedi, si possono fare molti esercizi davanti al PC e la cosa bella è che non si tratta di movimenti peri- 
colosi. Tuttavia, qualche precauzione la devi prendere. Ad esempio, evita di fare moto appena terminati 
W pasti e spuntini: lo stomaco dovrebbe essere vuoto. Inoltre, esegui tutti i movimenti molto lentamente, 
mantenendo la respirazione regolare e costante. Non ci sono in genere limiti al numero di serie e di ripetizioni, 
ma l'importante è che tra una e l'altra passi un intervallo di circa 60 secondi. Mentre fai una serie, però, non fer- 
marti mai tra un movimento e l'altro: questo permetterà ai muscoli di allenarsi meglio, con maggior intensità e 
minor rischio di traumi. Ahi Non dimenticare di aprire la finestra appena termini gli esercizi, o i colleghi avranno da 
ridire sugli "odori" che emanerai) 
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Software I Excel 



Europei di calcio, 
minuto per minuto 




Generiamo in Excel le statistiche 
del campionato, per scommettere 
alla grande o giocare al fantacalcio 



Tempo / ~J 

40 minuti 

Difficoltà 

Media 



IL SOFTWARE / 



LO TROVI SUL \ 

HCDBfDVD 

L a pplrtaziorw Europa 2004 
è presente nella sezione Office 




UN FOGLIO 
PROTETTO 

Come possiamo no- 
tare, la nostra appli- 
cazione non permet- 
te di modificare tut- 
te le celle dei vari 
fogli, ma solo alcu- 
ne dì esse, tra cui 
quelle relative ai gol 
da digitare per com- 
porre il risultato ef- 
fettivo di ciascuna 
partita. Per farlo, 
abbiamo adoperato 
la funzione Prote- 
zione del menu Stru- 
menti, scegliendo di 
consentire solo la 
modifica di alcuni 
intervalli di celle. 
Al termine, abbiamo 
attivato la protezio- 
ne per ciascun fo- 
glio, inserendo una 
password segreta 
che consente di 
rimuovere questo 
tipo di protezione. 



Nessuno dimenticherà mai il golden 
gol del francese David Trezeguet, che 
la sera del 2 luglio 2000 gelò milioni di 
italiani davanti ai teleschermi. In quell'oc- 
casione eravamo sicurissimi che i nostri cal- 
ciatori avrebbero alzato al cielo il trofeo dei 
campioni d'Europa E invece, così non è sta- 
to. A distanza di quattro anni, la sfida si ri- 
pete, ma questa volta si giocherà in Porto- 
gallo. Sicuramente assisteremo ad uno spet- 
tacolo magnifico, tra sedici nazionali che si 
daranno sportivamente battaglia Per segui- 
re più da vicino la manifestazione, abbiamo 
realizzato Euro 2004, un'applicazione svi- 
luppata conMicrosoftExcel, che ci permet- 
terà di restare aggiornati sui risultati e sulle 
classifiche, pronosticando tutti gli scenari 
che potrebbero presentarsi unavolta supe- 
rato lo scoglio della qualificazione ai quarti 
di finale. Allora, teniamoci pronti a tifare per 
la nostra nazionale, qualunque essa sia, e 
speriamo che nessun golden gol sia d'intral- 
cio al nostro trionfo! 




Un campo e sedici bandierine... 

^ L'applicazione si lancia semplicemente aprendo 
il file Euro2004.xk all'interno di Microsoft Excel. 
1 Apparirà la schermata iniziale che mostra, alla 
propria sinistra, un menu di scelte relative alle diverse 
opzioni attivabili. Giocando su ciascuna di esse, potre- 
mo accedere all'apposita pagina. Scegliamo ad esem- 
pio il link Girone A. 



Excel I Software 



Office 




Portogallo-Grecia— chi vincerà? 

a. La pagina relativa al Girone A mostra l'elenco delle squadre di quel raggrup- 

2pamento, quindi tutti gli incontri programmati nei giorni dal 12 al 20 giugno. 
A conclusione di ciascun incontro, potremo inserire il risultato della partita, di- 
gitando nelle relative celle i gol segnati da ciascuna squadra. Cicchiamo su Invio per 
confermare l'inserimento 

Saremmo qualificati se... 

L Per fere in modo che la classifica del girone che stiamo visualizzan- 
g do sia sempre aggiornata dopo l'inserimento di un nuovo risultato, 
" dovremo attendere la digitazione del punteggio relativo alle prime 
due partite di ciascun girone e cliccare, quindi, sull'icona a forma di pallo- 
ne posta sopra la scritta Aggiorna classifica. In questo modo, la classifica 

verrà ordinata in base 

ai punti, alla differen- 
za reti e al numero di 
gol realizzati, e noi 
potremo visualizzare, 
sotto la voce Qualifi- 
cate ai Quarti, i nomi 
delle due squadre 
che, almeno fino a 
quel momento, risul- 
tano promosse alla 
fese successiva del 
campionato. 



Prima partita, prima classifica 

.▲. In corrispondenza dell'inserimento del risultato di una partita, potremo osser- 

3 vare la variazione della classifica del girone. Oltre ai punti conseguiti da cia- 
scuna squadra, al momento della conclusione di un incontro, potremo visua- 
lizzare il numero di gol segnati e quello dei gol subiti, nonché la relativa differenza reti 
conseguita. 





Per viaggiare da un girone all'altro 

^ Potremo ripetere la stessa procedura, analiz- 
r zata per la prima partita del Girone A, anche 
per tutti gli altri incontri dello stesso girone e 
per quelli degli altri gironi, fino a completare l'intero 
quadro dei risultati della prima fese. Noteremo co- 
me, da qualsiasi pagina, sia possibile raggiungere le 
schermate relative agli altri gironi, semplicemente 
cliccando sul link relativo. 




E adesso... i quarti! 



^fc. Una volta completato il quadro dei risultati di 

6 tutti i gironi, avremo l'elenco delle squadre qua- 
lificate ai Quarti. Non ci resta che visualizzare lo 
scenario riportato nella schermata della fase finale. 
In merito, clicchiamo sul link Fase Finale che si trova in 
ciascun foglio o scegliamo direttamente, con il tasto si- 
nistro del mouse, la linguetta del foglio fase Finale, pre- 
sente nella parte bassa di dascuna schermata. 



Occhio, non possiamo perdere! 

^k. Nella pagina relativa alla Fase Fina/e della manifestazione saranno riportati gli 

7 incontri dei Quarti. Potremo vedere le squadre destinate ad affrontarsi, il nome 
dello stadio, la dttà, la data e l'ora della partita. Al termine dell'incontro, a fianco 
di ciascuna squadra, potremo digitare il numero dei gol segnati, in modo da ottenere 
il risultato finale. In corrispondenza di quest'ultimo, vedremo comparire il nome della 
prima squadra qualificata alle semifinali, inattesa di disputare un nuovo incontro di 
eliminazione che, in caso di vittoria, la porterà alla finale. 




ATTIVIAMO 
LE MACRO... 
MA SOLO PER 
QUESTA VOLTA! 

Euro20O4, l'applica- 
zione illustrata in 
queste pagine, fa 
uso di macro. 
Per farla funzionare 
è quindi necessario 
impostare per Excel 
un livello di prote- 
zione medio ed atti- 
vare le macro al lan- 
cio dell'applicazio- 
ne. Per verifica re il 
livello di protezione 
corrente, portiamoci 
in Excel e scegliamo 
l'opzione Strumen- 
ti/Macro/Protezh- 
ne. Quindi, clicchia- 
mo sulla scheda Li- 
velli di protezione ed 
attiviamo l'opzione 
Medio, 

A questo punto, al 
lancio dell'applica- 
zione Euro 2004 do- 
vremo cliccare sul 
pulsante Attira ma- 
cro. Per il futuro, 
scegliamo di attiva- 
le le macro solo se 
siamo realmente si- 
curi di quello che 
contengono: in con- 
dizioni di incertezza, 
è sempre bene disat- 
tivarle, perché po- 
trebbe ro co nte ne re 
dei pericolosi virus. 
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We are the champions! 



V Ripetiamo la stessa procedura, analizzata per il primo incontro dei 

8 Quarti di finale, anche per le altre tre partite, in modo da ottenere i 
nomi delle squadre qualificate alle semifinali. A questo punto, non ci 
resta che proseguire con la compilazione dei risultati delle due semifinali, 
che produrranno i nomi delle due nazionali finaliste. Al termine del Campio- 
nato, la sera del 4 lu- 
glio, digitando il risul- 
tato della finale appe- 
na conclusa, avremo la 
possibilità di far com- 
parire nella nostra ap- 
plicazione il nome del- 
la nazionale vincitrice 
dell'edizione 2004 dei 
Campionati Europei. 
Speriamo tutti che sia 
un nome di sei lettere 
che inizia per I... 

Toh, la bandierina! 

k Proseguiamo cercando di abbellire ogni pagina. Per inserire un'im- 
■ magine, ad esempio quella del campo di calcio, abbiamo utilizzato 




IO 



il comando InseriscilImmaginelDa file, richiamando il file grafico 
che volevamo inserire. Abbiamo posizionato l'immagine nel punto deside- 
rato, ridimensionandola con il tasto destro del mouse sulla stessa e sce- 
gliendo la voce For- 
mato immagine. 
Nella schermata omo- 
nima abbiamo sele- 
zionato il tab Dimen- 
sioni e scelto le giuste 
percentuali di altezza 
e larghezza nell'area 
Proporzioni. 
Infine, abbiamo fatto 
la stessa cosa per tut- 
te le altre immagini 
inserite nell'applica- 
zione. 
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Piamo un nome alla linguetta 

.A. Una volta spiegato il funzionamento dell'ap- 

9plicazione, dedichiamoci a comprendere co- 
me abbiamo fatto per realizzarla, partendo 
da un semplice foglio Excel. Anzitutto, bisogna mo- 
dificare il nome del Foglio!, cliccando con il tasto 
destro del mouse in corrispondenza della linguetta 
che lo identifica, scegliendo la voce Rinomina e di- 
gitando il nome Intra da assegnare al nuovo foglio. 




Per creare un link 

.a. Per aggiungere i linkai siti, con il tasto destro 
<# < del mouse abbiamo selezionato il testo digi- 
■ tato in una cella e scelto la voce Collega- 
mento ipertestuale. Nella schermata successiva, 
tramite l'opzione Inserisci nel documento e in corri- 
spondenza del box o selezionare una parte del do- 
cumento, abbiamo selezionato il riferimento di cella 
opportuno. 



GUARDA... 
IL CODICE VBA! 

Ciascuna macia che 
viene registrata all'in- 
terno di Excel produce 
alcune righe di codice, 
in linguaggio VBA, che 
possono essere visua- 
lizzate all' interno de I- 
fapplicazione Visual 
Basic Editor. L'applica- 
zione in questione rap- 
presenta un vero e pro- 
prio ambiente di svi- 
luppo e può essere rag- 
giunta se azionando la 
voce Sttwnenti/Ma- 
ero/Visual Basic 
Editar. 

PER SAPERE 
DI TUTTO SULLE 

N AZIONALI... 
All'ime mo di ciascun 
foglio contenente i ri- 
sultati e la classifica di 
ciascun girone, è pre- 
sente l'elenco delle 
squadre che compon- 
gono quel raggruppa- 
mento. Se clicchiamo in 
corrispondenza di cia- 
scuna squadra, accede- 
reraoalta pagina del si- 
to ufficiale dei campio- 
nati europei (wwweu- 
ro20O1.com) . Trovere- 
mo le ultime notizie 
sulla squadra, i risulta- 
ti che l'hanno portata 
al campionato euro- 
peo, l'albo d'oro e fa 
probabile formazione 
con la quale scenderà 
in campo 
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Se vinco 3 punti, se pareggio 1... 

4k. Per il calcolo d ei punti da assegnare alle sq ua- 
4 "^ dre abbiamo adoperato la funzione SE, cheas- 
■ segna un valore ad una cella a seconda del ri- 
sultato di una data condizione. Nel nostro caso riguar- 
dava il confronto tra le reti segnate dalle due squadre 
che si affrontavano in una partita e prevedeva l'asse- 
gnazione di 3, 1 e punti a seconda dell'esito dell'in- 
contro. Cicchiamo su una cella della tabella Classifica 
per visualizzare la sintassi della funzione SE 



Non gioco, niente punti 

^Ék Per far sì che la classifica fosse aggiornata, con- 
•* 3 siderando tutti i risultati di volta in volta inseriti, 
™ abbiamo adoperato ancora una volta la funzio- 
ne SE, considerando però solo le partite che avessero 
le celle non vuote. In questo modo, abbiamo evitato 
che ogni incontro venisse considerato di default in pa- 
rità, assegnando erroneamente un punto a ciascuna 
squadra prima ancora di giocare una partila. 



Una macro per la classifica 

jl. Per ordinare la classifica sulla base dei punti e 
•f #. della differenza reti, associamo al pulsante di ag- 
• giornamento una macro die creeremo sceglien- 
do l'opzione Strumenti! Macrol Registra nuova macro. 
Registriamola selezionando le celle relative ai dati di 
classifica e scegliendo la voce Dati/Ordina, impostando 
come criteri di ordinamento quelli relativi alla colonna dei 
punti, quella della differenza reti e infine quella dei gol 
segnati. Inseriamo l'immagine del pallone, e dittandoci 
sopra con il tasto destro del mouse scegliamo l'opzione 
Assegna macro, selezionando la macro appena creata. 
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Ecco come selezionare velocemente le aree dei fogli 
di lavoro di Excel e come creare tabelle innestate 
in Word 



g ► Excel 

SELEZIONIAMO PIÙ CELLE 

Con Excel è possibile selezionare aree del nostro foglio di lavoro, di qua- 
lunque dimensione. Tuttavia, soprattutto nel caso di aree piuttosto grandi, 
potremmo incontrare qualche piccola difficoltà "manuale" Vediamo qual- 
che piccolo consiglio per migliorare quest'importante operazione. 

Iniziamo subito... 



li) 



Ecco un modo alternativo al trascinamento, per selezionare aree di grandi 
dimensioni. Questo trucco, inutile dirlo, vale anche per aree di dimensioni più 
le. Iniziamo 



3 Microsoft Excel Certell 



con il decidere la cella che 
costituirà l'angolo sinistro 
superiore dell'area da 
selezionare, ossia il punto 
dal quale comincia l'area 
che si desidera "catturare". 
Per ipotesi, supponiamo 
che sia la cella Al. 
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Avanti con F5 

~1A questo punto, premiamo il pul- 
I IL I sante £5- Dovrebbe apparire una 
\ I finestra intitolata Vai a. All'interno 
della casella Riferimento inseriamo le 
coordinate che identificano la cella che 
costituirà l'angolo inferiore destro della 
selezione, ossia l'altra estremità dell'area 
da catturare. Per ipotesi, nell'esempio, 
abbiamo utilizzato la cella H30, ma pote- 
vamo riferirci ad una qualsiasi altra cella. 



Ricordiamoci lo Shift 

—| Ora che abbiamo inserito l'altra estremità dell'area, premiamo sul pulsante Shift 
J I e, sempre tenendolo pre- 
' i muto, confermiamo l'ope- 
razione premendo sul pulsante 
OK. L'area voluta dovrebbe risul- 
tare finalmente selezionata. Inve- 
ce, se abbiamo ottenuto come 
unico risultato la selezione della 
sola cella H3Q significa che 
abbiamo tenuto premuto il tasto 
Shift prima di confermare. 
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► Word 

UNATABELLA DENTRO L'ALTRA? 

Le tabelle costituiscono un ottimo sistema per mostrare, in un documento Word, 
alcuni dati che probabilmente risulterebbero poco chiari e non esplicativi, se 
mostrati diversamente. Però, non tutti sanno che è possibile creare tabelle inne- 
state Luna nell'altra Vediamo come fare... 

Creiamo la prima tabella 

"^11 primo passo da compiere consiste nel realizzare una tabella di test che 
L [supporremo essere formata da due sole colonne e quattro righe. Per fare 

* I ciò, basta accedere 

alla voce Tabella presente 

nel menu Tabella/Inserisci. 

A questo punto, nella fine- 
stra che apparirà, non 

dovremo fare altro che 

inserire il numero di righe e 

di colonne desiderate; e 

confermare con OK. 
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Creiamo la seconda tabella 

"■^Supponiamo di voler mostrare "grafica- 
I IL [mente" i nomi di otto strutture dell'a- 
' * zienda e, all'interno di ognuna di esse, le 
persone che ne fanno parte. Per prima cosa, 
scriviamo in ogni cella (magari in alto e al cen- 
tro), tali nomi. Al termine, basterà selezionare 
ognuna di queste celle e, volta per volta ese- 
guire il passo precedente, modificando il 
numero di righe e colonne di ogni tabella, 
innestala in base al numero dei componenti. 



Siamo alla fine 

\ Ovviamente, affinché tutto risulti graficamente accettabile, può essere conve- 
niente contrassegnare le tabelle 



linnestate, con bordo e colori 
diversi dalla tabella madre o, magari, 
modificare lo sfondo di ciascuna di 
esse affinché sia maggiormente visibi- 
le. Inutile dire che l'esempio può essere 
applicato a tabelle di qualunque tipo e 
che le tabelle innestate possono pre- 
vedere un numero di righe e colonne 
variabile, dipendente dalle esigenze. 
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IH Una copia non troppo fedele 



@ Anteprima documenti 



@ Chiudiamo tutto in un die 



Potremmo ricevere un errore nel tentativo di effettuare un'operazione Quando decidiamo di aprire un documento di Excel, può esserci uti- Se ci capita di aprire diversi file contemporaneamente, può essere 



di Copia/Inedia Solitamente, il messaggio è del tipo tmpossbh 
svuotare gii appunti ed è causato da altre applicazioni che in quel 
momento si sono "impadronite" di quest'area di memoria. In questi 
casi, Tunica cosa da fere è chiudere Borei e riavviare il PC 



le vederne un'anteprima alf interno della finestra Apri Per fer questo, utile chiuderli tutti con un solo clic del mouse. Per fer questo, sele- 

è sufficiente selezionare la voce Proprietà, accessibile del menu zioniamo la voce di menu fi/e, tenendo premuto il tasto Man se, 

fi/e, e "spu ntare" fopzì on e Salvare antep rim a im magri e, d el la car- Ver è visualizzata u ri opzi on e e he so litame nte no n risu Ita disp onibi- 

te Ila fi/ep fogo, pri ma d i salvare i I d oc um ento Exc eL le: Chiudi tutto. Lo stesso tru eco vai e an eh e p er Wb rd 
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Test I Installare e configurare una stampante 
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Sai installare e 
configurare una 

SVAMPANTE? 

Dimostra le tue capacità rispondendo 

correttamente alle nostre domande e scopri 

qual'è il livello di conoscenza del tuo sistema 



Alzi la mano chi oggi è disposto a diventate fedeli compagne delle nostre gior- sciamo a realizzare grazie agli ultimi modelli 

rinunciare alla e omoditàdi avere una nate trascorse davanti al PC: quante relazio- di stampanti a getto d'inchiostro. Queste 

stampante collegata al PC. Dai esem- ni, tesine, curriculum e ricette di cucina ultime hanno ormai raggiunto tecnologie 

plari delle rumorose ed enormi stampanti abbiamo stampato finora! Per non parlare avanzatissime, con testine di stampa in gra- 

ad aghi, queste periferiche sono pian piano delle stampe di qualità fotografica che riu- do di imprimere sul foglio delle gocce d'in- 



□ I GIUSTI COLLEGAMENTI 

Osserva attentamente i dispositivi riportati in queste pagine e scrivi 
la giusta sequenza di installazione nelle caselle sott osta ntL 

PASSO 1 PASSO 2 PASSO 3 PASSO 4 

□ 
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Office 



chiostro microscopiche, realizzati con for- 
mulazioni chimiche degne dei migliori 
alchimisti. Proprio questa loro evoluzione 
ha contribuito a far si che l'unica interazio- 
ne richiesta con la nostra stampante si ridu- 
cesse alla semplice operazione di ricarica 
della carta e di sostituire delle cartucce di 



inchiostro esaurite. È anche vero, però, che 
una corretta installazione e una giusta con- 
figurazione può servire ad allungare la vita 
delle cartucce e delle testine di stampa, in 
modo da ottenere sempre i migliori risultati 
nelle nostre stampe. La stampante mostra- 
ta nelle immagini di questo articolo è stata 



ovviamente utilizzata a titolo dimostrativa 
Alcune configurazioni possono leggermen- 
te variare con modelli diversi, ma i passaggi 
fondamentali sono comunque abbastanza 
standardizzati e possono essere facilmente 
adattati alla stampante che abbiamo a 
nostra d isp osizione. 
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Operazioni stampante 
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B INSTALLIAMO I DRIVER 

Cosa sono e a cosa servono i driver della stampante? 

DA Sono dei software necessari all'alimentazione della stampante 

□ B Sono i file di gestione della periferica e servono a configurare al meglio 

il suo funzionamento 

□ C Servono per installare le font compatibili con il modello di stampante 



3 STAMPANTE PREDEF1NITA 

Perthé conviene rendere predefinita la stampante? 

□ A Per evitare che il sistema operativo cancelli i driver della stampante 

□ B Per far si che la stampante venga riconosciuta automaticamente all'avvio 

del sistema 

□ C In questo modo possiamo fare a meno di scegliere ogni volta 

la stampante da utilizzare 




□ PREFERENZE DI STAMPA 

Accedendo alle preferenze di stampa possiamo: 

□ A Configurare le dimensioni e l'orientamento della carta e la qualità di stampa 

□ B Impostare il consumo energetico della stampante 

□ C Scegliere la stampante preferita da utilizzare 




H STAMPANTE 
IN MANUTENZIONE 

È buona norma, al termine dell'installazione, allineare 
le cartucce di stampa e procedere alla loro pulizia. Perché? 

□ A Per evitare di piegare la testina di stampa che contiene 

le cartucce 

□ B Per ottimizzare i consumi della stampante ed evitare 

di avere testo non allineato e illeggibile 

□ C Per evitare l'accumulo di polvere all'interno della stampante 
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Se lui perso le prime cinque pani del (orso, puoi richiederle (tome arretrali) i mriando una e-mail all'i ndirizzo seiwìot lientitì'edmaster.it 



L'animazione I Capitolo 3 



Animazioni in Flash 



3.2 -LE GUIDE 

GUIDIAMO LE NOSTRE 

ANIMAZIONI... 

L'interpolazione movimento (Figura 3.3S), 
come abbiamo visto nel paragrafo prece- 
dente, d permette di movimentare la sce- 
na: possiamo muovere e trasformare gli 
oggetti in maniera molto semplice e velo- 
ce. Le Guide movimento ci permettono di 
aggiungere ai movimenti una possibilità in 
più: far muovere gli oggetti non esclusiva- 
mente in maniera lineare, ma secondo un 
percorso irregolare, disegnato da noi. Il fun- 
zionamento delle guide movimento è 
molto semplice: su un livello si posiziona 
l'oggetto da animare, che come al solito 
dev'essere precedentemente convertito in 
simboli, a questo punto si aggiunge un H- 



(Figura 3.3 7). Qui fare- 
mo terminare la nostra 
animazione. Lo sfondo 
non appare più e questo 
perché sul livello sfondo 
è ancora presente un u- 
nico fotogramma. Rime- 
diamo subito, posizio- 
niamoci all'altezza del 
fotogramma 40: clicchia- 
moci sopra con il tasto 
destro e scegliamo l'op- 
zione Aggiungi foto- 
gramma (Figura 3.38- 
3.39). In questo caso, in- 
fatti, non è necessario 
aggiungere un foto- 
gramma chiave dato che 
il livello rimarrà statico. 






Interpolazione movimento 
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Interpolazione movimento con guida 



Figura 3.35 




Figura 3.36 

vello guida, sul quale si tracda la curva che 
l'oggetto dovrà seguire durante l'animazio- 
ne e si sistema l'oggetto steso sul punto i- 
niziale efinale della curva. Quindi, si appli- 
ca l'interpolazione ed il gioco è fatto. 

UN'AUTO IN MONTAGNA! 

(vedi file di esempio gu/da_m ovini en- 
te (la presente sul Win CDIDVD-Rom 
nella sezione Grafica Digitale) 

Proviamo subito con un esempio. Apriamo il 
file guida_movimento.fta (Figura 3.36). 
Si tratta di un filmato su due livelli di cui uno 
è stato nominato auto, che contiene il sim- 
bolo grafico che animeremo, e l'altro sfon- 
do, con gli elementi di sfondo, bloccato per 
evitare che durante il lavoro successivo se 
ne possano danneggiare gli elementi. Ini- 
ziamo aggiungendo unFotogramma chia- 
ve sul fotogramma 40 del Mio auto: clic- 
chiamo con il tasto d estro d el mouse sul fo- 
togramma e dal menu che appare sceglia- 
mo la voce Aggiungi fotogramma chiave 




Figura 3.3 7 
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AGGIUNGIAMO LA GUIDA 

Selezioniamo il livello auto. Per farlo è suf- 
fidente diccare sopra l'etichetta di testo (Fi- 
gura 3.40). A questo punto, siamo pronti 
per aggiungere il Livello Guida: basta clic- 
care sull'icona a forma di curva tratteggiala 
di rosso, in basso a sinistra nella Linea tem- 
porale (Figura 3.41). 
Sopra il livello auto abbiamo creato quindi il 




Figura 3.39 




Figura 3.40 
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GUIDE 
MORBIDE 

Per ottenere dei mo - 
vinte nti morbidi, di- 
segniamo guide re- 
golari tramite le op- 
zioni di disegno per 
l'attenuazione. Se la 
linea che tracciamo è 
irregolare , g li og gè t- 
tianimatine risenti- 
ranno procedendo 
per scatti con un ef- 
fetto finale molto 
sgradevole. Lo stru- 
mento ideale pei di- 
segna re de Ile gu ide 
perfette è lo Stru- 
mento penna, con il 
quale non si corre il 
rischio di creare li- 
nee traballanti e con- 
torte. Anche lo Stru- 
menta matita può 
andare bene, ma ri- 
cordiamo d i sceg lie re 
l'opzione Attenua 
dal pulsante posto 
sotto la barra latera- 
le degli Strumenti. 



Figura 3.38 



Figura 3.41 
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RITOCCHIAMO 
LE GUIDE 

Ovviamente, anche 
una guida può esse- 
re mod ifkata dopo 
aver terminato tutto 
il procedimento di a- 
nima/ìo ne. Per farlo 
possiamo utilizzare 
io Strumento freccia, 
che ci permette di 
modificare le linee in 
maniera intuitiva, 
trascinandole con la 
semplice pressione 
del tasto sinistrodel 
mouse, L'unica cosa 
alla quale dobbiamo 
prestare attenzione 
è nel risistemare il 
clip grafico in base 
alle nuove variazioni 
della guida. 
Infatti, il cerchio che 
indica il centro del 
clip non viene più a 
trovarsi sulla guida 
stessa e il clip non 
seguirà più il percor- 
so della guida, ma si 
muoverà semplice- 
mente in linea retta, 
come in una normale 
interpolazione movi- 
mento, 

ANIMAZIONI 
PSICHEDELICHE 

Pe r rea lizzare effetti 
psichedelici possia- 
mo usa ica man bas- 
sa l'Interpolazione 
forma: disegniamo 
sul primo Fotogram- 
ma un oggetto e nel 
Fotogramma chiave 
successivo un ogget- 
to diverso por forma 
e colore (ad esempio 
una linea nel primo 
fotogramma e un 
rettangolo nell'al- 
tro). Continuiamo 
aggiungendo Foto- 
grammi chiave con 
altri oggetti diffe- 
renti (pennellate li- 
bere, cerchi, ecc.). 
Aggiungia mole In- 
terpol azioni forma ai 
Fotogrammi chiave 
che abbiamo creato 
e otterremo un'ani- 
mazione del tutto a- 
st ratta con dei cam- 
biamenti di forma i- 
naspettati e affasci- 
nanti. Facciamo at- 
te nzione a non rima- 
nere ipnotizzati da- 
vanti al monitor. 



livello speciale che conterrà la guida. 
Disegniamola, selezionando lo strumento 
Matita e scegliendo l'opzione Attenua (Fi- 
gura 3.42). 
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Figura 3.42 

Questo eviterà che l'auto proceda a scos- 
soni. Selezioniamo il Livello Guida (altri- 
menti disegneremmo sullo stesso livello 
dell'auto) e tracciamo una linea che segua 
l'andamento della collinetta (Figura 3.43). 
Questa linea non deturperà il nostro pae- 
saggio, perché nel filmato finale non sarà 
visibile. 




Figura 3.46 




Figura 3.43 



AGGANCIAMO 

IL SIMBOLO ALLA GUIDA 

Non ci rimane che far "capire" alla nostra 
auto che deve seguire la guida che abbia- 
mo disegnato. Selezioniamo lo Strumento 
freccia, che d permette di muovere il sim- 
bolo grafico dell'auto Clicchiamoci sopra e 
notiamo che al centro del simbolo è pre- 
sente un piccolo cerchio (Figura 3.44). 
Adesso dobbiamo fare in modo che que- 



niamo l'auto in modo che il piccolo cerchio 
coincida con la fine della guida (Figura 
3.41). 

INTERPOLIAMO! 

Torniamo sul primo fotogramma chiave 
del livello auto: siamo pronti ad animare 
il nostro simbolo grafico. Clicchiamo con 
il tasto destro sul Fotogramma chiave e 
scegliamo l'opzione Crea interpolazio- 
ne movimento (Figura 3.48). 




Figura 3.44 



sto cerchio coincida con l'inizio della guida 
(Figura 3.45). 

Una volla terminato il lavoro sul primo foto- 
gramma, spostiamoci sull'ultimo fotogram- 
ma chiave dittandoci sopra (Figura 3.46). 
Sempre con lo Strumento freccia posizio- 
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Figura 3.48 

Se abbiamo posizionato correttamente 
il Simbolo sulla Guida, testando l'anima- 
zione tramite Ctrl+ Invio, vedremo che 
l'auto salirà seguendo la curva che ave- 
vamo disegnato. 



UN PO' DI REALISMO IN PIÙ 

Fer rendere l'effetto realistico è necessario 
che l'auto ruoti seguendo la curva del ter- 
reno (Figura 3.49) 




Figura 3.49 

Fer farlo, inseriamo unFotogramma chiave 
a metà della salita (Figura 3.50). 
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Figura 3.50 

Selezioniamo quindi lo Strumento trasfor- 
mazione libera e ruotiamo l'auto, (Figura 
3.5 1) in modo da darle findinazione giu- 
sta (Figura 3.52). Testiamo nuovamente 
l'animazione {Ctrl+ Invio) e ved eremo la 
nostra auto salire perfettamente su per la 
collina (Figura 3.53)\ 












Figura 3.5 1 




Figura 3.52 
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Figura 3.53 
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Abbiamo visto quindi che un'Interpolazio- 
ne movimento (anche nel caso in cui non si 
utilizzino le guide) può essere tranquilla- 
mente "spezzata" da ulteriori Fotogrammi 
chiave, che permettono di correggere a 
metà strada l'animazione, rendendola più 
interessante e ricca. 



3.3 -LA FORMA 
INTERPOLIAMO LA FORMA 

(vedi file di esempio interpolazionejfor- 
mcfla presente sul Win CDÌDVD-Rom 
nella sezione Grafica Digitale) 

Un altro tipo di interpolazione possibile con 
Flash è quella che riguarda le forme. Mentre 
con l'Interpolazione movimento è possibi- 
le muovere dip grafia e agire trasformando 
le loro caratteristiche (come dimensione, 
rotazione, colore e trasparenza), con que- 
st'altro tipo di interpolazione possiamo tra- 
sformare la forma di linee o elementi grafici, 
in oggetti complelamente nuovi. 

FACCIAMO QUADRARE 
IL CERCHIO! 

Per capire le potenzialità di questa tecnica, 
iniziamo con un esempio molto semplice 
disegniamo un cerchio con lo Strumento 
ellisse. Per ottenere un risultato perfetto te- 
niamo premuto il tasto Shift (Figura 3.54). 
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Figura 3.54 

Posizioniamoci sul fotogramma 20 ed inse- 
riamo un Fotogramma chiave (Figura 
3.55). 




Figura 3.55 

Sul fotogramma appena creato apparirà il 
nostro cerchio già selezionato: (Figura 
3.56) eliminiamolo con il tasto Cane e al 
suo posto tracciamo un bel quadrato con lo 




Figura 3.56 

Strumento rettangolo, utilizzando dei colo 
ri differenti (Figura 3.57). 
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Figura 3.51 

APPLICHIAMO 
L'INTERPOLAZIONE 

Torniamo sul primo fotogramma chiave e 
selezioniamolo cliccandoci sopra con il ta- 
sto sinistro del mouse. A questo punto spo- 
stiamoci nella parte bassa dell'area di lavo- 
ro, nel pannello Proprietà, e dal menu a 
tendina relativo all'Interpolazione sceglia- 
mo l'opzione Forma (Figura 3.58). 
I fotogrammi nella linea temporale si sono 
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Figura 3.58 

colorati di verde e fra i duefotogrammi chia- 
ve è apparsa una linea continua: questo è il 
segno che l'interpolazione forma è stata 
applicata. Per vederne l'effetto, testiamo il 
filmato con Ctrl+lnvto. Il cerchio iniziale si 
trasformerà in un quadrato, cambiando 
gradualmente colore: abbiamo fatto qua- 
drare il cerchio (figura 3.59)\ 

ANIMIAMO UN PROFILO 

(vedi file di esempio interpolazionejor- 
ma_voko.fla presente suIWin CDIDVD- 
Rom nella sezione Grafica Digitale) 

Un utilizzo pratico, interessante, dell'/n- 
terpolazione forma è dato dalla possi- 
bilità, ad esempio, di animare in manie- 



Figura 3.59 

ra fluida i lineamenti di un volto, per far 
cambiare l'espressione di un personag- 
gio. Con il file di esempio interpolazio- 




Figura 



ne_forma_volto.fla, possiamo speri- 
mentare subito questa possibilità. Anche 
in questo caso, all'apertura del file trovia- 
mo due livelli, uno dei quali è nominato 
elementi fissi, già bloccato in quanto 
non dovrà subire variazioni sostanziali 
(Figura 3.60). 

CREIAMO IL SORRISO 

Inseriamo un Fotogramma chiave all'altez- 
za del fotogramma 5 nel livello Volto ani- 
mato (Figura 3.61). Inoltre, aggiungiamo al 
livello elementi fìssi altrettanti fotogrammi, 
per non lasciare il nostro protagonista pela- 
to... (figura 3.62 - Figura 3.63). 
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COME 

PICCOLI MAGHI! 

L'interpolazione for- 
ma ci permette di 
creare degli effetti 
spettacolari di tra- 
sformazione, ci fa di- 
ventare piccoli maghi 
che riescono a tra- 
sformare qualsiasi 
cosa, Ma gli effetti 
troppo vistosi, dopo 
poco tempo, rischia- 
no di stufare, Invece, 
è utile sfruttare uno 
strumento così poten- 
te pei unutilizzo mi- 
rato, come ad esem- 
pio nelle animazioni 
dei volti, 



Figura 3.6 1 
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OGNI COSA 
SUL PROPRIO 
LIVELLO 

Se vogl in ino applica- 
re questo tipo di in- 
terpolazione ad un 

oggetto coni plesso, 
conte ad esempio a 
un volto, sistemiamo 
i vari oggetti che lo 
compongono (occhi, 
capelli, ecc.) su livelli 
differenti. Questo ci 
permetterà di anima- 
re in maniera indi- 
pendente tutti i vari 
oggetti, ottenendo 
un risultato di mag- 
gior realismo ed effi- 
cacia, ma ci permei- 
tela anche di poter 
gestire meglio fi n- 
terpotazione forma, 
poiché vena applica- 
ta ad un singolo ele- 
mento pei volta. 

PROGRAMMARE 
IN FLASH 

Abbiamo visto come 
aggiungere al filma- 
to il codice per fer- 
marne fa riproduzio- 
ne. In realtà, le possi- 
bilità che cioff re fu- 
so del codice in Flash 
sono ben più ara pie. 
Infatti, possiamo ag- 
giungere a un filma- 
to un alto grado di in- 
te latti vita tramite 
VActionSciipt, che è 
il linguaggio di scri- 
ping di Flash, Per sa- 
pe me di più apriamo 
la Guida in linea di 
Flash (clicchiamo il 
tasto f f), qu i possia- 
mo dare un'occhiata 
alla voce Uso dei 
comportamenti. Ma 
se vogliamo sapere 
veramente tutto sul- 
le possibilità di ag- 
giungere codice ai 
nostri filmati, clic- 
chiamo sulf icona 
de If Indice generale 
della guida (in alto, il 
libro ape ito accanto 
alle frecce) e sceg lia- 
mo la voce Guida di 
riferimento di Ac- 
tìonScript. 



Selezioniamo il Fotogramma chiave chea- 
vevamo creato, perché è proprio qui che 
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Figura 3.63 

dobbiamo operare delle variazioni nel vol- 
to Questo sarà infetti lo stadio finale della 
nostra animazione (Figura 3.64). 
Innanzitutto, deselezioniamo l'oggetto clic- 
cando con lo Strumento freccia in un'area 
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Figura 3.64 

vuota dello Stage (Figura 3.65). 
Sempre con lo Strumento freccia posizio- 
niamoci sull'angolo della bocca inbronciala 
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Figura 3.65 

del personaggio, finché accanto al cursore 
non appaia un angolo retto (Figura 3.66). 
Qò significa che in 
quel punto possia- 
mo afferrare il verti- 
ce dell'angolo per 
spostarlo a nostro 
piacimento. Per far- 
lo, clicchiamo con il 
tasto sinistro del 
mouse e trascinia- Figura 3.66 



mo il vertice verso l'alto (Figura 3.67), in 
modo da trasformare il broncio in un bel 
sorriso. Rilasciamo il pulsante del mouse e 
vediamo qual è l'effetto che abbiamo otte- 
nuto (Figura 3.68). 




FERMIAMO IL FILMATO! 

Per evitare che l'animazione si ripeta all'infi- 
nito, dobbiamo inserire un semplice codice 
all'interno del nostro filmato. Chiudiamo la 
finestra di anteprima e torniamo all'area di 
lavoro (Figura 3. 7 1). 

Selezioniamo l'ultimo Fotogramma chiave 
della nostra breve animazione e premiamo 
il tasto F9. In questo modo faremo apparire 
il pannello Azioni, che ci permetterà di inse- 



Figura 3.6 7 

Se non siamo soddisfatti, annulliamo l'ope- 
razione {Ctrl+Zì e ripetiamola finché non 
otteniamo un risultato soddisfacente. 




Figura 3.71 

rire dei comandi nel filmato (Figura 3.72). 
In questo caso basterà scrivere un codice 




Figura 3.68 

ANIMIAMO IL VOLTO 

Adesso, non ci resla che ripetere i passaggi 
esaminati per la "quadratura del cerchio". 
Selezioniamo il primo Fotogramma chiave 
e dal pannello Proprietà del menu a tendi- 
na, relativo all'Interpolazione, scegliamo la 
voce Forma (Figura 3.6 9 - 3.70). 
Testiamo con Ctrl+ Invio il risultato, per ac- 
corgerci che abbiamo dato il buon umore al 
nostro personaggio. 



Figura 3. 71 

brevissimo, che blocca appunto la riprodu- 
zione del filmato (Figura 3. 73): 



Una volta scritto il codice possiamo chiude- 
re il pannello Azioni. In futuro potremo ri- 
chiamarlo quando lo riterremo necessario 
(Figura 3. 74). 
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Figura 3.6 9 



Figura 3.73 

Nel Fotogramma chiave è comparso un 
nuovo piccolo pallino, che segnala appun- 
to la presenza di codice nel fotogramma. Te- 
stando nuovamente il filmato (CtrJ+ Invio), 




Figura 3.70 



Figura 3. 74 
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d accorgeremo che la riproduzione non ri- 
partirà da capo automaticamente, ma si fer- 
merà una volta effettuata la trasformazione. 
Fbssiamo comunque premere il lasto Invio 
per far riprodurre nuovamente il filmato e 
apprezzare meglio il lavoro che abbiamo 



3.4 -LE MASCHERE 

(vedi file di esempio masdiera.fJa pre- 
sente sul Win CDIDVD-Rom nella se- 
zione Grafica Digitale) 

Oltre ai Livelli guida esiste un altro livello 
speciale di particolare utilità. Si tratta del 
Livello maschera (Figura 3.75), tramite 
il quale possiamo visualizzare solo una 
porzione dello Stage, nascondendo il re- 
sto. Proviamo subito ad applicare questo 
effetto per comprenderne le sue poten- 
zialità d'utilizzo. Apriamo il file mosche- 
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Figura 3.78 

DISEGNIAMO 
UN CERCHIO 

L'effetto che vogliamo ottenere è quello di 
un riflettore che inquadri e renda visibile so- 
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Figura 3.79 
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Figura 3.7 5 

ra.fla (Figura 3.76), aggiungiamo un 
altro livello cliccando sull'icona posta in 
basso a sinistra nella Linea temporale, 
(Figura 3.77) e rinominiamolo in ma- 
schera (Figura 3.78). 



lo una porzione del dise- 
gno. Per ottenere quanto 
desiderato, disegniamo un 
cerchio tramite lo Stru- 
mento ovak. Non preoc- 
cupiamoci dei suoi colori 
perché, come vedremo, 
quello che importa in una 
maschera è solo la sua for- 
ma: il resto non sarà co- 
munque visualizzato (Fi- 
gura 3. 80). 
Selezioniamo il cerchio tramite lo Strumen- 
to freccia e trasformiamolo in un Simbolo. 
Premendo il tasto F8 apparirà la finestra 




Figura 3.7 6 

Per avere una migliore visuale dell'area di 
lavoro, riduciamo al 50% la percentuale di 
zoom, dalla finestra posta in alto a destra 
sopra la Linea temporale (Figura 3. 79). 







Figura 3.77 



Figura 3.81 

Converti in simbolo (Figura 3.81). 
Come comportamento, scegliamo l'opzione 



Grafico ed assegniamogli anche il nome di 
maschera. L'aver trasformato il cerchio in un 
clip grafico ci permetterà di animarlo tramite 
^Interpolazione movimento Così, il no- 
stro riflettore si muoverà scorrendo su tutta 
l'area di visualizzazione. 

ANIMIAMO IL CERCHIO... 

Inseriamo unFotogramma chiave all'altez- 
za del fotogramma 25 nel livello maschera 
(ripetiamo la procedura che abbiamo usato 
più volte: die con il tasto destro del mouse, 
opzione Aggiungi fotogramma chiave) (Fi- 
gura 3.82). 

Spostiamo il cerchio dalla parte opposta, al- 
l'esterno dello Stage, sulla destra (Figura 
3.83). 





FARFALLE 
DA GUIDARE 

Un'animazione che si 
prestaadessere rea- 
lizzata con l'aiuto di 
una guida è il volo di 
una farfalla: sarebbe 
impossibile, infatti, 
riprodurne l'anda- 
mento ondulatorio 
senza una guida (non 
si è mai vista una far- 
falla volare a zig 
zag! ). Quindi dise- 
gniamo la farfalla, 
trasformiamola in 
clip grafico e animia- 
mola con l'ausilio di 
un li vello guida. 



Figura 3.82 

Clicchiamo con il tasto 
destro del mouse sul 
primo Fotogramma 
chiave e scegliamo l'op- 
zione Crea interpolazio- 
ne movimento (Figura 
3.84). Abbiamo aggiun- 
to il movimento al nostro 
futuro riflettore e per ve- 
rificarne l'effetto premia- 
mo il tasto Enter. 
In questo modo visua- 
lizzeremo l'animazione 
senza bisogno di aprire 
la finestra di anteprima 
(per la quale la combi- 
nazione di tasti è, come 
abbiamo visto in prece- 
denza, Ctrl+Enterl 
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Figura 3.83 




Figura 3.84 



...E TRASFORMIAMOLO 
IN MASCHERA! 

Adesso è giunto il momento di trasformare 
in un Livello maschera il livello che contie- 
ne l'animazione. Posizioniamoci sull'icona 
relativa al livello che avevamo nominato 
come maschera e con un doppio clic del 
mouse facciamo apparire la finestra Pro- 
prietà di livello (Figura 3.85). 
Tra le opzioni relative al Tipo di livello, sce- 
gliamo Maschera e diamo YOK. (Figura 
3.86). L'icona del livello è cambiata. Adesso 
è nera, con un cerchio azzurro all'interno, e 
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FOTOGRAMMI 

in un aie 

Utilizzando ta tecnica 
<f animazione, foto- 
gramma pei foto 
gì anima, abbiamo la 
necessità di inserite 
tanti fotogrammi 
chiave quanto più 
lunga è l'animazione. 
Per farlo in maniera 
rapida, senza passare 
dal menu a tendina, 
selezioniamo il foto- 
gramma che voglia- 
mo trasformare in fo- 
togramma chiave 
cliccandoci con il ta- 
sto sinistro del mouse 
e premiamo il tasto 
F6,llgiocoè fatto! Se 
vogliamo eliminare 
un Fotogramma chia- 
ve, selezioniamolo e 
prera iarao Shift*f6. 
Per inserire invece dei 
semplici fotogrammi 
premiamo il tasto F5. 
Diconverso, pereli- 
minare ifotogramrai, 
prora iarao ShÌft>F5. 




Figura 3. 
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Figura 3.86 

noi siamo solo a metà dell'opera (Figura 
3.87). Dedichiamoci al livello auto. Con un 
doppio clic sull'icona del livello facciamo 
apparire la finestra Proprietà di hello. In 
questo caso dobbiamo scegliere Masche- 
rato, tra le opzioni relative al Tipo di livello, e 
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Figura 3.87 

confermare con OK. (Figura 3.88) 
Anche l'icona relativa al livello auto è cam- 
biata: si trova più a destra. 
Questo è indice del fatto che è sotto l'in- 
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fluenza, o per meglio dire sotto la masche- 
ra, del livello sovrastante (Figura 3.89). 
Anche se in quello che vediamo nell'area di 
lavoro non è cambiato molto, a parte le ico- 
ne dei livelli, in realtà abbiamo finito. Pervi- 
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Figura 3.89 

sualizzare il risultato finale del nostro lavoro, 
testiamo il filmato premendo la solita com- 
binazione di tasti Ctrl+ Invio. Il risultato è che 
della nostra auto verrà visualizzata sola- 
mente la porzione che si trova sotto la ma- 
schera (Figura 3.90). 
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Figura 3.88 



Figura 3.90 

LA TKNICA CLASSICA 

(vedi file 4i esempio tecnica_classka.fla 

presente sul Win CD/DVD-Rom nella se- 
zione Grafica Digitale) 

Dopo aver visto il funzionamento dell'Inter- 
polazione movimento e dell'Interpolazio- 
ne forma, tecniche che ci levano il peso di 
dover disegnare un gran numero di foto- 
grammi, vale la pena accennare comunque 
alla tecnica classica. Si tratta dell'animazio- 
ne fotogramma per fotogramma, che rima- 
ne valida sia se vogliamo ottenere un effet- 
to di animazione irregolare, tremolante, sia 
se dobbiamo realizzare delle transizioni 
troppo complesse da gestire tramite delle 
interpolazioni automatiche (Figura 3.91 - 
3. 92). (tecnica dassica.jpg, feerica dassi- 
ca2.jpg). Questa tecnica si basa sul sempli- 
ce utilizzo dei fotogrammi chiave, e consiste 
nel disegnare manualmente le varie imma- 
gini che compongono l'animazione (come 
ad esempio i movimenti di un volto che dal 
profilo passa ad una inquadratura frontale). 
Per realizzarla, quindi, componiamo il primo 
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Figura 3.91 





Figura 3. 91 

disegno e in seguito inseriamo un nuovo 
fotogramma chiave, posizionandoci con il 
cursore del mouse sul secondo fotogram- 
ma nella linea temporale. 
A questo punto, clicchiamo con il tasto de- 
stro del mouse e, dal menu a tendina, sce- 
gliamo l'opzione Inserisci fotogramma 
chiave (Figura 3.93). 
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Figura 3. 93 

Nei nostri progetti destinati al Web, dobbia- 
mo ricorrere a questa tecnica in maniera 
parsimoniosa, perché appesantisce molto il 
file e richiede un impegno, anche solo di 
tempo, ben maggiore della semplice inter- 
polazione. È pur vero però che realizzando 
manualmente dei disegni, fotogramma do- 
po fotogramma, avremo un maggiore con- 
trollo dell'animazione sul risultato finale. 
Questa tecnica può tornarci utile quando 
l'animazione da realizzare comporta dei 
cambiamenti troppo complessi tra i foto- 
grammi, e l'interpolazione automatica di 
Flash non d permette di ottenere un risulta- 
to accettabile. In questo caso, armiamoci di 
pazienza, sediamoci comodi e disegniamo 
mouse alla mano fotogramma dopo foto- 
gramma. 



